BOS og BridgeTablets - NODDEKNZAKKEREN

BOS - Bridge Organizing Software
BridgeTablets

NODDEKNAKKEREN

Bridge Skolen
Furesg Bridge, Januar 2025

C:\Users\eyapr\Desktop\Bridge\BOS-Ngddeknakker\BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx
2024.12.31 10:13



BOS og BridgeTablets - NODDEKNAKKEREN

INDHOLD

1. INTRODUKTION .euieuireirecresresressastassascassssssssressessossassassassasssssssssssssssessassassassassassnnes 1
1.1. [0 4 4T 1
1.2. SETUKRUN ... cieeee ittt et reaeeetesassestesssssstesssssstesssssstesssssstesssssssesssssssesssssssesssssssennssans 1
1.3. DY 01V =T Lo £ 1\ & 1T o 1
2. BOS - DOKUMENTATION «euuieenteecrascrascrsssssssassrssssssssssssssssssssssssssssssssssasssasssnsssnsssnnss 2
2.1, 20 T 11T 0 e 1= N 2
2.1.1. G- o T=T =Y | PR UPRPPROPPPPRIN 2
2.1.2. 210 U oo ) I ol o= ol USSR 2
2.1.3. U] o] o Jo u o { = T = Lo T Y= ) =T o PO 2
2.1.4. 21O = aTe FodcR - oI T Lo Yol =To [0 o =T USSR 3
3. SYSTEMSAMMENHZANGE ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisircrsresnesressassasssssassees 4
3.1. BOS-ProgramkOMPONENEEr.........ciieeuierreieeereenueereenneereenssaereensssesesnsssssennsssssennsssssenssssssennsssssennns 4
3.2. KOMMUNIKAtIONSVEJ@..ccuuieniiieeiieeiiieeitieiereneereeerenserenserenssernsernsserensssensessnssssnssssnssesassssensesansanen 7
3.2.1. ROULET — WIFi NEIVEEIK ..vveii ittt ettt e et e e et e e e st e e e s bee e e e sabteeeesaseeeesnnranas 8
3.2.2. o= 111 OO PSPPI PUPPPPIN 8
3.2.3. 1o To [Ty PSR 8
3.3. (D1 | - ] - S 9
3.3.1. e g oY e Lo 11T = 1 =T o USRS UROE 10
3.3.2. NN 1Y L= SN 10
3.3.3. SKifteplaner (MOVEMENTS) ....ccccuiiiiiieciee ettt ettt e et e st e e st e e st e e s taeesbseesnteeesaeessseeenseeesnreean 10
3.3.4. IO g L= a1 =] PP PP PPPPPPPPTTN 10
3.4. DataregiStrering ...cccuiieeiiiieiiiiiiieiiitiieeerteeistneereeetensistnsssenssssensssenssssnsssenssssnnssrnnssssnsesenssssnns 11
3.4.1. PrinCipdiagram = SPIIEIE .......uviieeeeee et et e et e e e e bte e e e e tta e e e ebrae e e enraaaeeanes 11
3.4.2. DY ] =4 oV~ TSPt 13
3.4.3. T = o o 11 Y= TSROt 13
4, NDDDER ......cceeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsnnnns 15
4.1. I 1 o111 TP 15
4.1.1. Tablets kan ikke Startes — ENEIEIT .........eii ettt e e e e e erbe e e e eareeeeeanes 15
4.1.2. Tablet(s) kan ikke startes — enkelte tablets .........ceeeiciiiie it 15
4.1.3. Start virker ikke sa bordnummer kan ikke iNdtastes .......cccccververecieeccee e 15
4.1.4. Ikonet for netvaerksforbindelse er gult (0g ikke Sront) .....cccuvveeieiiie e 15
4.1.5. Resultater registreret forkert/mangler registrering pa tablets ........ccooeeeeiiiiieecei e, 16
4.1.6. Kommunikation med PC fra tablets Virker ikke ........oooueeeiiinieeeee e 16
4.1.7. Spillernavne vises ikke Pa tADIELS .....cccuiiiciiecee e e e 17
4.1.8. Tablets kraever PIN-kode for at kunne registrere resultater .........ccccovcveeiiiciiei e 17
4.1.9. Der anvendes sma font-stgrrelser pa nogle skaarmbilleder .......ccccvvvvvieiciecivcinceeeeree e 17
4.1.10. Deaktivering af en ’1ast’ APP Pa tabletten ......ccceiiiieiiiiiecee ettt et e 17
4.1.11. a1 =4 Yl =T g o o - o PPNt 17
4.2, BTSC - Bridge Tablet Scorer CoONtrol P PC-@N........ccceeeeeueieeeeeeirneennnseeseeeeeeesnnssseseeseessnnsssssssesans 18
4.2.1. o1V e o LT PR UPPPR PPNt 18
4.2.2. Spiller ID registreret forkert Pa tablets .........ooo i e e 18
4.2.3. Retning af fejlindtastninger for vilkarligt kortdaek, runde og bord pa PCi BTSC......ccccoveeeecuvieeennes 18
4.2.4. Enkelte kort placeret "forkert” i kortmappen (e.g. 13-12-13-14)....cccccuiieieciieeeeiieee e ecreee e 18
4.2.5. Lukning af BTSC — BridgeTab Scoring CONTrol.........coiiiiiiiiiiiiee ettt e e reee e 18
4.3. EBUscorer/Pairs Program P PC-€N ..........eeeeeeeeeeeemesesesesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssane 18
4.3.1. SKIfteplanen SKal BBNAIES .....cccceeiiee ettt et e e et e e e e tre e e e e abe e e e eabeeeeeabeeaeennteeaeeenneeas 18
4.3.2. GeNnerering af REPORTS......oo ittt e et e e et e e e e bt e e e e e ab e e e e eabeeeeensbeeesenseeeeenseeeeennsenas 18
4.4, 20 1R 19

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13



BOS og BridgeTablets - NODDEKNAKKEREN

4.4.1. Turneringen (KEvent>) skal 0OMA@BDES .......covviiiiciiiee e et 19
4.4.2. Danske bogstaver vises forkert i Web-publish..........ccccueiiiiiiiiicciiee e 19
4.4.3. Genoptagelse af €N TUMMEBIING .....ooi e e e et ee e e e abe e e s e nrae e e e aneeas 19
5. PROGCESSER...... o iiiiiiiteiiiieiieiieieteectectestestostastestastascassassssssassassassassassassansas 20
5.1. OpsaetNing af Tablets.......cciiiiiiiiiiiiiiic e s ssas s s sesasssssenssssssenesssssaness 20
5.1.1. GAME SEEEINGS «eeeeeiiie ettt e e e e e et e e e e e e e b e et e e e e e e e b ne e e e e e e e e ennrenee 20
5.2. SPIIStYFING P TablEtS. . cieiiieieiiiiiiieirirrr e rrrrrerere e e rere e e e e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s e s esesesesssansssnenannns 21
5.2.1. Skaarmbilleder - SPIlStYIEIE.cci ittt ree e st e e s s bee e e e nareeas 21
5.2.2. TS 1 T T= 4 Y B -1 o] (=] PPNt 23
5.2.3. Brug af tvungen IP-adresse Pa TabIets.......ccuiiiiieiciiecie ettt ra e reeeaes 23
5.2.4. Reaktivering af Spillernavne-visning pa tablets .......ccocciieiieiiiiece e 24
5.2.5. Reaktivering af WiFi forbindelsen il roUteren .........ooviiiieciiii e 24
5.2.6. 8 Lo 1 ] o =] o] 1= PRSPPIt 24
5.2.7. LCT=T T =T o Y= ] L - = PP 25
5.3. Retning af fejliNdtastniNGEr ...... v ittt eereaeren e reasesensessnsserensesensesensnssnns 26
5.3.1. Retning af fejlindtastninger i pagaende runde pa tabletter ........cocovvieiiie e 26
5.3.2. Retning af fejlindtastninger i tidligere runder — samme bord pa tabletter.......cccccceeeeevveeiecneneennn, 26
5.3.3. Retning af fejlindtastninger for vilkarligt kortdaek, runde og bord pa PCi BTSC.......ccevvvveeeeveeeennes 28
5.3.4. Retning af fejlplacering af enkelte kort i KOrtmapperne......ccceovvcveee e 30
5.3.5. Retning af fejlindstastninger for SPIllEr ID ........coo i 31
5.4. Danske bogstaver i Web-publicerede resultater ..........ccceucerieiecirriencereeeccereeencereeeneeseenneenens 31
BILAG

[1] BOS: Reopen Event Results file

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13



BOS og BridgeTablets - NODDEKNAKKEREN

1. INTRODUKTION

1.1. Formal
Dette heeftet er udarbejdet som en opslagsbog til brug for spilstyrere, nar de Igber ind i problemer med
turneringsafvikling ved brug af

- BOSog
- Bridge Tablets

1.2. Struktur

For at skabe en systematisk oversigt er fglgende struktur anvendt:
BOS dokumentation

Henvisninger til on-line manualer for BOS’ forskellige bestanddele.
Systemsammenhaenge

Oversigter og beskrivelser af kritiske sammenhaenge i opbygningen af BOS + Bridge Tablets systemerne, sa
man kan forsta, hvilket problemkompleks man evt. star overfor

Ngdder (problemerne / fejlene)

Ngdder listes sammen med en kortfattet beskrivelse for hurtigt at kunne finde fremt til, hvilket problem man
star overfor. Der henvises ogsa til beskrivelsen af systemsammenhaenge, hvis disser er vaesentlige for at
identificere og rette fejlen. Endelig henvises der til de processer, som kan anvendes for de enkelte dele af
fejlspgningen og fejlretningen

Processer for at udbedre/rette specifikke fejl

To-do beskrivelser af de processer som skal udfgres for at rette/kompensere for en given fejl.

1.3. Anvendt Notation
Notationen er bestraebt at fglge disse regler:

<event> indsaettes i tekst, hvor spilstyreren selv skal indszette navnet pa en
turnering (som BOS kalder et event, kan f.eks vaere 24.12.24-A)

Italic bruges for navne pa programmer, tastenavne, begreber, etc.

TD Menu > Resend Results bruges for en sekvens af tastetryk, adskilt af ”>"-tegn,
hvilket er en forkortet made at skrive en raekke aktioner pa

- Fed lejlighedsvis fremhavning af f.eks. navne, .....
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2. BOS - DOKUMENTATION
BOS er acronym for Bridge Organizing Software.

BOS er en paraply, hvorunder alle ngdvendige programmer for at gennemfgre bridge-turneringer styres og
afvikles, saledes at systemet varetager alle udvekslinger af data mellem de enkelde programdele.

BOS - paraply
Bridge Organizing Syste
samler alle komponen

------------

Spillere e ": Ma.

Point
Por Justsen & Kirsten Kragelund 102 168 60.71
Sigga Bak & Bry en 92 168 54.76

e 89 168 52.98
aard 89 168 52.98
87 168 51.79
76 168 45.24
71 168 42.26
n Nielsen 66 168 39.29

Score|
el

2024.09.24

BOS systemet har to hovedformal:

- Sikre at alle filer i systemet, som relaterer til en turnering/<event>, ikke bliver blandet sammen med
filer tilhgrende andre turneringer/<events>;

- Veere rammen for at udfgre alle computer opgaver/funktioner, der behgves for at definere,
forberede, gennemfg@re, analysere og publicere data om en bridgeturnering/bridge<event>.

2.1. BOS - Anvendelse

2.1.1. Generelt
En detaljeret gennemgang af, hvordan turneringer afvikles med brug af BOS, vil blive omfattende, hvorfor der
henvises til on-line manualerne for de enkelte dele:

- BOS-X http://www.jannersten.com/Help/BOS-X/index.html

- DupSoft http://www.jannersten.com/Help/DupSoft-X/

- BT Admin http://www.jannersten.com/Help/BT_Admin/

- Scorer Program https://www.ebu.co.uk/documents/ebuscore/manual.pdf
https://www.ebu.co.uk/ebuscore-wiki/

- Bridge Scorer Control http://www.jannersten.com/Help/BSC/

- Bridge Tablets http://www.jannersten.com/Help/BT_app/index.html

2.1.2. BOS Update check
| BOS-Hovedmenuens bjelke vaelges Help>Check for update, som sa anviser den videre fremgangsmade.

2.1.3. Support fra Jannersten
Bridge Skolen i Furesg Bridge har ikke oprettet en supportaftale med Jannersten.
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Hvis en aftale oprettes og er aktiveret pa Bridge Skolen’s Bridge Tab Dongle, sa kan det ses i oversigten, der

popper op, nar Bridge Tab Admin startes i BOS. Supportaftaler er normalt geeldende for eet ar af gangen.

2.1.4. BOS-BridgeTab procedurer
Bridge Skolen har lavet en standard procedure for afvikling af en bridgeturnering, nar der foreligger

forblandede kort:
BOS-BridgeTab procedurer, forblandede kort — ver. 3.7.#

Proceduren er lavet, sa den omfatter lidt omsteendelige fremgangsmader, hvilket er gjort for at undga at
typiske fejlsituationer opstar.

Nar der sa alligevel opstar problemer, er det habet, at denne note kan veaere spilstyrerne til hjelp.

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13

3/32



BOS og BridgeTablets - NODDEKNAKKEREN

3. SYSTEMSAMMENHANGE

3.1. BOS-programkomponenter

| den fglgende figur er
- gule bokse programmer, som indgar i BOS-organiseringen af en turnering

- orange bokse filer/foldere/databaser, som indeholder data
- grenne bokse eksterne enheder, der er tilsluttet PC-en, som kgrer BOS

BridgeTab ] BOS BOS Data repository
Dongle-licenses Bridge Organizing Software <Event>-folders
A T T A AA
[
\ 4 JV ‘ l ¢ l
Dup§oft BT Admin scorers Hand Records
Duplicate Licenses Pairs Scorer Web Publish Others
Software EBUscorer Pairs ubli
I I ‘ I
EBUscorerPairs .
e — Bridge Tab Database
PSEvent.dat Exchange database
PSMember.dat
PSMovements.txt <event>.bws
Reports.txt
—>
BTSC
BridgeScorer,
& / > BrigeTab Score —— Results.txt —
names.txt
Control
Dlink router
dlink-507C
o Q o [oX [oX o o
Q o o o o o o
< < < < < < <
= = = = = = =
[2a] o o o o o o
(] [} (] (] [} Q Q
% 2 2 8 % 2 2
3 3 3 o 3 3 3
@ © © B © © ©
© © © © © © ©
o o o o a o o
& & B & B & &
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Hovedaktiviteter under BOS:

DupSoft er et program til generering af tilfeeldigt blandede korthaender for et antal KortDeek,

indlaesning og editering af KortDaek, samt gererering af digitale filer med information om KortDaek og

dertil hgrende mulige kontrakter og opnaelige stik. Desuden er der mulighed for at styre

"duplikeringsmaskiner’, der fordeler de fysiske spillekort svarende til KortDaek (haender/spil)

genereret i programmet. Det er denne funktion, der har givet navn til programpakken.

Scoring Program er en tredjeparts programpakke, der holder styr pa alle data vedrgrende et

<event>, herunder spillernavne, skifteplaner, kontrakter, udspil, spilleresultater, dommer-afggrelser,

osv. Endvidere indeholder det faciliteter til Match-pointgivning og Rangordning af spillerne i en

turnering, ligesom der ofte er omfattende rapporteringsfaciliteter.

Bridge Skolen anvender et Scoring program, der er udviket af Jeffery Smith: PairsScorer.

Programsystemet er nu overtaget og vedligeholdes af EBU-English Bridge Union og kaldes EBUscore

og Bridge Skolen kan anvende underprogrammet for par-turneringer: Pairs.

Scoring Programs er grundlaeggende udviklet for manuel indtastning af spilleresultater og foretager

pa dette grundlag pointgivning og resultatbearbejdning. Elektronisk styring af spillet ved brug af

skifteplaner og indsamling af spillernavne og spilleresultater er ikke integreret i Scoring Program,

men varetages af et separat system (hvor BOS sgrger for interfacestyringen mellem Scorer Program

det elektroniske opsamlingsprogram).

Bridge Tab er et sadant elektronisk spilstyrings- og dataopsamlingssystem, som er udviklet specielt

for BOS og som er det system, der anvendes af Bridge Skolen. | BOS systemet er der to programmer,

som skal kgre for at kommunikere med tablets:

- Bridge Tab Admin, der checker at licenserne for brug er tilstede og

- BTSC - Bridge Tab Score Control, der styrer kommunikationen til tablets og interfacet til Score
Program. Se naeste afsnit, hvor der er flere detaljer vedrgrende udveksling af data mellem de
enkelte programmer.
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Pa naeste figur er sammenhangen mellem de aktive programmer og deres igangsaettelse illustreret:
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3.2

Kommunikationsveje
De aktive systemkomponenter der er vigtige for kommunikationen er vist i figuren nedenfor:

BOS
Bridge Organizing Software

BridgeTab
Dongle-licenses

I

BOS Data repository
<Event>-folders

I

B!

DupSoft
Duplicate
Software

BridgeScorer/
names.txt

BT App <—>» Tablet WiFi

BT Database <+—»

|
| ;
Scorers

Pairs Scorer
EBUscorer Pairs

BT Admin
Licenses

A I ‘ I
EBUscorerPairs )
database Bridge Tab Database
PSEvent.dat Exchange database
PSMember.dat
PSMovements.txt <event>.bws
Reports.txt
Y
BTSC
> BrigeTab Score —
Control
Windows WiFi

Dlink router
dlink-507C

BT App <—>» Tablet WiFi
BT App <—> Tablet WiFi

BT Database <+—»
BT Database <+—»
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3.2.1. Router — WiFi netvaerk
Tradlgs kommunikation bliver etableret gennem routere:
- DLINK routeren (hvide cylinder) bruges til kommunikation mellem Tablets og PC gennem forbindelsen
dlink-507C. Der er ingen Internetforbindelse, nar denne router er aktiveret
- STIENS router bruges til kommunikation mellem PCen og Internettet gennem forbindelsen FUR-
Internet

3.2.1.1. PC — Windows — WiFi

Pa PCen veelges den gnskede WiFi forbindelse i Windows systemets settings:
- dlink-507C nar der skal komunikeres med tablets
- FUR-Internet nar der skal kommunikeres med Internettet

3.2.1.2. Tablet — Setting — WiFi
Pa tablets vaelges den gnskede WiFi forbindelse i Settings:
- dlink-507C for kommunikation med PC-en

3.2.1.3. Internet - Web-Publish
- Forbindelsen til Internettet etableres automatisk nar FUR-Internet er aktivt

3.2.2. Licenser

Bridge Tablet Scorer Control programmet kreever, at der er gyldige licenser pa PC-en for at fungere korrekt.
BridgeTab Donglen har licenserne installeret og denne skal vaere monteret i PCen og Bridge Tab Admin skal
vaere aktieret i BOS Hovedmenuen for korrekt funktion af BOS.

3.2.3. IP-adresse

Endelig skal bade PC-en og Tablets anvende samme /P-adresse (192.168.0.153) for at kommunikere.
Pa PC-en kan BT Admin’s IP adresse checkes i Bridge Tab Admin programskaermen.

Pa tablets kan IP adressen sattes i TD Menu > BT Admin’s IP
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3.3.

Datalagring

Grundlaeggende er der tre dele af BOS, som hver isaer har egne systemer for lagring af (den samme) data:
- EBUscore Pairs
- BTSC — Bridge Tablet Score Control pa PC-en
- BT App pa tablets

som vist i nedenstaende figur:

BridgeTab

Dongle-licenses

BOS

Bridge Organizing Software

BOS Data repository
<Event>-folders

111

v v ‘
DupSoft .
p. BT Admin §corers
Duplicate . Pairs Scorer
Licenses .
Software EBUscorer Pairs
I I ‘ I
EBUscorerPairs i
e — Bridge Tab Database
PSEvent.dat Exchange database
PSMember.dat
PSMovements.txt <event>.bws
Reports.txt
0 5
. BTSC
BridgeScorer/ N .
> BrigeTab Score —
names.txt
Control

Dlink router
dlink-507C

Results.txt —

l

Hand Records
Web Publish

Others

BT App

BT Database <+—»

BT App
BT App

BT Database <+—»
BT Database <+—»

BT App

<>

BT Database

BT App

BT Database <+—»
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Scorer programmet EBUscore Pairs lagrer alle sine data i tekst- eller databasefiler i samme folder som
sourceprogrammet ligger i: C:\BOS\EBUScore\Pairs.

Bridge Tablet Scorer Control programmet lagrer sine tekst- og databasefiler i en folder med samme navn som
turneringen: <Event> . Folderne for alle turneringer afviklet med BOS er samlet i folderen: C:\BOS\Events.

En undtagelse er den fil som indeholder alle navne pa deltagere i Bridge Skolen: names.txt, der er placeret i
samme folder som BTSC-exe-filen: C:\BOS\BridgeScorer.

Groft sagt er det de selv samme data, som lagres af begge systemer pa PC-en.

Del del af alle data, som vedrgrer netop det bord, hvorpa en bestemt tablet er placeret for registrering af
spilledata, fordeles til BT App’s databaser af Bridge Tablet Scoring Control programmet. Strukturen af disse
databaser er ikke kendt.

3.3.1. Kortfordelingsfiler

Nar kortfordelingsfilen importeres i BOS lagrer DupSoft programmet kortfordelingen i fire filer med forskelligt
format (<event>.dIm, <event>.dup, <event>.kbl, <event>.pbn), men med samme indhold.

Disse filer lagres i folderen: C:\BOS\Events\<Event> \DATA.

EBUscore Pairs lagrer kun kortfilerne, hvis dette aktivt tilveelges (ikke undersggt/brugt).

3.3.2. Navne
BOS lagrer alle deltagernavne i filen: C:\BOS\BridgeScorer\names.txt

EBUscore Pairs lagrer alle deltagernavne i databasen C:\BOS\EBUScore\Pairs\PSMembers.dat

3.3.3. Skifteplaner (movements)
Alle standard skifteplaner/spilleplaner, der stilles til radighed af EBUScore Pairs, findes i filen:
C:\BOS\EBUScore\Pairs\PSMovements.txt

Alle skifteplaner/spilleplaner, som er udviklet for Bridge Skolen, findes i filen:
C:\BOS\EBUScore\Pairs\PSUserMovements.txt

Den skifteplan (movement), som bliver valgt til en turnering leeses automatisk over i bws-databasefilen
<Event>.bws, der lagres i BOS’ datarepository: C:\BOS\Events\<Event>\DATA\<Event>.bws.

Bemaerk at denne bws fil bruges til at overfgre data mellem BTSC og EBUscore Pairs, hvorfor begge
programmer kan bade skrive og laese i databasen.

3.3.4. Turneringer

EBUscorer Pairs lagrer alle informationer om de enkelte events (turneringer) i en enkelt databasefil:
C:\BOS\EBUScore\Pairs\PSEvents.dat.

Denne fil kan kun tilgas via EBUscorer Pairs skaermbilledet Event History.

BOS (DupSoft, BTSC og logfiler fra Bridge Tab Admin) lagrer alle data vedrgrende en enkelt turnering (<event>)
i folderen: C:\BOS\Events\<Event> \DATA.
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3.4. Dataregistrering

3.4.1. Principdiagram - spillere

Den raekke af aktiviteter, som spillerne oplever, er illustreret figuren nedenfor. Aktiviteterne er markeret med
sorte bokse og raekkefglgen med rgde pile. Aktiviteterne forbundet med spil af et enkelt KortDaek star i én
sgjle. De sorte rhomber nederst markerer en valgsituation, sa hvis der er flere ikke spillede KortDaek i et
KortSaet gentages aktiviteterne, mens man ellers gar videre til at vise et resume for den spillede runde. Hvis
der er flere runder, sa vises flytteinformation inden en ny runde startes, mens der kan vises opsummeringer af
turneringsresultaterne efter at alle runder er spillet.

’—> Ny Turnering
J
Ny

Turn
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N

Start
\
Section & Bord#
\
Par# & Placering

\
Spiller# & Placering

Bekraeft SpillerlD Bekraeft SpillerID
Veelg KortDaek Veelg KortDaek Vaelg KortDaek Veelg KortDaek
\ | \ \
Kontrakt Kontrakt Kontrakt Kontrakt
\ I \ |
Kontraktholder Kontraktholder Kontraktholder Kontraktholder
\ \ \ \
Udspil Udspil Udspil Udspil
\ | \ \
Vundne stik Vundne stik Vundne stik Vundne stik
\ I \ |
Bekrzeft Resultatet Bekrzeft Resultatet Bekraeft Resultatet Bekraeft Resultatet
\ \ \ \
KortDaek - Resultater KortDaek - Resultater KortDaek - Resultater KortDaek - Resultater
v | v \
Flere ] Flere Flere N Flere
Spil ] Spil Spil J Spil
N

N
Runde - Resume

|
Turneringsstilling

Runde - Resume
\
Turneringsstilling

\—b Move to info

v v
Flere Flere
Runder Runder

N

ReCap:
NS, EW & Ranking

A

Registreringsforlgb ved brug af BridgeTabs (viser kun 2 runder og 2 KortDeaek i hver runde).
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| naeste figur er samme princip illustreret med engelsk tekst (som pa tablets) og
- hvide kasser er aktiviteter for Tournament Director/Turneringsleder (opsatning)
- orange kasser er registrering af turneringsinformation
- gule kasser vedrgrer stilling of flytteanvisninger
- grgnne kasser vedrgrer de enkelte spil i turneringen.
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3.4.2. Datalagring

3.4.2.1. Tablets

Nar bordnummeret er angivet for en tablet overfgres alle skifteplanens data for det angivne bordnummer til
tabletten.

Safremt Spiller ID er angivet for alle spillere i EBUscorer Pairs overfgres disse Spiller ID-er og tilhgrende navne
til tabletten. Hvis Spiller ID indtastes pa tabletten ved spillets start, findes de tilhgrende navne pa PC-en og alle
navne fordeles til alle tabletterne.

Derpa har alle tablets tilstraekkeligt med information til at gennemfgre en hel turnering uden kontakt til PC-
en.

Med en konstant opkobling til PC-en lagres data om kontrakter og resultater pa tabletten og de overfgres
ogsa omgaende til PC-en.

3.4.2.2. Bridge Tablet Score Control
Bridge Tablet Scorer Control opbevarer alle data for turneringen i databasen <event>,bws.

Information om skifteplanen er overfgrt fra EBUscorer Pairs. Navne er enten overfgrt fra EBUscorer Pairs —
alternativt er Spiller ID angivet ved tablets og navne er hentet fra navnefilen names.txt.

Alle kontrakter og resultater modtages fra tablets og lagres i <event>.bws, ligesom disse overfgres til
EBUscorer Pairs’ database PSEvent.dat.

3.4.2.3. EBUscorer/Pairs
Alle data vedrgrende <event> gemmes i databasen PSEvent.dat

3.4.3. Fejlretning
Opstar der fejl i indateringen af data er, der som beskrevet i afsnit 4.1.5 Resultater registreret forkert/mangler
registrering pa tablets, 3 mader at ggre dette pa:

- Rettelse af fejl i registreringen i indevaerende runde kan rettes umiddelbart af spillerne ved bordet,
hvilket er markeret i nedenstaende figur med en bla ramme og bla tekst, se afsnit 5.3.1 Retning af
fejlindtastninger i pdgdende runde

- Rettelse af fejl i registreringen i een af de foregdende runder ved samme bord kan foretages af TD —
Tournament Director/Turneringsleder pa tabletten, hvilket er indikeret i nedenstaende figur med en
gren ramme og med grgn tekst, se afsnit 5.3.2 Retning af fejlindtastninger i tidligere runder — samme
bord

- Rettelse af alle fejl i registreringerne i alle runder og ved alle borde kan ogsa foretages af TD —
Tournament Director/Turneringsleder i BTSC skarmbilledet pa PC-en, hvilket er indikeret i
nedenstaende figur med en lilla ramme og med lilla tekst, se afsnit 5.3.3 Retning af fejlindtastninger
for vilkdrligt kortdaek, runde og bord
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4. N@DDER

4.1. Tablets

4.1.1. Tablets kan ikke startes — generelt
Hvis klargjorte tablets ikke kan starte kommunikationen til BTSC pa PC-en kontrolleres det, at
kommunikationskaeden (se afsnit 3.2 Kommunikationsveje) er etableret og intakt.

- Dlink routeren er tilsluttet og taendt
- WiFi forbindelsen pa PC-en er etableret til dlink-507C netvaerket
- BridgeTab donglen er sat i et USB-stik pa PC-en
- Bridge Tab Admin er aktiveret i BOS Hovedmenuen
- Bridge Tab Admin>View>BT Admin’s IP anvender IP adressen 192.168.0.153
- | BTSC programmet er kommunikationen startet
- WiFi setting pa Tablets er indstillet til dlink-507C netveerket
- Reset tablet TD menu> New Game
- BridgeTab Admin’s IP> Search og forbinder til PC-en
ellers Enter IP Manually (192.168.0.153)

4.1.2. Tablet(s) kan ikke startes — enkelte tablets
Hvis kun en enkelt eller fa tablets ikke kan forbindes til PC-en kan det skyldes at Tabletten af sig selv har
skiftet netvaerk til det eneste abne netvaerk i Stien: FUR Internet

- Gatil Settings pa Tabletten og aktiver FUR Internet

- Hold en finger pa ikonen for FUR Internet forbindelsen, indtil en pop-up boks giver mulighed for at
glemme dette netvaerk. Tast Glem.

- Veelg derefter dlink-507C netvaerket og vend tilbage til Bridge Tab App’en.

Safremt dette ikke er nok til at fa tabletten startet og forbundet kan man

- Slukke tabletten helt og genstarte den
- Starte Bridge Tab App’en

Hvis der stadig ikke er oprettet forbindelse til PC-en bruges en anden tablet.

4.1.3. Start virker ikke sa bordnummer kan ikke indtastes

Pa enkelte tablets (iseer maerket med #1 og #2) starter Bridge Tab App’en ikke, sa Bordnummeret kan angives .
Tit er det afhjulpet ved at slukke tabletten helt og derpa genstarte den med App-en: BridgeTab kgrende (nar
der kommer en fejlmeddelelse, skal man altsa bare slukke og taende).

Det tager lidt tid, sa det er en god praksis at aktivere tablets med angivelse af Bordnumre ”i god tid”, inden de
skal fordeles til spillebordene, sa der er lidt tid til denne ’lille gvelse’ om ngdvendigt.

4.1.4. Ilkonet for netveerksforbindelse er gult (og ikke grgnt)
Se afsnit 5.2.1.1 nedenfor Netvaerksforbindelse vedrgrende WiFi ikoner pa tabletterne

Det forventes, at WiFi ikonet gverst til venstre pa tablettens skeerm skal veere grgn for at tabletten er klar til
Start.

Det er dog erfaret, at tabletten ofte er klar til Start selv om WiFi ikonet er gult. Prgv selv.
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4.1.5. Resultater registreret forkert/mangler registrering pa tablets
Nar et inddatering og/eller et resultat er indtastet forkert i systemet er der tre forskellige muligheder for at
rette op pa dette:

- Opdages fejlen under spillet og fejlen vedrgrer spil i den igangveerende runde ved bordet, kan
spillerne selv rette fejlen pa tabletten ved bordet (se afsnit 5.3.1 Retning af fejlindtastninger i
pagaende runde)

- Opdages fejlen efter at runden er tilendebragt kan fejlen rettes pa tabletten ved det bord hvor det
fejlramte spil er gennemfgrt. Da de bergrte spillere ikke leengere sidder sammen ved bordet, er det
kun Tournament Director/Turneringsleder — TD, som kan rette fejlen pa tabletten (se afsnit 5.3.2
Retning af fejlindtastninger i tidligere runder — samme bord)

- Alle fejl kan rettes i BTSC programmet pa PC-en og dermed ogsa kun af TD — Tournament
Director/Turneringsleder (se afsnit 5.3.3 Retning af fejlindtastninger for vilkarligt kortdaek, runde og
bord)

Forskellen mellem disse situationer er sggt illustreret i afsnit 3.4.3 Fejiretning.

4.1.6. Kommunikation med PC fra tablets virker ikke
7 Pa PC-skaermen konstateres, at ikke alle forventede data er
Al 7 Table: A 1

~ ° modtaget (gul eller rgd markering for det aktuelle Bord og
Results Records Rd 1(2) #1 - #11 Runde nummEr).
j N3Y8 -50
BT as home BT Admin's IP — Situationen bekraeftes ved at dbne TD Menu > Results.
2’ E4e1l 450
PIN codes Movement © R 202) #1 - #11 Nar resultater for spillede KortDaek er overfgrt til PC-en
— SO N4v8  -100| markeres ikonen for KortDaekket med grgn highlighting
e Rep;gizvlzt;lem Wiss 90 | Er resultater for spillede KortDaek ikke overfgrt til PC-en
= = forbliver baggrunden i ikonet hvidt.
Replace New game

< resume | <

Prgv om noget af det fglgende Igser problemet:

- Aktivér Resend Results i TD Menu.

- | BTSC— Bridge Tab Scorer Control skeermbilledet pa PC-en — tryk Stop for kommunikationen og
genstart kommunikatione ved at trykke Start (for at fjerne eventuelle dead-locks pa PC-en).

- PaTabletten abnes Settings og Wifi deaktiveres (Off). Derpa genaktiveres WiFi (On) og det
kontrolleres at tabletten forbindes til det rigtige WiFi-netvaerk (for at fjerne eventuelle deak-locks i
tablettens kommunikationssoftware).

- Aktivér Resend Results i TD Menu endnu en gang.

BOS Ngddeknakker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13 16/32



BOS og BridgeTablets - NODDEKNAKKEREN

4.1.7.
Se afsnit 5.2.4 Reaktivering af Spillernavne-visning pd tablets.

4.1.8.

- Huvis det ikke lykkes at genstarte overfgrslen af data, sa kan det blive ngdvendigt
at lave en TD menu>Replace, hvor en ny tablet knyttes til det aktuelle bord og
manglende data indlaegges manuelt.

Spillernavne vises ikke pa tablets

Tablets kreever PIN-kode for at kunne registrere resultater

Se afsnit 4.2.1 PIN koder.

4.1.9.

Der anvendes sma font-stgrrelser pa nogle skaermbilleder

Der forekommer en sporadisk fejl pa de nyeste tablets #32-#37, som bevirker at enkelts skaermbilleder vises
med meget lille skriftstgrrelse. Arsagen til dette er ikke kendt.

Slukkes tabletten og genstartes er fejlen hidtil forsvundet.

4.1.10.

4.1.11.

Deaktivering af en ’last’ APP pa tabletten

Den firkantede Icon nederst til hgjre pa tablettens skaerm aktiveres. Derpa vises alle kgrende APPs
Pa nyere tablettter swipes opad pa skeermen, hvorved visning af kgrende APPs fremkommer.
Deaktiver APPs som ikke skal vaere aktive ved at trykke pa ’'krydset’ i gverste hgjre hjgrne af billedet
af APPen.

Hvis en APP er last, hvilket vises med en ’lukket haengelas’ gverst i billedet af APPen, trykkes der blot
pa denne hangelas, hvorved APPen lases op og derpa kan den slettes ved at trykke pa 'krydset’.
Lukning af BridgeTabs

Check at resultater af alle spil er overfgrt til PC-en (BTSC-programmet)

Hvis det ikke er tilfeeldet, sa

Forsgges med Resend Results (der kan findes i TD Menu)

Ryk evt tabletten taettere pa Routeren

Stop og Start efterfglgende igen kommunikationen mellem PC-en og tablets i BTSC

(det har undertiden virket)

Sluk WiFi-forbindelsen pa tabletten og genstart den; derpa Resend Results (har tit virket).

Mislykkes overfg@rslen af data skal de manglende resultater aflaeses pa tablets og indtastes manuelt i
BTSC

Nar man har sikret sig, at alle data er registreret i BTSC, lukkes BridgeTab-APPen pa tablets.

Det sker ved at trykke pa "firkanten” nederst pa skaermen og derpa trykke pa “krydset” i gverste
hgjre hjgrne af den lille ikon med BridgeTab-APPen, der dukker op. Det sikrer at BridgeTab-APPen
kan genabnes og man kan fa adgang til data fra sidste spil (i n@dsituationer);

Tablets kan slukkes, nar man successfuldt har publiceret resultater pa Web-en og abnet de
Rapporter, som er interessante.
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4.2, BTSC - Bridge Tablet Scorer Control pa PC-en

4.2.1. PIN koder
Hvis der ved et uheld er indtastet en PIN-kode for en tablet, kan spilstyreren i BTSC-vinduet pa PC-en via
View>PIN Codes abne en fil, hvor alle aktuelle PIN-koder fremgar — bade for TD og spillere.

4.2.2. Spiller ID registreret forkert pa tablets
Nar et Spiller ID er angivet forkert for een eller flere spillere, rettes dette lettest i BTSC skaermbilledet, se
afsnit 5.3.5 Retning af fejlindstastninger for Spiller ID.

4.2.3. Retning af fejlindtastninger for vilkarligt kortdeek, runde og bord pa PC i BTSC

Under spillet eller umiddelbart efter afslutningen kan registreringerne for de enkelte spil checkes ved i BTSC
vinduet at klikke pa feltet for det aktuelle bord og runde. Herved popper der et gult vindue op, hvor de
registrerede resultater fremgar for hvert spil, se afsnit 5.3.3 Retning df fejlindtastninger for vilkdrligt kortdaek,
runde og bord pa PC i BTSC.

Alternativt kan man dbne Results skaermbilledet via
View>Results per Board og inddatere/rette her.

Det er dog noget mere besveerligt, idet man skal navigere rundt mellem de forskellige Boards, hvilket undgas
med den fgrste metode beskrevet ovenfor. Syntaxen for inddatering er som vist ovenfor.

4.2.4. Enkelte kort placeret "forkert” i kortmappen (e.g. 13-12-13-14)
Er et kort lagt forkert tilbage i en kortmappe kan indholdet i mappen checkes mod kortfordelingsfilen, hvilket
lettest g@res i BTSC skeermbilledet, se afsnit 5.3.4 Retning af fejlplacering af enkelte kort i kortmapperne.

4.2.5. Lukning af BTSC — BridgeTab Scoring Control

- Check at resultater fra alle spil er registreret (alle felter i matricen pa skeermen er grgnne)

- Check at alle spillere har registreret sig (View>Player Names)

- Check at eventuelle dommerafggrelser er blevet registreret

- Tast Stop vedrgrende kommunikationen mellem PC og tablets

- File>Web Publish (dette skal ggres, uanset at der kan forekomme fejl med danske bogstaver, da
denne operation i BTSC samtidig genererer en fil, results.txt i <event>-folderen. Denne fil er
npdvendig for at kunne gen-publicere pa Web-en efter at have rettet danske bogstaver — se afsnit
5.4 Danske bogstaver i Web-publicerede resultater)

- Luk BTSC-programmet File>Quit

4.3. EBUscorer/Pairs Program pa PC-en

4.3.1. Skifteplanen skal a&ndres
Hvis man ved turneringens start erkender at skifteplanen skal aendres star man med

- Indlzeste kortfordeliingsfiler, som stadig kan bruges
- En <event>.bws fil som er opdateret med forkerte data om skifteplanen

Derfor ma man ga tilbage i processen saledes:

- Stop kommunikationen med tablets i BTSC vinduet

- | BTSC File>Quit

- | Table Top Unit Database skeermbilledet tast Restart og ga ud af skeermbilledet ved at taste Return
- | Event Menu Startes forfra med Select Movement

- Feerdigger opsatningen som normalt

4.3.2. Generering af REPORTS
- | Event Menu abnes rapporteringsvaerktgjet ved at taste Reports
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- | Print Menu velg Club Print

- | Print to veelges et passende fil-format for dit output — f.eks. xls

- Aktiver Display on Screen, der vil generere en rapport til visning pa skeermen, men samtidig
genereres en tilsvarende fil i <event>-folderen, sa der efterfglgende er let adgang til dokumentation
af turneringen.

- Tast Return, nar du har genereret de gnskede rapporter

4.4. BOS

4.4.1. Turneringen (<Event>) skal omdgbes
En turnering navngives som det fgrste, nar BOS startes: Create New Event.

Navnet pa turneringen refererer vi i denne note med betegnelsen <event>, som typisk er datoen efterfulgt af
en tilfgjelse, som markerer et formiddags- eller eftermiddagshold e.g. <event> = "24-12-23-E".

<event> navnet indgar i foldernavne, stier til biblioteker, filnavne etc. Derfor kan man ikke a&ndre <event>
navnet uden at gdeleegge mange (ukendte?) referencer i BOS.

Derfor skal man starte helt forfra, hvis der gnskes et andet navn for turneringen!

4.4.2. Danske bogstaver vises forkert i Web-publish

De resultater, som publiseres med Web-Publish funktionen i BTSC programmet, lagres i en datafil:
C:\BOS\Events\<event>\DATA\results.txt

Denne datafil bruger et ANSI-dataformat.

For at rette op pa dette skal filens aendres til UTF-8 dataformat og resultaterne skal publiceres igen, se afsnit
5.4 Danske bogstaver i Web-publicerede resultater.

4.4.3. Genoptagelse af en turnering

Hvis en turnering (event) er blevet lukket ned og man senere gnsker at abne denne turnering igen med alle
data reinstalleret, sa har Bridge Skolen lavet en kort vejledning, der angiver de forskellige trin i processen:
BOS: Reopen Event Results file (se Bilag [1]).

Nar en turnering genoptages sker det ved, at udvekslingsdatabasen <event>.bws mellem BTSC-BridgeTab
Scorer Control og Scoring Program — f.eks. Pairs — laeses tilbage i systemet.

For at arbejde videre med informationerne i databasen kraeves det, at der er gyldige licenser tilgaengelige for
BOS svarende til antallet af borde, der indgar i spillet. For at dette kan opfyldes, sa skal BT Admin veere startet
og der skal vaere en Bridge Tab Dongle i maskinen med det ngdvendige antal gyldige licenser.
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5. PROCESSER

5.1. Opszetning af Tablets

5.1.1. Game Settings
Under opsaetning af en turnering vaelges tablets’ praesentationsmade i Game Settings.
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| boksen Presentation er der et par vigtige valg at ggre, vedrgrende hvem der registrerer resultater og
hvordan disse prasenteres.

5.1.1.1. Registrering af spil-input — Nord eller Syd
| praesentationvalgene har det vaeret standard at veelge M Rotate compass directions (tick if N scores) hvorved
Nord placeres nederst.

Veelges [ Rotate compass directions (tick if N scores) i stedet vil kompasretningerne blive fremstillet
"naturligt’, med Syd placeret nederst. Derved placeres Vest til venstre og @st til hgjre, hvilket er mere
naturligt.

M Rotate compass directions (tick if N scores): [ Rotate compass directions (tick if N scores):
1 4 4
g - 2 | - [?
49y 49y
Declared by: Declared by:
yinos YlON

) @
2 s 8 8
North South
0 - B0 =

5.1.1.2. Resultat for KortDaek
| praesentationvalgene har det vaeret standard at vaelge [1 Points related to declarer.

De spilpoint, der beregnes af systemet og vises, angives ifglge dette valg IKKE i forhold til kontratholderen,
men i forhold til Nord-Syd.
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1 |

Table no.

——

D

Result OK?

]

N: 49
\10Illllliullll\

420

Result OK?

2]

E: 4%
10 tricks

—420

Gl

Tickes der nu af i feltet M Points related to declarer vil samme meldinger og resultater vises saledes:

1 |

Result OK?

]

N: 4%
101l G:=IlIN

4?0

||||||||

Names |

Result OK?

2]

E: 4%
10 tricks

4io

H:: «5x?
L J

Gl

.)))

= 7

Det er samme visning for Nord-Syd. Da pointene angives i forhold til declarer er @st-Vest’s point nu positive,
fordi de jo har vundet kontrakten.

5.2. Spilstyring pa Tablets

5.2.1. Skarmbilleder - Spilstyrere

- ?

.)))

= ?

Settings-knappen pa startskeermen giver adgang til de
faciliteter, som spilstyrerne kan fa brug for i forbindelse

Welcome to

Bk ame)

Furesoe Bridge

Silent TD calls in this version

Version 1.86
Hardware id. 15107
Hardeoded IP 1921680153

All rights reserved
Jannersten Forlag AB

Welcome to

Bl

Furesoe Bridge - eya
Silent TD calls in this version

Version 1.86
Hardware id: 63620
Comautar name: DESKTOP-/RFMHAD
BT Somin IP: 192.168.2.111

All rights reserved
Jannersten Férlag AB

med systemopsaetningen, ombytning af tablets ved
borde, og eventuelt rettelse af fejl eller indtastning af
dommerafggrelser.

Undervejs i spillet bruges et vedvarende tryk pa ?-tasten

(2-3 sek) for at komme til TD-menuen (Tournament
Director/Turneringsleder). Se afsnit 5.2.1.3.

Settings m

4 e} o

Settings
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5.2.1.1.

Netvaerksforbindelse

Tabletten ved bordet skal kommunikere med Bridge Tab Admin / BTSC pa PC-en ved start af turneringen.

En gren WiFi ikon i topbjaelken viser, at der er kommunikationsforbindelse til Bridge Tab
Admin pa PC-en. Hvis det ikke er tilfaeldet ma fejlen s@ges og rettes.

Bridge Tab Admin er ikke fundet. Check at alt kgrer pa PC-en.

Erfaringen viser, at man bare skal ignorere den gule ikon og starte — tit virker det.

Check ogsa at hardware ID-nummeret er 5-cifret. Hvis ikke det er ok skal det resettes (se
manual).

P— Gron:
L~
[ ]
a Red-?:
-
ﬁ\ Red-X:
L)
5.2.1.2. Settings
?
Load names
TD menu

Dummy mode

Rotate screen

Network
Timeout (ms) 2000
5.2.1.3. TD menu
-
Results Records
BT as home BT Admin's IP
PIN codes Movement
Names Resend results
Report Problem
Preset table 2 Bid log
Replace New game

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13

Netvaerket er ikke korrekt. Brug samme netvaerk som PC-en bruger.

Der er ikke tilsluttet noget netvaerk. Check at routeren fungerer.

Load Names anvendes kun hvis der er specielle udfordringer med fremmede
karakterer i spillernes navne (f.eks. tyrkiske, kinesiske, ..). Bruges spillerdatabasen
i Scoring Program er det naeppe ngdvendigt at anvende denne funtion.

TD menu dbner TD-menuen (TD Tournament Director/Turneringeleder).

Dummy Mode kan bruges til at traene brugen af Tablets.

Rotate Screen — maske er det for at muligggre at Syd inddaterer i stedet for Nord.
Network giver adgang til Androids side for valg af network.

Timeout indikerer hvor laenge tabletten vil vente pa f.eks. at fa forbindelse via
netvaerket til PC-en. Ma ikke saettes for hgjt, da det ”laser”/sinker brugen af
tabletten.

BT Admin’s IP abnes, hvis det er ngdvendigt at a&endre den fast kodede IP-adresse,
der bruges af BT Admin pa PC-en til at kommunikere med tablets. Abn pa PC-en BT
Admin>View>BT Admin’s IP for at checke IP-adressen brugt af PC-en.

Resend Results kan aktiveres, hvis der ikke overfgres data fra tabletten til PC-en.
(Undertiden hjeelper det pa PC-en i skeermbilledet for BTSC at trykke Stop og Start
for BTSC kommunikationen). Man kan checke om alle data er overfgrt, ved at se
om alle felter knyttet til det aktuelle bord er ‘grgnne’ i BTSC vinduet pa PC-en.

Replace anvendes hvis en tablet ikke fungerer og skal erstattes af en anden.
Funktionen aktiveres pa den nye tablet, der erstatter den tablet der ikke fungerer.

New Game skal altid aktiveres umiddelbart f@r start af en ny turnering, idet alle
"gamle” indtastninger herved slettes og tabletten er renset og klar til en ny
turnering.
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5.2.2. Nulstilling af Tablets

Det har vist sig afggrende at alle tablets er nulstillet fgr en ny turnering startes. Dette omfatter to ting:

- Tabletten skal “glemme” alle abne netvaerk i Stien: FUR Internet
Tabletten skal forbindes til det lokale netvaerk: dlink-507C
- Alle data slettes pa tabletten og den ggres klar til Start

Hvis Welcome to BridgeTab startskaermen ikke vises ggres fglgende:

- Hold ?—knappen gverst til hgjre nede indtil TD Menu vises
- Tast New Game og derpa Resume.

Nu skulle Welcome to BridgeTab-startskeermen helst sta pa skeermen

- ? ?

- Tast Settings
R— g
- Tast Network
TD menu - Veelg netveerket FUR Internet

Nar kontakten til dette netvaerk er etableret af
tabletten holdes fingeren pa det felt, hvor

Dummy mode

i Rotate screen . . .
Furesoe Bridge netvaerksforbindelsen vises. Nu popper en lille boks
S T0 QN S EOS enien Network frem med valgmuligheder og der trykkes pa GLEM.
Horcware 015107
Hardeoded 1P 192 168 0153 Timeout ms 2000 ) )
Allrights reserved {me) Denne forholdsregel sikrer tilsyneladende, at tabletten

Jannersten Forlag AB

ikke sa let finder pa at sgge efter alternative netvaerk

Settings m n (det er ikke dokumenteret, men det er en god erfaring)

< o o

- Velg nu netvaerket dlink-507C

Nar kontakter til dette netveerk er etableret af tabletten, sa forlades Settings>Networks menuen ved

at trykke pa venstrepilen i det nederste sorte felt pa skeermen.
- Tast igen Settings
- Tast TD Menu
- Tast New Game og tabletten vender automatisk tilbage til Start-skeermen

Denne forholdsregel sikrer, at alle data fra tidligere turneringer slettes pa tabletten — og den er dermed klar til

at modtage informationer vedrgrende den naeste turnering.

5.2.3. Brug af tvungen IP-adresse pa Tablets
- lIndstillinger>WiFi tilsluttes tabletten til Routeren dlink-507C.
- TD menu > BT Admin’s IP
- Indtast IP-adressen manuelt (i.e. 192.168.0.153)
- Godkend IP-adressen ved at clicke pa fluebenet
- Accepter IP-adressen med den rgde pil nederst til hgjre
- Warning
"Tablet will be forced to connect to IP-address”
- Svar “YES”
- TD menu > New Game
- Warning
“Tablet will be forced to Quit Active game”
- Svar “YES”

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13
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5.2.4. Reaktivering af Spillernavne-visning pa tablets
~ Navne forsvinder fra Confirm Seating skaermen og i stedet vises Par-numre — se
Tl A3 ? - skaermbilledet til venstre.

i - Abn TD menu > Names > Show Names og

- Abn for den aktuelle runde, hvor man s& ser numrene igen.

- Abn for nogle af de foregdende runder

- Vend tilbage til den fejlbehzftede runde

- Navnelisten er nu forhdbentlig opdateret og navnene vises korrekt igen

Confirm seating

#12

Denne fremgangsmade er "ikke skudsikker”, men giver ofte det gnskede resultat.

5.2.5. Reaktivering af WiFi forbindelsen til routeren
Hvis der er mistanke om at WiFi forbindelsen fra tabletten til routeren (dlink-507C) er inaktiv og skal
reaktiveres kan to forskellige fremgangsmader vaere aktuelle:

- Tabletten starter automatisk BridgeTab App’en op, nar tabletter teendes:
Dette sker, fordi man i TD Menu har aktiveret BT as home. Det besveerligggr adgangen til
Settings>Network, hvor WiFi forbindelsen skal reaktiveres.
Man ma fgrst deaktivere BT as home i TD Menu.
Derpa reaktiveres WiFi forbindelsen til dlink-507C i Settings>Networks
Man reaktiverer BT As home i TD Menu.
- Tabletten starter ikke BridgeTab automatisk, nar tabletten taendes:
Man reaktiverer WiFi forbindelsen til dlink-507C i Settings>Networks.

5.2.6. Udskift tablets
Opstar der manglende funktionalitet pa en tablet, ma det rettes sa hurtigt som muligt.
Hvis det ikke Iykkes ma tabletten udskiftes med en anden tablet: TD menu > Replace.

Pa den fejlbehaeftede tablet:

- | TD Menu > Results kontrolleres om alle indtastede resultater er sendt til PC-en:
- KortDaek ikonet er "gennemsigtigt grgnt”, hvilket indikerer at resultatet for KortDaekket
er sendt til PC-en. Det er ikke ngdvendigt at ggre noget yderligeree for dette KortDaek.
- KortDaek ikonet har “hvid baggrundsfarve”, hvilket indikerer at resultatet for det aktuelle KortDaek
ikke er sendt til PC-en.
- Ikke sendte Resultater noteres ned pa et stykke papir.

Pa den nye udskiftningstablet:

- Start TD Menu > Replace.
- Indtast den Sektion bordet tilhgrer. For sma turneringer er det normalt A
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Section ! 7
®

AB/CD|
FIGIH[1
KILIM|N
PQR|S
E]

- Indtast det Bordnummer, der skal have den nye tablet.
- Accepter valget pa skeermen
- Alle registrerede data overfgres fra PC-en til den nye tablet og den fejlbehaeftede tablet deaktiveres

i systemet (skaermbilledet viser stadig forbindelse til BOS, men det er forkert).

- lkke-sendte resultater registreres manuelt:
- enten pa PC-en i BTSC skeermbilledet
- eller pa tabletten i TD Menu > Results

5.2.7. Gensend Resultater

?
AT 4
Results Records
BT as home BT Admin's IP
PIN codes Movement
Names Resend results

Report Problem

Preset table 2 Bid log

Replace New game

Tryk varigt pa ? indtil TD Menu popper op.

- Tast Resend Results
- Tast Resume.

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13
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5.3. Retning af fejlindtastninger

5.3.1. Retning af fejlindtastninger i pagaende runde pa tabletter
n E ? Undervejs i spillet vises indtastninger vedrgrende kontrakten og resultatet i
N 4v

i bjeelken gverst i skaermbilledet (se illustration til venstre).

Result OK? Er man kommet til at indtaste forkerte oplysninger, sa kan spillerne selv trykke pa
E den information gverst i skeermbilledet, som er forkert. Derpa ledes man tilbage

til det sted i raekkefglgen, hvor den forkerte information blev indtastet og her kan
N: 4% man sa i indtaste den korrekte information. Derpa fortsaetter tabletten med den

saedvanlige sekvens af skeermbilleder.

11 1ING=11

? Pa samme made kan man i oversigten over spillene i
° den pagaende runde ogsa trykke pa den
information, som skal rettes, hvorpa det samme,
som beskrevet ovenfor, indtraeder.

= = [ I

5.3.2. Retning af fejlindtastninger i tidligere runder — samme bord pa tabletter

2 Hvis en fejlindtastning i en feerdigspillet runde opdages, sa kan spillerne ikke selv
Al = rette fejlen. Det kan TD — Tournament Director/Turneringsleder.
Results Records
Her kan man pa samme made trykke pa det fejlregistrerede resultat og rette det
ELsshone BT Admin’s IP pa de fglgende skaermbilleder.
PIN codes Movement
Names Resend results

Report Problem

Preset table 2 Bid log

Replace New game
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. A1 2 TDmenu > Results

RA 1) #1 - #11 For det aktuelle bord vises alle de KortDaek, som skal spilles ved bordet.
;] - | |konen for KortDaekket er grent markerer, at data er overfgrt til Bridge Tabs Databasen
¥ E441 450

O T Ikonen for KortDaekket er hvidt markerer, at data IKKE er overfgrt

N4¥8 -100

Ikonen for KortDaekket er bld markerer, at der er en TD-afggrelse (Ruling)
W148 90

@nskes et KortDaek’s resultater aendret/inddateret trykkes pa KortDaekkets ikon, der giver fglgende
muligheder:

Amend = sma justeringer
Replace = hele resultatet specificeres fra bunden
Skip = Ingen inddateringer
%/% = TD-afggrelse
AMEND:

Amend giver mulighed for at aendre een eller flere parametre vedrgrende resultatet.

'l ] 2 £ Declarer.
A1 [6; E3®x6
L9 3 Trick level [final bid]
E 3 v X ‘ 8 6 %/ % " Trumps/NT
x  D/RD (x/xx), if any
-800
&8 Lead (optional)
s Total tricks taken by declarer
%/ Entry of ruling
REPLACE:
PASS & ) &
A K Q J
1
2
@ o T 9 8 7 ha
3 ’
[ ]
4 6 5 4 3 Skip lead
NT
5
J 2
-
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SKIP:

Intet input

5

RULING:

60%

40°

60%

50%

,/40%

6/60%

/60%

/60%

Check med Scoring Program hvorledes disse vaerdier tolkes/anvendes.

50%/40%

40%/40%

40%/50%

60%/50%

Skip

Denne fremgangsmade er lidt usikker, idet man skal have godt styr pa, at det er de rette data, der aendres.
Derfor anbefales det at ga til BTSC-skaermbilledet pa PC-en og her foretage de gnskede rettelser — se naste

afsnit.

5.3.3.

Retning af fejlindtastninger for vilkarligt kortdaek, runde og bord pa PCi BTSC

Under spillet eller umiddelbart efter afslutningen kan registreringerne for de enkelte spil checkes ved at klikke
pa feltet for det aktuelle bord og runde. Herved popper der et gult vindue op, hvor de registrerede resultater
fremgar for hvert spil.

Klikkes der pa et bestemt spil dbner det muligheden for at rette resultatet.
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B3 Bridge Scorer Control v3.0.111 - 221228-pairs-testing
File View Game settings System Help

Showing Boards|

? Base station Section
| - IA 'I Changeviewl

Rd?|Rd3|Rd4|RdS
34 56 78 410
B 78 910 12
78 910 1.2 34
0 12 34 56

High
I r light

Pairno. EW no.

Table Ad; Round 2; Pair 4/8 ﬂ
bd contr decl tricks lead pts

9 45z N Ca
10 3n = ] 1%}

=100

3 Bridge Scorer Control v3.0.111 - 221228-pairs-testing
File View Game settings System Help

Showing Boards|

? Base station Section
| - IA 'I Changeviewl

Rd2|Rd3|Rd4|RdE
34 56 7.8 910
B 78 910 12
78 910 12 34
12 34 56

Pairno. EW no.

High:
I = light

|Tab|E Ad: Round 2; Pair 4/8 ﬂ
bd contr decl tricks lead pts

9
10

45z N
3N S

Ca
H3

=100
600

Nar man klikker pa det spil, som skal rettes, noteres det, at det hvide felt ikke nar hen til pts (points). Det er
fordi systemet “forbeholder sig ret til” selv at beregne de point, som kontrakten og resutatet berettiger. Det

vises, nar man har afsluttet med "enter’.

Syntax for inddatering eller rettelse af registrerede resultater:

1S 1 Spade
2H 2 Hearts
4D 4 Diamonds
6C 6 Clubs
X Double
XX Redoble
3N 3 No Trumph
NP Not Played - SKIP
PASS Passes
North
East
South
West
Tricks won
CA Club Ace
D9 Diamond 9
DT Diamond 10
DJ Diamond Jack
DQ Diamond Queen
DK Diamond King
DA Diamond Ace

Suvumz

0,1,..,12,13

Resultater opsamlet pa BridgeTablets og i BTSC-programmet pa PC-en registreres i udvekslingsdatabasen
Bridge Tab Database (<event>.bws), saledes at resultaterne ogsa er tilgaengelige i Scorer Programmet (e.g.

EBUscorePairs).

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx 2024.12.31 10:13
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Alternativt kan man dbne Results skaermbilledet via View>Results per Board og inddatere/rette her.

Det er dog noget mere besveerligt, idet man
. . B Results X ‘
skal navigere rundt mellem de forskellige

Boards, hvilket undgas med den fgrste Board displayed | 5 iI éé | Show bidding ? |

metode beskrevet ovenfor.
EW |Table |Decl.|Contr|Made|Lead [NS Pts [Mpts
B A2 4Sx +1 CA +990  0/0

N
[ I

Syntaxen for inddatering er som vist
ovenfor.

in A d

B3 Change result?

Board b
Table A3; Round 1
NS #3; EW #8

Contr. Decl Made Lead % 1%

ll I l l

5.3.4. Retning af fejlplacering af enkelte kort i kortmapperne
Hvis enkelte kort er lagt forkert tilbage i kortmapperne, kan fejlen rettes ved hjzelp af fglgende
fremgangsmade.

| BTSC skaermbilledet klikkes i den gverste bjeelke pa teksten Show All Deals, hvorved DupSoft programmet
startes.

&3 Bridge Scorer Control v3.0.111 - 220308 - O X

File View Gamesettings System Help

2 Base station Section Shn:uwing Faitno. EWW no. o
19r-
| - IA 'l Change view || = light | Show all deals

Table-tops
Click to

communication

DupSoft viser kortfordelingerne. Man kan mangvrere mellem de enkelte kortdeek med de sorte pile i den
gverste gra bjaelke.
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.
File Edit Settings Duplication Hardware View System Help
S« P BYW[MMa| A R
Duplicates made: 0
Deal: 1 AK765
North/None vJT73
High Card Points K
. ¢ “ &JTO7
: N
A8 2 AAJ3
v9864 W vKQ5
AJT64 Q987
~ K6 &~A52
Makeable status
o AQTO4
s W vA2
523 10 532
Ha49 9 ~Q843
S 77 6 6
NT4 4 9 9
Cards text For Help, press F1
5.3.5. Retning af fejlindstastninger for Spiller ID
5 | BTSC vinduet veelges View>Player Names
aund displays 4| [@ .. | All names on file . . . . .
ramsaions [l 3 |7 %= | & | Kiikkes pa et felt i kolonnen Member ID &bner et vindue, hvor en
- l E"'E'SEBI'E“ “FE‘“W spillers ID-nummer kan indtastes (kaldes Player ID = PID i Player
Tae | P e | — -| Database), ifald spilleren ikke har faet gjort dette ved opstarten af
R Ed P I ~| turneringen. Her kan ogsa rettes, hvis indtastningen er fejlagtig.
Al B3 Change ID? x
T Doyou wantto replace the registered 1D @Table Angives et spillernummer, som allerede er brugt, vil systemet forsgge
Al . .
21 o [ ) at ombytte placeringen af de to spillere.
A2
A2
:; Yes ﬂ No
A2 WS )
AZ W 5 nfa
A3 N 3 nfa
Al N 3 nfa
A3 E 6 nfa
A3 E 6 nfa
A3 s 3 na =
5.4. Danske bogstaver i Web-publicerede resultater

| BOS version 10.30 dateret 2022.02.02 handteres danske bogstaver @, ¢ og a fejlagtigt, nar der publiceres pa

Web-en. Fejlen opstar, fordi BOS skriver results.txt-filen ud i ANSI format og WebPublisher kreever
input i UTF-8 format.

Jannersten har sendt fglgende work-around 2022.01.29:

Regarding Danish names you should know that the results file must be in UTF-8.
Do like this:

1. Choose Web publish in Bridge Scorer Control as usual.

This will publish the names wrongly but also create the results.txt file.
2. Open the results.txt file that you find in C:\BOS\Events\<Event name>\DATA\results.txt with Notepad.
3. Choose "Save as" and change the encoding from ANSI to UTF-8.
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4. Click the button "Web publish” in BOS’s main user interface. Your names will now show correctly.

Feedback 805 Web Publish X ‘

Username:
I farum
Password:
I xxxxxxxxxx
¥ Remember password

|v¥ Open results page after upload

Deals found
Results found

Cancel i‘

Administrate account

Det kan tilfgjes, at lange navne i results.txt ofte kortes af.

Man kan tilfgje de manglende bogstaver i results.txt og stadig fa paene opstillinger pa Web-en.
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BILAG [1]

BOS: Reopen Event Results file
The sequence required to reopen an Event’s results file is listed below:
- First start Bridge Tab Admin.

Open the Event in BOS by clicking Shift & Start Scoring

M sclect function - O X

File Preferences Systern Help
Current event: EBUtest Deals:y Results:y/ J

—Options @

- Deals - Dealing machine

Select Scoring Software X

Select the prefered scoring program, or
OTHER (or Netwarking) to use an
existing database.

P v g D ASE 9 ~
PairsScorer [PAIRS
PairsScorer/SWISS PAIRS
PairsScorer [TEAMS

PairsScorer [SWISS TEAMS

PairsScorerﬁNDWIDUAL

EBUScoreSwissPairs
EBUScoreSwissTeams
EBUScoreTeams
EBUScorelndividual

ACBL-Score™

ASE Scorer 8%
CompScore2®
FFBClubMet™

Scoring GLEX (FR)™

Magic Contest [ Ruter®
Merlin (DE)*
Messerbridge (ML)*

NZ Scorer®

RuderSyv*=
ScoreBridge 9%
ScoreBridge 10* Y]

T
2 4
=
Y

* indicates that the scoring program is
not installed autgmatically by default.

- Deal related utilities

Remem@er this chioice
(Shift-dlick later to change)

Ready

In the pop-up box select the Scoring Program (automatically highlighted) and

start by clicking OK : EBUScore Pairs X

A pop-up message will appear in reply — sometimes hidden behind the

. Retrieved BOS Event
windows already on the screen:

OK

BOS Ngddeknaekker - ver. 0.1.0.docx
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Start the Scoring program by clicking Bridge Tab Scoring:
EVENT MENU

Event Details

Player Names

Select Movement

MultiSession Links

Enter Scores

BridgeTab Scoring

Properties

Reports

This will start EBUscorePairs program. Exit Event

Press the Create Database button.

[ Event 1: Furesa Br dge ebutest 22/01/2022 O

Table Top Unit Database Session Section
| -  far ]
Results 1 Admin 1 Reports/Names BridgeTabs Database

Sess | Section | Rd| Exp |Rx | [ Sess| Tanle | Ra | NS | Ew | Boards still In Play | Inactive
1 Red 1 9 9

1 Red 2 9 9 Latest Result at:
1 Red 3 9 9

~Cycle——————
I~ Ranks & Notepad
B3 MsgBox " Scroll

Warning - The Database already exists!

PID / EBU Numbers handled
BCS uses Player Table

| 4

Update From Receive Up To
I~ Reset Server |[Round2  ~ IEnd of Play "I
Create Launch Update Read Write Read All
Database BTSC Movement Names | Names Results

Click the right option Resume existing session 1, which will force the system to apply the existing database for
the selected Event rather that creating a new database.
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Then start the BSC - Bridge Score Control program Bridge Tab Score Control by clicking the button Launch
BTSC.

Be careful and read the pop-up box and click Yes. This will ensure that the data already in the database are
maintained.

[ Event 1: Furesa Bridge ebutest 22/01/2022 - [}

Table Top Unit Database Session Section
IBridgeTab j c:\bos\events\ebutest\data\ebutest. bws |1 -l All I

Session 1 Results 1 Admin | Reports/Names |  BridgeTabs Database
Sess | Section ] Rdl Exp ] Rx ] Sess| Table| Rd| NS] EW| Boards Still In Play | ACﬁVZ

1 Red 19 9

1 Red 2 9 9 Latest Result at:
Red 9

Cycle
[~ Ranks & Notepad
= Scroll

EBUScore Pairs

EBU Numbers handled

Launch BridgeTab program without Server Reset / Player Number Entry uses Player Table
for Session 17 \dd Visitors to Database

This recovers a previously running Session without changing any
Movement Data or clearing any Results,

[

Update From Receive Up To
[~ Reset Server |Round2 = End of Play 'I
Read Write Read All
Names | Names Results

Choose the relevant game settings and click Save.

X

B3 Bridge Scorer Control v3.0.111 - ebutest _ O

File View Gamesettings System Help

? Bese station Section  Showing Peirno. EWno. "Tﬁhle-tnps—‘
[NA ] | Chenge view | ' by || Show all deals C"‘:k‘”_ |

Game Settings

Thl Movement Scoring
I Individusl & P 5 Database
C IMP v Across the field

TO PIN- Feedback
pooo ~ Each deal hit at:
~Ask players for ¥ Give feedback ¥ Show deal
I~ PIN cod - Eid & Travelerffrequencies W Include makable
\ codes dding .
" Traveler ?‘h%wr:séd
* Contracts
v PlayerlD [~ Des " Tricks
3 . Each round
[™ Lead [~ Reconfirmation o]
v Show round summary [V Show ranking - :g:;:l)ad
- Presentation W Permit changes I~ Onlytop 10
¥ Show names [V Show go to info
e ord mbers handled
FEE ick i er Table
v Rotate compass directions (tick if N scores) ’]7 Recep ¥ Wab publish automaically :mDafabase

[~ Paints related to declarer

Hardware (other than BridgeTabs)
I” BridgeScorer [~ Bridgemate

I” BridgePad

Enter results as:
@ Total number of tricks (safest)

" +/+f= (Eur standard)
 Tricks made/down (US std) Cd ﬂl

Update From Receive Up To
I” Reset Server |[Round2 = IEnd of Play ~
Create Launch Update Read Wirite Read All
Database BTSC Movement Names

Names Results
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The Bridge Tab Score Control program will now fill the internal results memory with data form the results
database (<event.bws> file)

However the results will not be transferred automatically to the EBUscorePairs program, and hence we have
to manually do this by clicking two buttons:

Read Names such that the players will be identified by the names given at the beginning of the Event on the

Tablets

- m|
Session Section

1 - ||All

Table Top Unit Database
BridgeTab v| |c:\bos\events\ebutest\data\ebutest bws

Session 1 Results

]

Admin |

Reports/Names

| BridgeTabs Database

Sess | Section | Rd] Exp I Rx

Sess | Table [ Rd [ NS [ Ew | Boards Still In Play

| Active

1 Red 119 9
1 Red 2| 9 9
Red 3|9 9

Create Launch
Database BTSC

EBUScore Pairs

Read Player Numbers from BCS?

I No I

B

Update From
I Reset Server [Round2 -

Update
Movement

Latest Result at:

Cycle
v Ranks ' Notepad
" Scroll

PID / EBU Numbers handled
BCS uses Player Table
v Add Visitors to Database

Receive Up To

End of Play v|
Read All
Results

EBUScore Pairs

12 Player Number Entry(s) processed
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Read All Results such that results will be transferred from the database to the BSC control (EBUscorerPairs?).

[ Event 1: Fureso

Br

Database

Session Section

Ic:\bos\events\ebutest\data\ebutest.bws

1 - ||All

Table Top Uni
IBn'dgeTab =

Session 1 Results 1

Admin

I Reports/Names

| BridgeTabs Database

Sess | Section [ Rd[ Exp [Rx |

Sess | Table | Rd [ NS [ Ew [ Boards still In Piay

1 Active

1 Red
1 Red
Red

119 9
219 9
3|9 9

Create
Database

F;»me_l
[~ Reset Server [Round2  ~

Launch Update
BTSC Movement

EBUScore Pairs

Read all results from the Database?
(Manually entered results will be lost)

i

Receive Up To

End of Play 'I
Read All
Results

With this in place access is provided to all results from the Results tab.

Latest Result at:

-Cycle-
v Ranks & Notepad

" Scroll

PID / EBU Numbers handled
BCS uses Player Table
v Add Visitors to Database

B3 Event 1: Furess Bridge ebutest 22/01/2022

rint Menu
anks

© Travellers

© Scorecards

© Matchpoints
 Frequencies

~ Movement

« Session Lineup
“ Ticket

« History

© Club Print

~ Print Options
Ranks Note

Category

~Ranks

[” Handicaps
[~ Masterpoints(A)

[ NBO Numbers
™ Prizes/Qualifiers
™ Section

™ First Names only
[~ Pair Order

[~ Exclude Adjusts

- Session
=l
- Section
Al -

~Print To
% Notepad

" CSV File

" Excel(XLS) File
" Web Table

 Web Text

-
N T
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For example the Ranks.

| Ranks1.txt - Notepad

File Edit Format View Help

Furese Bridge ebutest 1/22/2022

Session 1 Section Red

3 Table 9 Board Mitchell Movement
Received 27 of 27 scores.

Rank Pair Names [NORTH/SOUTH] Bds Total Max %Score
1 3 Siggi Halbjernsson & Kirsten Bendixen 9 24.00 36 66.67
2 2 Marianne Rasmussen & Bente Holmblad 9 19.00 36 52.78
3 1 Erik Yding Andersen & Eva-Lisa @strup 9 11.00 36 30.56

Rank Pair Names [EAST/WEST] Bds Total Max %Score
1 4 Jette Holm Jakobsen & Jytte Tarpe 9 19.00 36 52.78
2 5 Erik Bendixen & Erik Hansen 9 18.00 36 50.00
3 ©& Marianne Vorbeck & Niels Andersson 9 17.00 36 47.22

(printed 7:01:14 PM 1/23/2022 EBUScore Pairsl.Z2.9(c) EBU)
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