Kommentarer til meldesystem:
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Abning:

Jeg vil gerne spille med 5-farvedbning i bade hjerter og spar.

Kreever begge derfor kun 3 trumfer til statte.

Svar pa 4-trin kraever kun 4 trumfer og 9-12.

Steens 2UT er OK. Abner svarer 3 klgr med 12-14, 3 ruder med 13-15 og 3 hjerter med 16+.
4-farver nedefra uanset styrke i farven.

Uden 5-farve i major abnes med laengste minor. Med 4/3-4/3-3-3 abnes med 1 klgr dvs abning 1
ruder er altid 4-farve.

Skal vi spille med Roudi-konventionen? Det er den du har sat ind nederst pa side 2. Mine svar er
lidt anderledes end dine! Lasning??

Efter meldeforlgbet fx 1 klgr/ruder-1 hjerter/spar-1UT spgrger svarers melding 2 klgr om abner har
3-kortstatte.

Svar er 2 i minorfarven er minimum og 2-kortstgtte, 2 i majorfarven er 3-kortstgtte og minimum, 3 i
majorfarven er 3-kortstgtte og 14plus, 2UT er 2 i majorfarven og 14plus.

Indmeldinger:

Vil helst have at de er naturlige dvs viser den meldte farve (2-farvede er ikke serligt almindelige).
Hvis der er en 2-farvet hand meldes hgjeste farve ind evt efterfulgt af den lavere, hvis det er muligt
dvs hvis styrken er til det.

Jo mere spring jo leengere og svagere.
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Abners 2. melding:
Spring i lavere farve kraever 16plus. Revers viser 16-18 plus.

Abning 2klgr:

Steerk (udgangskrav) ubekendt fordeling.

Obligatorisk svar 2 ruder.

Abner melder 2UT med 22-24 jeevne, derefter meldesystem som efter 1UT.

Abner melde farve fx 2 hjerter/spar — steerk, mindst 5-farve. Svar 4 hjerter/spar svagt, 3 hjerter/spar
konstruktivt, der kan fx meldes kontroller nedefra pa 4-trinnet af abner.

Vil du heller have din metode med HP visning? Jeg synes det oftere er tilpasning og fordeling der
afger kontrakten.

Skemaet efter indmelding ovenpa 2klgr forstar jeg ikke!

5-farve i minor vises ikke — indgar i 2UT genmeldingen.

Hvad ger vi med sterk 6-farve i minor?

Abning 1UT:

Staymann og Jacobi som du skriver.

Direkte svar 3 klgr/ruder viser min 6 i farven og styrke til at sege slem.
Ok med at DB betyder “det var min melding”.

2UT: 20-21. Svar som efter 1UT.
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KeyCardBlackwood

Jeg vil gerne spille KeyCardBlackwood ovenpa 4UT dvs trumf konge teller som et Es.
Der svares:

0 eller 3 esser: 5klar

1 eller 4 esser: 5 ruder

2 esser uden trumf dame: 5 hjerter

2 esser med trumf dame: 5 spar.

Sparger forventes selv at have mindst 1 es.

Med alle esser sparges med 5UT efter trumf dame og konger udenfor trumffarven
Svar:

0 eller 3: 6 klar

1: 6 ruder

2: 6 hjerter

Sperger forventes selv at have mindst 1 konge. Husk at vurdere om du kan tale” det svar du far, sa
du ikke kommer for hgjt — sé hellere tage den “’sikre” lilleslem.

Speerremeldinger: OK
Jeg vil dog helst have at 2 ruder abning ogsa er 6-10 og 6-farve.

Brozel er OK.

Dobler viser en enfarvet hand — kan forvandles til straf af makker. Ellers tages ud med 2 klgr og
dobler passer med Klgr eller tager ud i sin farve.

Abning 3UT:
OK

Dobling:

OK, men dobling af minor behgver ikke at betyde 4 i begge majorfarver, blot 12+ og ikke 5-farve i
major.

Negativ DB OK.

Redobling: OK

1 i farve fulgt af 2UT efter svar viser 18-19HP og ikke en meldbar farve pa 1-trinnet. Har man en
farve vises den og styrken vises senere med spring. Ny farve er jo altid krav for en runde.

Overmelding i flendens indmeldte farve
Overmelding i fjendens indmeldte farve viser stgtte og 10+. Fx 1 hj — indmeldinglsp- 2 sp viser 3+
hjerter og 10+ eller 1hj — indmelding 2ru — 3ru viser 3+ hjerter og 10+ HP.

Forsvar mod svage 2-abninger
Forsvar mod svage 2-abninger er DB — viser 12+ og ukendt fordeling. Makker melder bedste farve
eller forvandler til straf med pas.

Kontrol meldinger

Efter melding og stette af en farve er ny farve pa 4-trinnet kontrol (es, konge eller single) og styrke
til mulig slem. Kontroller meldes nedefra.

Udspil
Med hensyn til udspil/kald/markering bruger vi vel 4. hgjeste i interessant farve, toppen af en
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sekvens, hgjeste fra double. MUD fra uinteressant 3-farve, hgjeste i makkerers meldte farve.
Tilspil af lav viser interesse og af mellem/hgj det modsatte.
Lavinthal farveskift signal.
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