
Åbning med 2 klør 
( kunstig melding og skal alertes af makker  

  makker må ikke sige pas ) husk det nu 

Man har minimum 20 hp ( hvis 2 ut  ikke bruges ) ellers er det 22 hp 

  Eller 8½ spillestik 

Svar på 2 klør åbning 

(  med kontroller ) 

1 Konge er 1 kontrol 

1 es         er 2 kontrol 

man svarer åbner ( husk alert  kære åbner ) 

O eller 1 kontrol  =  2 ruder * 

2 kontroller          =  2 hjerter 

3 kontroller          =  2 spar 

4 kontroller eller flere  = 2 ut 

NB: Svare man på 3 trinet ( skøn melding til at åbner kan melde 7 ut) da åbner 

Skal man havde mindst            nu kan få smidt sine tabere på makkers lang farve 

2 top honør i farven og 

den skal være minimum 

6 i længden 
ved kontrol svar ( ikke den på 3 trinet den er jo givet ) 

viser åbner nu sin bedste farve , makker viser sin bedste farve hvis man ikke kan støtte   

og åbner bestemmer nu resten af meldeforløbet ( husk som svare ikke at blande sig )  

Når man åbner med 2 klør  
Bruger åbner 4 klør til at spørge efter konger (hvis svarer har meldt 2 ruder)* 

Siger makker 4 ruder altså ingen konger 

Og åbner spørger bagefter med  4 ut er det efter damer  

 

Åbner spørger med 4 klør , svare du = 4 ruder hvis ingen konge 

Hvis du har en konge svare du 4 hjerter  

Åbner spørger med 4 ut er det efter damer ( bruges kun når alt det andet er rutine, så 

man ikke kommer op i det røde felt og mister lysten til at bruge kontrolsvar )    

Svare du følgende : 5 klør = ingen eller 4 damer  

5 ruder   =  1 dame 

5 hjerter =  2 damer 

5 spar    =  3 damer 

svar nu din makker rigtigt  ( ellers er det en tur på kontoret til kammeratlig samtale   ) 
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