
Bridge Systemkort – 2 over 1 Game 
Force 

Åbninger (1-trin) 
Åbning Betydning 

1♣ / 1♦ Min. 3-kort farve, 12-21 HP 

1♥ / 1♠ 5-kort farve, 12-21 HP 

1NT 15-17 HP, balanceret (ingen 5-kort major) 

Svar på 1 i farve (responderens meldinger) 
Svar Betydning 

1NT 6-12 HP, benægtelse af 4-kort major (eller 

svag hånd) 

2 i ny farve 13+ HP, krav til udgang ("2 over 1") 

1 i ny farve 6+ HP, 4+ kort, ikke krav til udgang 

Efter 2 over 1 
- Krav til udgang: Begge parter må ikke passe før udgang er nået 

- Responder styrer meldingerne i starten 

- Støtte i major med 3 eller 4 kort fra åbner vises hurtigt 

Støttemeldinger 
Situation Betydning 

1♥ – 2♣ – 2♥ Åbner viser 6+ ♥ og minimum 

1♠ – 2♦ – 3♠ Maksimum og 6+ ♠ 



Stayman og over 1NT 
Svar Betydning 

2♣ Stayman – spørger til 4-kort major 

2♦ / 2♥ Overføringer (transfer til ♥/♠) 

3NT 10-15 HP, balanceret hånd, ingen 5-kort 

major 

Slemmer 
Meldesekvens Betydning 

4NT Blackwood (ess-spørgsmål) 

5NT Spørger til konger 

Splinter Springmeldinger i sidefarve som kortfattet 

renonce/stærk støtte 

Åbninger på 2-trin 
Åbning Betydning 

2♣ Stærk hånd, 22+ HP eller spilbare 

meldinger 

2♦ / 2♥ / 2♠ Svag 6-kort farve, 6-10 HP (preempt) 

Forsvar mod 1NT 
Forsvarssystem Aftale 

Dbl Straffedobling eller Landy/Meckwell (efter 

aftale) 

2♣ Landy: viser begge major 

2♦ / 2♥ / 2♠ Enkeltfarve 

Kortvurdering og stil 
- Åbning fra 12 point 



- 5-kort major nødvendigt for åbning i ♥/♠ 

- Aggressiv i 3. hånd, konservativ i zonen 

Plads til egne aftaler 
Særlige aftaler eller konventioner: 

- ______________________________ 

- ______________________________ 

Navne / makkerpar: 

- ______________________________ 


