Overfagrselsmeldinger - Spilfaring - trumfspil

Nar det blinde udspil er godkendt og bordet “gar ned” skal du gere falgende:
1. Teelle dine tabere

2. Teelle dine mulige stik

3. Passer det sammen?

4. Hvis ja, treek trumf og tag de resterende stik.

5. Hvis nej, ma du overveje mulighederne

Tips til spilfgrer:

¢ Overvej om du kan tillade dig at traekke trumf straks, jf. ovenfor, eller om du skal bruge dem
til

trumfninger pa den kort hand eller krydstrumfning

e Husk, at sa laenge fjenden har trumfer i behold, er det som gifttaender: De skal ud!

Tips til modspillerne:
* Brug spilfgrers beteenkningstid til noget fornuftigt, fx “hvad ggr vi, for at fa flest mulig stik” _
* Hvis spilfarer ikke treekker jeres trumfer, er det jo tilladt at bruge “giftteenderne”!

Vigtig for spilfarer:

1. Treek trumf (husk de sma bgrn) — men treek ikke trumf, hvis du skal krydstrumfe.

2. De seks trumfregler:

a. Treek modpartens trumfer

b. Stop, nar de er trukket

c. Stop, hvis modpartens manglende trumf er starst

d. Start fra den rigtige hand fra svag mod staerk

e. Treek ikke trumf, hvis handen med fa trumfer har trumfningsmuligheder

f. Trumf ikke umotiveret

3. Pas paindkomsterne - sgrg for at kunne komme frem og tilbage mellem heenderne.



