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INTRODUKTION TIL MELDETRANING | BBO-regi.

En af faciliteterne i BBO er, at man kan sidde 2 mennesker og treene sit meldesystem. Og man kan endog bede systemet om at give nogle
haender som er specielt egnede til at treene specifikke konventioner.

Pa de fglgende sider vil der veere et antal programmer som man kan kopiere for at treene. Der vil komme flere til. Og du skal bare gnske ©
Men HUSK: Du skal IKKE programmere for at bruge dem. Du skal bare kopiere dem til BBO. Dog et af gangen© Se appendiks 1-4.

Til slut vil der veere 7 appendikser:

1. Hvordan saetter man BBO op til at lave haender til specifikke meldetraenings-programmer. DETTE SKAL DU STARTE MED.
Hvordan far du makker med?

Hvordan kopierer du programmerne over i BBO. Det skal du nok ogsa lase forste gang du skal bruge dette materiale.
Hvordan laeser du programmerne. (Dette er IKKE en intro til at programmere, men en hjeelp til at kopiere).

Hvordan far man modparten til at blande sig?

En dansk forklaring pa de mest almindelige programmerings-statements m.m. Her forklares ogsa hvordan man laver kommentarer.
En raekke generelle definitioner, som er brugt i programmerne. Kan evt. bruges til kopiering hvis du selv vil programmere.

NoOORWN

Punkt 1 - 4 er sat som appendiks, da det skal laeses 1 eller maske 2 gange (eller flere ©). DU SKAL STARTE HER FORSTE GANG.
Punkt 6 og 7 er KUN for dem der selv vil lave programmer.

BEMZARK, at indholdsfortegnelsen er med henvisning. Altsa: Du kan bruge Ctrl-tasten og venstre musetast for at springe til det gnskede.
Jeg vil anbefale, at du simpelthen downloader hele dokumentet til din egen computer. Sa kan du ogsa evt. bedre lave dine egne tilpasninger ©

Kontakt: Forslag, gnsker oq hjeelp.

Du skal vide, at jeg laver dette pa frivillig basis, sa hvis du vil i kontakt med mig for at skaelde ud kan du finde mig i svinestalden.

@nsker du kontakt for konstruktive forslag / @nsker / hjeelp / fejlmeldinger kan du skrive til mig pa mail: pouk.bbo@gmail.com

Har du forslag til en bedre intro eller andre kommentarer omkring min made at forklare tingene pa er jeg ogsa meget lydhgr. Dette materiale skal
veere for ALLE bridgespillere. Hvis eliten ogsa kan bruge det er det jo bare fint. Og de skal da ogsa veaere velkomne med forslag / ansker m.m.
Jeg vil ogsa gerne hjeelpe med at komme i gang, men det foregar altid i farste omgang via kontakt pa ovenstaende mail-adresse. Opgiver du et
telefonnummer ringer jeg gerne tilbage.

Jeg vil max. opdatere pa DBF's hjemmeside 1 gang om maneden, men har du et gnske om noget nyt som jeg kan opfylde, vil jeg sende det til dig
sa snart det er lavet og beta-testet. Haber sa naturligvis pa, at du giver en tilbagemelding om eventuelle fejl eller mangler.

Jeg har oprettet en facebook-side ved navn 'Meldetraening BBO', hvor jeg kunne forestille mig at interesserede kunne diskutere programmering
m.m.m. Men da jeg ikke ved hvordan man bestyrer en sadan side, skal du veere velkommen til at f4 password. S& slipper jeg ©

Sa meget til indledning.
Med venlig hilsen  Poul Kelsa
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/| PROGRAMMER:
// ABNINGS-MELDINGER UDEN INDMELDINGER:
// Minor-abning med evt. omvendt minor som UK og slempotentiale. Forudsztning er abning 5-5-3-3 og stor sans-abning.

Il Man abner péa 1-traeekket med 12 - 21 Hp. "Opening1221” er ikke en del af programmeringssproget, men et pseudonym for et statement.
Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21 // Nu er "Opening1221" defineret til at indeholde mellem 12 og 21 Hp.

/I Definition af point-greenser for sans-abnings-haender.

Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14
Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Small2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 20 and hcp(north) <= 21

Il Definitioner for balancerede haender. Vi vil senere bruge dette til at definere noget vi ikke vil have. Ggres ved at satte ! foran pseudonym.

BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - xbxx) // Balanceret hand kan IKKE indeholde en 5-farve-major.
BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx) // Hvilket beskrives med (minus) -5xxx og -x5xx.
BothBalanced = BalancedOpener and BalancedResponder /I Nu kan vi bruge 2 pseudonymer til at lave en tredje.

Il Defininitioner for Sans-haender for abner. Skal senere bruges til at definere hvad vi IKKE vil have i dette program.

Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Small2NtOpening = Small2NtOpeningLimit and BalancedOpener

Il Major-abnings-haender. Igen defineres noget vi i netop dette program IKKE vil have. Se senere at der star MajorOpening. I'=NIX.
MajorOpening = spades(north) >=5 or hearts(north) >=5

Il Definition af, at svarer ikke har et major-svar.
ResponderNoMajor = hearts(south)< 4 and spades(south)<4

Il Minor-abnings-haender. Der forudsaettes at man abner med 3-farve i % hvis man ikke har 5+farve i major eller 4+farve i ¢.
OneClubOpening = Opening1221 and 'Big1NtOpening and !Small2NtOpening and !MajorOpening and

(// Her er sé& opsaetning af mulige %-fordelinger i forhold til #-fordelinger.

(clubs(north) == 3 and diamonds(north) <= 3) or I/l 3-farve i % og max 3-farve i # eller

(clubs(north) == 4 and diamonds(north) <= 4) or Il 4-farve i % og max 4-farve i  eller

(clubs(north) >= 5 and diamonds(north) < clubs(north)) /] 5+farve i % og faerre 4.

)
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OneDiamondOpening = Opening1221 and 'Big1NtOpeningLimit and !Small2NtOpening and !MajorOpening and
(

(diamonds(north) == 3 and clubs(north) < 3) or

(diamonds(north) == 4 and clubs(north) < 4) or

(diamonds(north) >= 5 and clubs(north) <= diamonds(north))

)

Il Definition pa, hvad svarer har for at statte makkers minor-abning.
ReverseMinorResponseClub = clubs(south)>= 5 and diamonds(south) < clubs(south) and hcp(south) >= 13
ReverseMinorResponseDiamond = diamonds(south)>= 5 and clubs(south) < diamonds(south) and hcp(south) >= 13

Il Definition af hvad de 2 heender skal have tilsammen for mulig minor-slem-potentiale med fa point.
Slammish = (hep(south)+ hep(north)) >= 27 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 31

// dhkkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhhhhhhhdhrhhrdddd SLUT PA DEFINITIONER dhkkkkkkhkhkhkhkhhhkhhkhkhhhhhhhhhhhhkhkhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhrkkx

Il Her er sa hvad maskinen skal rette sig efter nar den laver haender. "condition” fortaeller maskinen hvad den har at rette sig efter ©
Il Egentlig overfladig, men det gar det nemmere at leese.

condition

(Slammish and ((OneClubOpening and ReverseMinorResponseClub) or (OneDiamondOpening and ReverseMinorResponseDiamond))
and

ResponderNoMajor and !BothBalanced)

// dhkkkkkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkkhkhkkhkkkk*x SLUT PA PROGRAM *hkkkkkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhhkkhhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkkkkkkkkhkkkk
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// Minor-abning med evt. omvendt minor som UK og slempotentiale. Forudsztning er abning 5-5-4-2 og stor sans-abning.

Il Man abner péa 1-traeekket med 12 - 21 Hp. "Opening1221” er ikke en del af programmeringssproget, men et pseudonym for et statement.
Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21 // Nu er "Opening1221" defineret til at indeholde mellem 12 og 21 Hp.

/I Definition af point-greenser for sans-abnings-haender.

Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14
Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Big2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 20 and hcp(north) <= 21

Il Definitioner for balancerede haender. Vi vil senere bruge dette til at definere noget vi ikke vil have. Gagres ved at satte ! foran pseudonym.

BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx) // Balanceret hand kan IKKE indeholde en 5-farve-major.
BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx) // Hvilket beskrives med (minus) -5xxx og -x5xx.
BothBalanced = BalancedOpener and BalancedResponder Il Nu kan vi bruge 2 pseudonymer til at lave en tredje.

/I Defininitioner for Sans-haender for abner. Skal senere bruges til at definere hvad vi IKKE vil have i dette program.

Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Big2NtOpening = Big2NtOpeningLimit and BalancedOpener

Il Major-abnings-haender. Igen defineres noget vi i netop dette program IKKE vil have. Se senere at der star MajorOpening. I'=NIX.
MajorOpening = spades(north) >=5 or hearts(north) >=5

Il Definition af, at svarer ikke har et major-svar. Ogsa her er det noget vi ikke vil have i dette modul.
ResponderNoMajor = hearts(south)< 4 and spades(south)<4

/I Minor-abnings-haender. Der forudseettes at man abner med 2-farve i % hvis man ikke har 5-farve i major eller 4-farve 4.
OneClubOpening = Opening1221 and !Big1NtOpening and !Big2NtOpening and !MajorOpening and

(// Her er sa opseetning af minor-fordeling.

(clubs(north) > 4 and diamonds(north) < clubs(north)) or

(clubs(north) == 4 and diamonds(north) < 4) or

(clubs(north) == 3 and diamonds(north) <= 3) or

(clubs(north) == 2 and diamonds(north) <= 3)

)
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OneDiamondOpening = Opening1221 and 'Big1NtOpeningLimit and !Big2NtOpeningLimit and !MajorOpening and
((diamonds(north) == 4 and clubs(north) < 4) or
(diamonds(north) > 4 and diamonds(north) >= clubs(north))

)

/I Definition pa, hvad svarer har for at statte makkers minor-abning.
ReverseMinorResponseClub = clubs(south)>= 5 and diamonds(south) < 4 hearts(south) < 4 and spades(south) < 4
ReverseMinorResponseDiamond = diamonds(south)>= 4 and clubs(south) < diamonds(south)

Il Definition af hvad de 2 heender skal have af Hp til sammen for mulig minor-slem-potentiale med fa Hp.
Slammish = (hep(south)+ hep(north)) >= 27 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 31

// dhkkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhhhhhhdhrhhrddsd SLUT PA DEFINITIONER dhkkkkkhkkhkhkhhhkhhkhkhkhhhhhhhhhhhhkhhhkhkhhkhhhhhhhhhhhhkhhkhkhkhkhhkhhhkkkkx

condition

(Slammish and ((OneClubOpening and ReverseMinorResponseClub) or (OneDiamondOpening and ReverseMinorResponseDiamond))
and

ResponderNoMajor and !BothBalanced and hcp(south) >= 13)

// kkkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhhhhhhkkkkkhkkkhhhhhhhhhhkkkkkkkkkkkkkx SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkhkkkkhhhhhhkhhkkhkhkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkkkkkk



// 5-farve abning i major med svar 2 i farven og kortfarve-trialbid.
Il Programmet er lavet til 5-farve-abning i major.

Il Abner skal have en hand med point til naesten at melde udgang. Alts& 16 - 18 Hp.

Opening1618 = hep(north) >= 16 and hcp(north) <= 18

/I Abner skal have 5-farve og en singleton / renonce.

SpadeOpening = spades(north) >= 5 and (hearts(north) <= 1 or diamonds(north) <= 1 or clubs(north) <= 1) and Opening1618
HeartOpening = hearts(north) >= 5 and (spades(north) <= 1 or diamonds(north) <= 1 or clubs(north) <= 1) and Opening1618
Il Svarer skal have en hand der kan stgtte til 2, men ikke kan bruge omvendt Bergens 3¢

Spade2Answer = (spades(south) >= 4 and hcp(south) == 6) or (spades(south) == 3 and hcp(south) >= 7 and hcp(south) <= 9)
Heart2Answer = (hearts(south) >= 4 and hcp(south) == 6) or (hearts(south) == 3 and hcp(south) >= 7 and hcp(south) <= 9)

// *kkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkhkhhhkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER kkkkkkkkhkkkkhkkhkkkhkkkkkkkkhkkhhkhkhkkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

condition
(SpadeOpening and Spade2Answer) or (HeartOpening and Heart2Answer)

// dhkkkkkkhkkhkhkhkhkhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkkhkhkkhkkkkx SLUT PA PROGRAM *hkkkkkkhkkhkhkhhkhkhhkhkhkkhhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhhkhkkkkkkkkhkkkk
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// 5-farve abning i Major med Bergen-svar med 4-farve-stotte.

Il Programmet er lavet til 5-farve-abning i major.

I Abningsh&nden skal have mellem 12 og 21 Hp

Opening1221 = hep(north) >= 12 and hcp(north) <= 21

/I Vi definerer last hvordan dbners hand skal se ud i henholdsvis # og ¥ med min. 1 Hp i farven. Kan gendres. Se blat.
SpadeOpening = spades(north) >= 5 and hcp(north, spade) >= 1 and spades(north) >= hearts(north)
HeartOpening = hearts(north) >=5 and hcp(north, heart) >= 1 and hearts(north) > spades(north)
Il Svarer skal have mellem 7 og 12 Hp

Respond0712 = hcp(south) >= 7 and hcp(south) <= 12

Il Svarer skal have 4-korts-stgtte.

Spade4Respond = spades(south) >= 4

Heart4Respond = hearts(south) >=4

Bergen = Opening1221 and Respond0712 and

((SpadeOpening and Spade4Respond) or (HeartOpening and Heart4Respond))

// dhkkkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhkhkhkhkhkhkhhkhkkxx SLUT PA DEFINITIONER dhkkkkkkkhkhkhhkhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhhhkhhhkkkkkk

condition
Bergen

// kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkhkhhkhhhhhhhhhhkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhkhhhkhkkkkkkkkhkkhhhkkkkkkkkkk
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/I 5-farve abning i major med STEENS / BEKKASIN / STENBERG svar med 3/4-kort-stotte
Il Programmet er lavet til 5-farve-abning i major. Der er lavet 2 versioner af Stenberg: 3 kort-statte og 4-kort-statte.
Il Programmet er skrevet til 4-kort-stgtte, men kan nemt rettes til 3-kort-stotte.

I Abningsh&nden skal have mellem 12 og 21 Hp

Opening1221 = hep(north) >= 12 and hcp(north) <= 21

Il Vi definerer l@st hvordan dbners hand skal se ud i henholdsvis # og ¥ med min. 1 Hp i farven. Kan gendres.

SpadeOpening = spades(north) >= 5 and hcp(north, spade) >= 1 and spades(north) >= hearts(north) and spades(north) > clubs(north)
and spades(north) >= diamonds(north)

HeartOpening = hearts(north) >=5 and hcp(north, heart) >= 1 and hearts(north) > spades(north) and hearts(north) >= clubs(north)
and hearts(north) >= diamonds(north)

Il Vi laver lige et par svar-greenser

Respond0712 = hcp(south) >= 7 and hcp(south) <= 12
Respond1321 = hep(south) >= 13 and hcp(south) <= 21
/| Svarer skal have 3-korts-statte, men det kraever 14 HP+. Ellers 4-farve.
Spade3Respond = (spades(south) == 3 and hcp(south) >= 14) or spade(south) >= 4
Heart3Respond = (hearts(south) == 3 and hcp(south) >= 14) or hearts(south) >= 4
Il Svarer skal have 4-korts-stotte.
Spade4Respond = spades(south) >= 4
Heart4Respond = hearts(south) >=4
Stenberg4 = Opening1221 and Respond1321 and

((SpadeOpening and Spade4Respond) or (HeartOpening and Heart4Respond))
Stenberg3 = Opening1221 and Respond1321 and

((SpadeOpening and Spade3Respond) or (HeartOpening and Heart3Respond))

// *hkkkkkkkkkhkkkkkhkkkhkhkhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkkhkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkkkkkkhkkkhkkkhkhkkhhkhhkkkhkhkhkkhkkhkkkkhkkkkkkkk

condition
Il Ret til "Stenberg3" efter gnske i naeste linie.
Stenberg3

khkkkkhkhkkkkkkhkkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkhkkkkkkhkhhkhhkkkkkkk khkkkkkkhkkhkkkhkkhkhhhhhhhhhhhhhkhkkkhkkkhkkkkhhhhhhhkkkkkkkkk
I SLUT PA PROGRAM
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/| 5-farve-major abning med enten Bergen eller Stenberg og 3/4-kort-stotte.
Il Programmet er lavet til 5-farve-abning i major. Der er lavet 2 versioner af Stenberg: 3 kort-statte og 4-kort-statte.
Il Programmet er skrevet til 4-kort-stgtte, men kan nemt rettes til 3-kort-stotte.

Il Abningshénden skal have mellem 12 og 21 Hp
Opening1221 = hep(north) >= 12 and hcp(north) <= 21
Il Vi definerer lgst hvordan abners hand skal se ud i henholdsvis # og ¥ med min. 1 Hp i farven. Kan aendres.
SpadeOpening = spades(north) >= 5 and hcp(north, spade) >= 1 and spades(north) >= hearts(north) and spades(north) > clubs(north)
and spades(north) >= diamonds(north)
HeartOpening = hearts(north) >=5 and hcp(north, heart) >= 1 and hearts(north) > spades(north) and hearts(north) >= clubs(north)
and hearts(north) >= diamonds(north)
Il Vi laver lige et par svar-graenser
Respond0712 = hep(south) >= 7 and hcp(south) <= 12
Respond1321 = hep(south) >= 13 and hcp(south) <= 21
Il Svarer skal have 3-korts-statte, men det kreever 14 HP+. Ellers 4-farve.
Spade3Respond = (spades(south) == 3 and hcp(south) >= 14) or spade(south) >=4
Heart3Respond = (hearts(south) == 3 and hcp(south) >= 14) or hearts(south) >= 4
Il Svarer skal have 4-korts-stotte.
Spade4Respond = spades(south) >= 4
Heart4Respond = hearts(south) >=4
Bergen = Opening1221 and Respond0712 and
((SpadeOpening and Spade4Respond) or (HeartOpening and Heart4Respond))
Stenberg4 = Opening1221 and Respond1321 and
((SpadeOpening and Spade4Respond) or (HeartOpening and Heart4Respond))
Stenberg3 = Opening1221 and Respond1321 and

((SpadeOpening and Spade3Respond) or (HeartOpening and Heart3Respond))

// khkkkkkhkhkhkhkkkhkkhkkhkkkkhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkkhkkkkkkkkhkkkk SLUT PA DEFINITIONER khkkkkhkkkkkkkkkkhkkhkkhhhhhhhhhhhkhkhkhkkhkkkhkhkhhkhhhkkkk

condition
/Il Ret til "Stenberg3" efter gnske i neeste linie.
(Bergen or Stenberg4)

khkkkkhkhkkkkkkhkkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkhkkkkkkhkhhkhhkkkkkkk khkkkkkkhkkhkkkhkkhkhhhhhhhhhhhhhkhkkkhkkkhkkkkhhhhhhhkkkkkkkkk
I SLUT PA PROGRAM
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// Abning med marmic-haender

IIDefinition af generel abningsstyrke pa 1-traekket.

Opening1221 hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21
Opening1219 hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 19
Opening1217 hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 17

Answer5 = hcp(south) >=5

/I Definition af en hand med marmic-hand.
RealMarmic = shape(north,any 4441)

Il Definition af en hand med neesten marmic-hand (5440)
NearMarmic = shape(north,any 4441 + any 5440)

Il Greenser for samlet antal HP til mulig udgang.
Gamish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 20 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 25

Il Graenser for samlet antal HP til mulig slem
Slamish = (hep(south)+ hep(north)) >= 26 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 31

// *hkkkkhkkhkhkkhhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkkhhhkhkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkx

condition
Opening1221 and Answer5 and RealMarmic and Gamish

// kkkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhhhhhhkkkkkhkkkhhhhhhhhhhkkkkkkkkkkkkkx SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkhkkkkhhhhhhkhhkkhkhkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkkkkkk
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// 1X - 1Y - 1Sans med mulig X-Y-Sans konvention.

Il Dette program er ikke laves sa man ALTID skal bruge XY-SANS, men ca. 40% af haenderne vil maske vaere gode til formalet ©
Il Definitioner af point-greenser for sans-abninger. Bruges her for at definere hvilke greenser man vil have til abners 2. melding 1 Nt.
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14

Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17

Il Definitioner for hvordan en hand skal se ud for at abne 1 i farve og melde 1 Nt i anden melderunde. Der er 6 forskellige situationer.
Il For ikke at fa FOR lange navne, har jeg herunder brugt CD som forkortelse for ClubDiamond. Osv. mS betyder minorSpade.
CDNtOpeningShape = shape(north, 3334+2344+3244+2335+3235+3325)

CHNtOpeningShape = CDNtOpeningShape or shape(north, 2245)

CSNtOpeningShape = CHNtOpeningShape or shape(north, 2434+3424+2425)

DHNtOpeningShape = shape(north, 3343+2353+3253+3352+2254)

DSNtOpeningShape = DHNtOpeningShape or shape(north, 2443+3442)

HSNtOpeningShape = shape(north, 3532+3523+2533)

Il Diverse fordelingsmuligheder for svar hvor abner | anden melderunde melder 1 Nt.

DResponceShape = shape(south,3343+2344+3244+2443+4243+3442+4342+1444+4144+4441+2353+3253+2452+4252+2254+3352+
1453+4153+3451+4351+1354+3154+ 0454+4054+4450+ 2155+1255+ 3055+0355) or diamonds(south) >= 6

HResponceShape =
shape(south,3433+2434+3424+3442+4423+4432+4414+2425+1435+3415+3532+3523+2533+1543+1534+3514+3541+4513+4531+0544+4504
+4540+2551+1552+3550+0553) or hearts(south) >= 6

mSResponceShape = shape(south,4333+4234+4324+ 4225+
4315+4135+5332+5323+5233+5422+5242+5224+5431+5413+5341+5314+5134+5143+5440+5404+5044) or spades(south) >= 6

HSResponceShape = shape(south,4333+4234+4324+ 4225+ 4315+4135+5332+5323+5233+5242+5224+5341+5314+5134+5143+5044) or
spades(south) >= 6

Il Oprettelse af 6 meldesekvenser: 18-1¢, 14-19 1&-& 1¢-19 1¢-14 19-14,
CDNtSequence = CDNtOpeningShape and DResponceShape

CHNtSequence = CHNtOpeningShape and HResponceShape

CSNtSequence = CSNtOpeningShape and mSResponceShape
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DHNtSequence = DHNtOpeningShape and HResponceShape
DSNtSequence = DSNtOpeningShape and mSResponceShape
HSNtSequence = HSNtOpeningShape and HSResponceShape

// dhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhhdhddddhrrhhhhhdhrhdrrddsd SLUT PA DEFINITIONER dhkkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdrhdrhrhrhddd

condition

Il Abner i med sma sanser, skiftes her til Big1NtOpeningLimit' for at f4 rette graenser for &bning 1 i farve.
(Small1NtOpeningLimit and (CDNtSequence or CHNtSequence or CSNtSequence or DHNtSequence or DSNtSequence or HSNtSequence)
and hcp(south) >= 11)

// dhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhdhddhhhhhrhhdhddhdhhddhhddiird SLUT PA PROGRAM hhkkhkhhhhhhhkhkhkhkhhhkhhkhhhhhhhhhhhhkhkhhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhkkkkk
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// Sans-abning overfor skaeve svarhander, samlet point 27-31 Hp. Der kan vare 5-farve-major med max. 1HP i farven.
Il Der er defineret 2 typer af Sans-abninger. Programmet er fadt til abning med lille sans. Men det kan man bare rette.
Il Der er ogsa lavet en definition ved navn "Gamish" (20 - 25 HP), som kan indsaettes i stedet for "Slammish”.

Il Definition af HP for en sans-abning. Man kan aendre til "Big1NtOpening"” under "Condition".
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <=14
Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17

Il Fordelinger for jeevn abningshand uden 5-farve | major.
BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx)

Il Semijaevn abningshénd med 5-farve i ¢ og max 1 Hp i farven.
WeakSpadeBalanced = shape(north, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(north,spade) <=1

Il Semijeevn abningshand med 5-farve i ¥ max 1 Hp i farven.
WeakHeartBalanced = shape(north, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(north,heart) <= 1

Il Vi samler her sammen til en 1NT-hand. Bemaerk at vi laver et nyt pseudonym ud fra 4 tidligere definerede.
Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)
Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)

Il Fordelinger for jeevn svarhédnd. Rettet i forhold til generelle definitioner. Bruges i "condition” til noget vi IKKE vil have ©.
BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332)

Il Greenser for samlet antal HP til mulig slem

Slammish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 27 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 31

Il Graenser for samlet antal HP til mulig udgang. Kan evt. indseettes nedenfor i stedet for "Slammish”.

Gamish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 20 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 25

// kkkkkkkkkhkkhhkkhhkkhhhkhhkhkhhkhkhkkkhhkhkkhkkhkhhkhkkhkkhkkkkhkkkk SLUT PA DEFINITIONER kkkkkkhkkkkhkhkkhkhkhkkhhhkhhkhkkhhkkhhkkhhkkhhkkhkhkkhkkkkkkkkk
condition

Il Lille sans og IKKE balanceret svar og point til mulig slem

(Small1NtOpening and !|BalancedResponder and Slammish)
Il Du kan eendre til "Big1NtOpening” og eller til "Gamish" efter gnske og behov.
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// *kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkhkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM *kkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
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/l Sans-abning 15-17 Hp med Stayman-svar

Il Point-graenser for abning 1 ULt.
Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14

Il Fordelinger for jeevn abningshand uden 5-farve | major.
BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

/I Semijaevn hand med 5-farve i # og max 1 Hp i farven.
WeakSpadeBalanced = shape(north, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(north,spade) <= 1

Il Semijeevn hand med 5-farve i ¥ max 2 Hp i farven.
WeakHeartBalanced = shape(north, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(north,heart) <= 1

Il Vi samler her sammen til en steerk 1NT-abningshand.

Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)
Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)
Il Vi definerer point-graenser for Stayman-svar

Responce0821 = hcp(south) >= 8 and hcp(south) <= 21

Il Fordeling med enten 4 & eller 4¥. Nordisk Standard siger, at der godt kan veere 5-farve i den anden major.
Spade4Responce = spades(south) == 4 and hearts(south) <=5

Heart4Responce = hearts(south) ==4 and spades(south) <=5

Il Vi samler sammen til et Stayman-svar
StaymanResponce = Responce0821 and (Spade4Responce or Heart4Responce)

// *hkkkkkkkkkhkkkkkhkkkhhkhhhhhhhhkhkhkhkhkhkkkhkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkkkkkkhkkkhkkkhkhkkhhkhhkkkkhkkhkkkkkkhkkkkkkkk

condition

/I Du kan bare eendre "Big1NtOpening" med "Small1NtOpening" efter behov.
Big1NtOpening and StaymanResponce

// *hkkkkkkkkkkkkhkkhkkhkhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkkhkkkkkkhkkkkkkk SLUT PA PROGRAM *hkkkkkkkkkhkkhkkkhkkhkhhkkkkkkhkkhkkhkkkhkkhkkkkkkkkkkkk



Side 18

/| Sans-abning 15-17 Hp med Transfer til Major.

Il Point-graenser for abning 1 ULt.
Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14

Il Fordelinger for jeevn abningshand uden 5-farve | major.
BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

/I Semijaevn hand med 5-farve i # og max 1 Hp i farven.
WeakSpadeBalanced = shape(north, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(north,spade) <= 1

I/l Semijaevn hand med 5-farve i ¥ og max 1 Hp i farven.
WeakHeartBalanced = shape(north, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(north,heart) <= 1

Il Vi samler her sammen til en steerk 1NT-abningshand.

Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)
Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)
Il Vi definerer fordelinger med med 6-farve i en major hos svarer.

Major6Shape = spades(south) >= 6 or hearts(south) >= 6

Il Og definitioner som indeholder specifikt 5-4 i major med 8 Hp+. Dem udelukker vi sa senere.

Major45Responce = spades(south) == 4 and hearts(south) == 5 and hcp(south) > 8

Major54Responce = hearts(south) == 4 and spades(south) == 5 and hcp(south) > 8

Stayman54Responce = Major45Responce or Major54Responce

// *hkkkkkhkhhkhkkkhkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkkhkkkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER khkkkkhkkkkkkkkkkhkkhkkhhhhhhhhhhhkhkhkhkkhkkhkkkhkhkhhhkhhhhkkk

condition
/I Du kan bare eendre "Big1NtOpening" med "Small1NtOpening" efter behov.

Big1NtOpening and Major6Shape and !Stayman54Responce

khkkkkhkhkkkkkkkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkkhkkkhkkhkkhkhhhhhkkkk *hkkkkhkkhkkkhkkkhkkkhhkhhhhhhhhhhhkkhkkkhkkkhkhkhhhhhhkkkkkkkk
I SLUT PA PROGRAM



// Abning 2% som stark NT-abning eller en hand med 5+farve og 9 stik.

Il Vi starter med at definere en staerk sans-abning med 22 Hp+
Il Vi skal have mindst 22 Hp.
Big2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 22

Il En jeevn hand uden major-5-farve.
BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

Il Vi kan nu definere en steerk sans-abning
Big2NtOpening = Big2NtOpeningLimit and BalancedOpener

Il Sa ma vi ogsa definere en hand med max 4 tabere.
FewLoserLimit = loser(north) < 4

Il Og lidt om fordeling. 5+farve major er i orden. Min 6-farve 9 minor. Stopper her med 9-farve.
FewLoserShape = shape(north, 5xxx + x5xx + any 6xxx + any 7xxx + any 8xxx + any 9xxx)

FewLoserHand = FewLoserLimit and FewLoserShape

// dhkkkkkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhkkxk SLUT PA DEFINITIONER dhkkhkhkkkkhkhkhkhkhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhhhhkhhhkkkkkk

condition
(Big2NtOpening or FewLoserHand)

// kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkhhhhhhhhhhhhhhkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkkkkkkhhhhkhhhhhhhhkkhkkkhkkkhkkkkhkkhhhkkkkkkkkkk
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// Abning 24 Multi-abning (kan naturligvis ogsa bruges til svage 2-abninger i major)

I/l Mindst 5 Hp og max. 10 Hp.
Weak20peningLimit = hcp(north) >= 5 and hcp(north) <= 10

Il Praecis 6-farve i ¥ og max 3-farve i # og min. 3Hp i Y og mellen 5 og 10 Hp
WeakHeartOpening = hearts(north) == 6 and spades(north) <= 3 and hcp(north,heart) >= 3 and Weak2OpeningLimit

Il Praecis 6-farve i ¢ og max 3-farve i¥® ogmin. 3Hp i # og mellem 5 og 10 Hp
WeakSpadeOpening = spade(north) == 6 and hearts(north) <= 3 and hcp(north,spade) >= 3 and Weak20peningLimit

I/l Enten svag 6-farve i ¥ eller svag 6-farve i #
MultiOpening = WeakHeartOpening or WeakSpadeOpening

I/l Svarer skal have mere end 12 Hp for at vaere steerk. Kan man frit aendre.
StrongResponce = hcp(south) > 12

Il Vi kan nu definere Multi-a4bning med staerkt svar.
MultiStrongResponce = MultiOpening and StrongResponce

Il Eller multi-abning med vilkérlig styrke hos svarer (egentlig overfladig).
MultiAnyResponce = MultiOpening

// khkkkkkkkkkhkkkhkkkhkkkkhkhhhhhhhhhhhhhkhkkkkkkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER khkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhhkhhhhhhkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkk

condition
Il Her er séa defineret, at maskinen skal lave en svag abning i major og steerk svarhand. Kan du sendre efter behov til MultiAnyResponce.
MultiStrongResponce

*kkkkkhkkkhkkkhkkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkhkkhkhkkhkkhkkhkkkkhhhkhkkkkk kkkkkhkkhkkkkhkkhkhhhhhhhhhhhhhkhkkhkkhkkhkhkkhkhhhhhhhkkkkkkkkk
I SLUT PA PROGRAM
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Side 21
// Abning 2 i major som PK-abning (ogsa kaldet Bikini i Herning og omegn)
Il Svag abning 2 i major med 5-farve og side-4-farve i en minor.

Il Fordeling 5-4 i & og %/¢ o0g mindst 6 Hp og max 11 Hp 0og mindst 3Hp i #
PKSpadeOpening = shape(north, 5xx4 + 5x4x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,spades) >= 3

I/l Fordeling 5-4 1% og %/¢ og mindst6 Hp og max 11 Hp 0g mindst3Hp i ¥
PKHeartOpening = shape(north, x5x4 + x54x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,heart) >= 3

Il Svarer skal have mere end 12 Hp. Det kan man jo lave om pa som man Vvil.
StrongResponce = hcp(south) > 12

/I Nu definerer vi abningen udfra 2 tidligere definitioner. Her med staerk svarhand.
PKStrongResponce = (PKSpadeOpening or PKHeartOpening) and StrongResponce

Il Og her med vilkarlig styrke hos svarer.
PKAnyResponce = PKSpadeOpening or PKHeartOpening

// kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkhhhhhhhhhhhhhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER kkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhhkhhhhhhkhkhkkhkkkkkkkkkhkkkhhkkkk

condition

Il Her laver jeg sa en kondition der kraever en steerk svarhand. Du kan frit udskifte med "PKAnyResponce”.
PKStrongResponce

// *hkkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhkkkkkx SLUT PA PROGRAM *hkkkkkkhkkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhhhhkhhhkkkkkkkhkkkk
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// Abning 2¢ eller 2 i major som Multi-PK-abning (kombination af de 2 foregaende)
Il Fgrst multi-abning.

I/l Mindst 5 Hp og max. 10 Hp.
WeakMajorOpening = hcp(north) >= 5 and hcp(north) <= 10

Il Praecis 6-farve i ¥ og max 3-farve i # og min. 3Hp i Y og mellen 5 og 10 Hp
WeakHeartOpening = hearts(north) == 6 and spades(north) <= 3 and hcp(north,heart) >= 3 and WeakMajorOpening

Il Praecis 6-farve i ¢ og max 3-farve i¥® ogmin. 3Hp i # og mellem 5 og 10 Hp
WeakSpadeOpening = spade(north) == 6 and hearts(north) <= 3 and hcp(north,spade) >= 3 and WeakMajorOpening

I/l Enten svag 6-farve i ¥ eller svag 6-farve i #
MultiOpening = WeakHeartOpening or WeakSpadeOpening

Il Svarer skal have mindst 15 Hp for at veere staerk. Kan jo eendres efter behov.
StrongResponce = hep(south) >= 15

Il Vi kan nu definere Multi-a4bning med staerkt svar.
MultiStrongResponce = MultiOpening and StrongResponce

Il Eller multi-abning med vilkérlig styrke hos svarer (egentlig overfladig).
MultiAnyResponce = MultiOpening
/I Og sa en PK-abning (ogsa kaldet Bikini)

I/l Svag abning 2 i major med 5-farve og side-4-farve i en minor.

Il Fordeling 5-4 i & og 4 %/ og mindst 6 Hp og max 11 Hp 0g mindst 3 Hp i #
PKSpadeOpening = shape(north, 5xx4 + 5x4x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,spades) >= 3

I/l Fordeling 5-4i % og% /4 og mindst6 Hp og max 11 Hp 0og mindst3Hp iV
PKHeartOpening = shape(north, x5x4 + x54x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,heart) >= 3

/I Nu definerer vi abningen udfra 2 tidligere definitioner. Her med staerk svarhand.
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PKStrongResponce = (PKSpadeOpening or PKHeartOpening) and StrongResponce

Il Og her med vilkarlig styrke hos svarer.
PKAnyResponce = PKSpadeOpening or PKHeartOpening

// dhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhhhdhdddhrrhrhhhrhrhhrddsd SLUT PA DEFINITIONER dhkkkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdrhhrhhhrhddd

condition
I/l Enten en multi-abning eller Bikini-abninig. Her med en svarhand med mindst 15 Hp. Kan jo evt. eendres. Ret til "PKAnyResponce” og eller

// "MultiAnyResponce" herunder.

(MultiStrongResponce or PKStrongResponce)

// dhkkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhdddhhhhhrhhrhrhhhddhhddiird SLUT PA PROGRAM hhkkhkhhhhhhhkhkhkhkhkhhkhhkhhhhhhhhhhhhkhkhhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhkkkk
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[/l Vilkarliqg jaavn hand 11-19 Hp overfor skav svarhand, slempotentiale (eller udgangspotentiale: Ret til Gamish under condition).

/I Point-greenser for abner.
Opening1219 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 19

IIAngivelse af jeevn hand.
BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

Il Semijaevn hand med 5-farve i ¢ og max 2 Hp i farven. BBO-robotter kan max have 1 Hp for at bruge det i sans-abning.
WeakSpadeBalanced = shape(north, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(north,spade) <= 2

Il Semijaevn hand med 5-farve i ¥ max 2 Hp i farven.
WeakHeartBalanced = shape(north, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(north,heart) <= 2

Il Fordelinger for jeevn svarhand.
BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx)

Il Graenser for samlet antal HP til mulig slem
Slammish = (hcep(south)+ hep(north)) >= 28 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 31

Il Greenser for samlet antal HP til mulig udgang.
Gamish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 20 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 25

// kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhhhhhkhhhhkhkhkkhkkkkkkkkkkkkkhkkkkk SLUT PA DEFINITIONER kkkkkkkhkkhhhhhhkhkhhhkkkkkhkkkkkkhhkhkkhkhkkkhkkkkkkkkkkk

condition
/I Abning 12 - 19 og 1 af 3 jeevne haender og IKKE jeevn svarhand  og slempotentiale
(Opening1219 and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced) and 'BalancedResponder and Slammish)

// *hkkkkkhkkkhkkkkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkkhkhkkhkkkhhhhhhhhkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkhkkhkhhkhkhkhkhkkkhkkkhkhkhkkkhkkkhkhhhhhhhhhkkhkkhkkkkkkkkhkhkhkhhhkkkk
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// Abning 1 i major i 3. hdnd med mulig Toronto (Drury). Omvendt eller ej.

Il Der ma ikke veere en normal abningshand eller en svag abning (6+farve) eller en PK-abning (6 i major + en ukendt minor-farve).
NormalOpening = hep(north) >= 12

Weak2340pening = (spades(north) >= 6 or hearts(north) >= 6) and hcp(north) >=5

PKOpening = shape(north, 5x4x + 5xx4 + 5x5x + 5xx5 + x54x + x5x4 + x5x5 + x55x) and hcp(north) >=7

/I Hvad ma nord sé IKKE have ©

NorthNoOpening = I(NormalOpening or PKOpening or Weak2340Opening) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <= 11
/I 3.hand skal have en 5+farve i major. og mellem 10 og 21 Hp
OpeningSouth = (spades(south) >= 5 or hearts(south) >= 5) and hcp(south) >= 10 and hcp(south) <= 21

Il Vi skal lige sgrge for at @st ikke blander sig utidigt ©

Il Greenser for samlet antal HP til mulig udgang.
Gamish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 22 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 25

Il Graenser for samlet antal HP til mulig slem. Man kan jo lave disse greenser til hvad man @nsker.
Slammish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 28 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 32

// dhkkkkhkkhkhkkhhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhkhkhkhkhkhkhkhkkhhhkhhkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkhkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhkkhhhkkkkk

condition
Il Nord ma ikke abne og Syd SKAL abne og der skal veere slempotentiale (kan du bare rette til "Gamisk".)
NorthNoOpening and OpeningSouth and Slammish

// kkkkkkkkkkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkhkhhhhhhhhkhkkhkkhkkkkkkhhhhkhhkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkhkkkhkkkkhhhhhhkhkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk



// ABNINGS-MELDINGER MED INDMELDINGER.
Il For at bruge dette skal du lade Nord dbne, men indszette Robotter i @st og Vest, da de jo ellers ikke kan blande sig ©

// Minor-abning med indmelding. Forudsaetning er abning 5-5-3-3 og stor sans-abning.
Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14

Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Small2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 20 and hcp(north) <= 21

BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx)

BothBalanced = BalancedOpener and BalancedResponder

Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Small2NtOpening = Small2NtOpeningLimit and BalancedOpener

MajorOpening = spades(north) >=5 or hearts(north) >=5

ResponderNoMajor = hearts(south)< 4 and spades(south)<4

OneClubOpening = Opening1221 and 'Big1NtOpening and !Small2NtOpening and !MajorOpening and

((clubs(north) == 3 and diamonds(north) <= 3) or (clubs(north) == 4 and diamonds(north) <= 4) or
(clubs(north) >= 5 and diamonds(north) < clubs(north)))

OneDiamondOpening = Opening1221 and !Big1NtOpeningLimit and !Small2NtOpening and !MajorOpening and
((diamonds(north) == 3 and clubs(north) < 3) or (diamonds(north) == 4 and clubs(north) < 4) or
(diamonds(north) >= 5 and clubs(north) <= diamonds(north)))

ReverseMinorResponseClub = clubs(south)>= 5 and diamonds(south) < clubs(south) and hcp(south) >= 13
ReverseMinorResponseDiamond = diamonds(south)>= 5 and clubs(south) < diamonds(south) and hcp(south) >= 13

Gamish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 24 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 29

Side 26



Side 27

Il Her har vi sa definitioner som muliggor indmelding fra @st. Jeg har valgt alle major (Def1234MajorEast), men det kan jo bare aendres ©

Def1HeartEast = hcp(east) >= 8 and hcp(east) <= 16 and shape(east, x5xx) and spades(east) < hearts(east) and hcp(east,heart) >= 5
Def1SpadeEast = hcp(east) >= 8 and hcp(east) <= 16 and shape(east, 5xxx) and spades(east) > hearts(east) and hcp(east,spade) >= 5
Def1MajorEast = Def1HeartEast or Def1SpadeEast

Def2HeartEast = hcp(east) >= 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east, x6xx) and hcp(east,heart) >= 5

Def2SpadeEast = hcp(east) >= 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east, 6xxx) and hcp(east,spade) >= 5

Def2MajorEast = Def2HeartEast or Def2SpadeEast

Def12MajorEast = Def1MajorEast or Def2MajorEast

Def3ClubEast
Def3DiamondEast

hcp(east) > 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east,xxx7) and hcp(east,club) >=5
hcp(east) > 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east,xx7x) and hcp(east,diamond) >= 5

Def3MinorEast = Def3ClubEast or Def3DiamondEast

Def34HeartEast = hcp(east) > 5 and hep(east) < 11 and shape(east,x7xx + x8xx) and hcp(east,heart) >= 5
Def34SpadeEast = hcp(east) > 5 and hcp(east) < 11 and shape(east, 7xxx + 8xxx) and hcp(east,spade) >= 5
Def34MajorEast = Def34HeartEast or Def34SpadeEast

Def1234MajorEast = Def12MajorEast or Def34MajorEast

// *hkkkkhkkhkhkkhhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkkhhhkhkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkx

condition
(Gamish and ((OneClubOpening and ReverseMinorResponseClub) or (OneDiamondOpening and ReverseMinorResponseDiamond)) and
ResponderNoMajor and !BothBalanced ) and Def1234MajorEast

Il Du kan evt. fjerne 'Def1234MajorEast'. Sa vil modparten blande sig ca. 2 ud af 3 gange. Du skal bare huske at lade robotter komme til.

// dhkkkkkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkkhkhkkhkkkk*x SLUT PA PROGRAM *hkkkkkkhkkhkhkhkhkhkhhkhkhkkhkhkhkhkkhkhkhhhhhhhhhhhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkkkkkkkkhkkkk



Side 28

// Minor-abning med indmelding. Forudsatning er abning 5-5-4-2 og stor sans-abning.
Il For at bruge dette skal du lade Nord dbne, men indszette Robotter i @st og Vest, da de jo ellers ikke kan blande sig ©

Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21 // Nu er "Opening1221" defineret til at indeholde mellem 12 og 21 Hp.
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14

Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Big2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 20 and hcp(north) <= 21

BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx) [/ Balanceret hand kan IKKE indeholde en 5-farve-major.
BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx) // Hvilket beskrives med (minus) -5xxx og -x5xx.
BothBalanced = BalancedOpener and BalancedResponder Il Nu kan vi bruge 2 pseudonymer til at lave en tredje.
Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and BalancedOpener

Big2NtOpening = Big2NtOpeningLimit and BalancedOpener

MajorOpening = spades(north) >=5 or hearts(north) >=5

ResponderNoMajor = hearts(south)< 4 and spades(south)<4

OneClubOpening = Opening1221 and 'Big1NtOpening and !|Big2NtOpening and !MajorOpening and

((clubs(north) > 4 and diamonds(north) < clubs(north)) or (clubs(north) == 4 and diamonds(north) < 4) or
(clubs(north) == 3 and diamonds(north) <= 3) or (clubs(north) == 2 and diamonds(north) <= 3))

OneDiamondOpening = Opening1221 and !Big1NtOpeningLimit and !|Big2NtOpeningLimit and !'MajorOpening and
((diamonds(north) == 4 and clubs(north) < 4) or (diamonds(north) > 4 and diamonds(north) >= clubs(north)))

ReverseMinorResponseClub = clubs(south)>= 5 and diamonds(south) < 4 hearts(south) < 4 and spades(south) < 4
ReverseMinorResponseDiamond = diamonds(south)>= 4 and clubs(south) < diamonds(south)

Gamish = (hep(south)+ hep(north)) >= 24 and (hcp(south)+ hep(north)) <= 29



Side 29

Il Her har vi sa definitioner som muliggar indmelding fra @st. Jeg har valgt alle major (Def1234MajorEast), men det kan jo bare aendres ©

Def1HeartEast = hcp(east) >= 8 and hcp(east) <= 16 and shape(east, x5xx) and spades(east) < hearts(east) and hcp(east,heart) >= 5
Def1SpadeEast = hcp(east) >= 8 and hcp(east) <= 16 and shape(east, 5xxx) and spades(east) > hearts(east) and hcp(east,spade) >= 5
Def1MajorEast = Def1HeartEast or Def1SpadeEast

Def2HeartEast = hcp(east) >= 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east, x6xx) and hcp(east,heart) >= 5

Def2SpadeEast = hcp(east) >= 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east, 6xxx) and hcp(east,spade) >= 5

Def2MajorEast = Def2HeartEast or Def2SpadeEast

Def12MajorEast = Def1MajorEast or Def2MajorEast

Def3ClubEast
Def3DiamondEast

hcp(east) > 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east,xxx7) and hcp(east,club) >=5
hcp(east) > 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east,xx7x) and hcp(east,diamond) >= 5

Def3MinorEast = Def3ClubEast or Def3DiamondEast

Def34HeartEast = hcp(east) > 5 and hep(east) < 11 and shape(east,x7xx + x8xx) and hcp(east,heart) >= 5
Def34SpadeEast = hcp(east) > 5 and hcp(east) < 11 and shape(east, 7xxx + 8xxx) and hcp(east,spade) >= 5
Def34MajorEast = Def34HeartEast or Def34SpadeEast

Def1234MajorEast = Def12MajorEast or Def34MajorEast

// *hkkkkhkkhkhkkhhkhhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkkhhhkhkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkx

condition
(Gamish and ((OneClubOpening and ReverseMinorResponseClub) or (OneDiamondOpening and ReverseMinorResponseDiamond)) and
ResponderNoMajor and !BothBalanced ) and Def1234MajorEast

Il Du kan evt. fjerne "Dedf1234MajotEast". Sa vil modparten blande sig vilkarligt ca. 2 ud af 3 gange.

// kkkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhhhhhhkhkkhkkkkkkhhkhhhhkhhhkkkkkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhhkkkhkkkhkkkkhhhhhhhhhhkkhkkkkkhkkkkkkhhkkkkkkkkkkk



Side 30

// 5-farve abning i Major med udgangs-potentiale og mulig indmelding.

Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21

SpadeOpening = spades(north) >= 5 and hcp(north, spade) >= 1 and spades(north) >= hearts(north) and Opening1221

HeartOpening = hearts(north) >=5 and hcp(north, heart) >= 1 and hearts(north) > spades(north) and Opening1221

Gamish = hep(north) + hep(south) >= 23 and hep(north) + hep(south) <= 30 // Ret greenser efter behov ©

Def1HeartEast = hcp(east) >= 8 and hcp(east) <= 16 and shape(east, x5xx) and spades(east) < hearts(east) and hcp(east,heart) >= 5
Def1SpadeEast = hcp(east) >= 8 and hcp(east) <= 16 and shape(east, 5xxx) and spades(east) > hearts(east) and hcp(east,spade) >= 5
Def1MajorEast = Def1HeartEast or Def1SpadeEast

Def2HeartEast = hcp(east) >= 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east, x6xx) and hcp(east,heart) >= 5

Def2SpadeEast = hcp(east) >= 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east, 6xxx) and hcp(east,spade) >=5

Def2MajorEast Def2HeartEast or Def2SpadeEast

Def12MajorEast Def1MajorEast or Def2MajorEast

Def2ClubEast hcp(east) > 9 and hcp(east) <= 17 and clubs(east) >= 5

Def2DiamondEast hcp(east) > 9 and hcp(east) <= 17 and diamonds(east) >= 5

Det2MinorEast = Def2ClubEast or Def2DiamondEast

Def3ClubEast = hcp(east) > 5 and hcp(east) <= 10 and shape(east,xxx7) and hcp(east,club) >= 5
Def3DiamondEast = hcp(east) > 5 and hep(east) <= 10 and shape(east,xx7x) and hcp(east,diamond) >= 5
Def3MinorEast = Def3ClubEast or Def3DiamondEast

Def4ClubEast = hcp(east) > 5 and hcp(east) <= 10 and clubs(east) >= 8 and hcp(east,club) >= 5
Def4DiamondEast = hcp(east) > 5 and hep(east) <= 10 and diamonds(east) >= 8 and hcp(east,diamond) >= 5
Def4MinorEast = Def4ClubEast or Def4DiamondEast

Def34HeartEast = hcp(east) > 5 and hcp(east) < 11 and shape(east,x7xx + x8xx) and hcp(east,heart) >=5
Def34SpadeEast = hcp(east) > 5 and hcp(east) < 11 and shape(east, 7xxx + 8xxx) and hcp(east,spade) >= 5
Def34MajorEast = Def34HeartEast or Def34SpadeEast

Def1234MajorEast = Def12MajorEast or Def34MajorEast

DefAllEast = Det2MinorEast or Def3MinorEast or Def4MinorEast or Def1234MajorEast



Side 31

// *kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkk SLUT PA DEFINIT'ONER *hkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkk

condition
(SpadeOpening or HeartOpening) and Gamish and DefAllEast

/I Du kan frit udskifte "DefAllEast" med et vilkarlig andet "Def"-synonym fra ovenstaende definitioner efter behov ©

// dhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhhhhhdhhdddhrrhrhhhrhrrdxsx SLUT PA PROGRAM dhkkkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdddhdrhhrhrrhhdrhdhdhdhrdidrd
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/| DEFENSIVE MELDINGER.

// Landy-forsvar mod abning 1Ut (2% som visende major-farver).

/I Nord skal have LANDY-handen. Robotter kan kun abne med steerke NT-abninger.

Il HUSK at du her skal have vest til at abne, og du skal veelge at vaelge robotter hos @st og vest. De skal jo gerne kunne melde ©

/I Vest har en abning 1 Ut. Evt. 5-farve i major med max. 1 Hp. Det er hvad robotter seetter som graense. Maske ©

WestNtOpeningLimit = hcp(west) >= 15 and hcp(west) <= 17

WestBalancedOpening = shape(west, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

WestBalancedHeartOpening = shape(west, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(west,heart) <= 1

WestBalancedSpadeOpening = shape(west, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(west,spade) <= 1

WestNtOpening = WestNtOpeningLimit and (WestBalancedOpening or WestBalancedHeartOpening or WestBalancedSpadeOpening)

Il @st mé ikke have en svarhand. Max 4 Hp
EastWeakResponce = hcp(east) <=4

Il Vi skal nu give nord en hand med 5-4 eller 5-5 i major og mellem 7 og 11 Hp.
WeakDefenceLimit = hcp(north) >= 7 and hcp(north) <= 11

LandyDefenceShape = shape(north, 54xx + 45xx + 55xx)
LandyDefenceHcp = hcp(north,club) + hcp(north,diamond) < 3

WeakLandyDefence = WeakDefenceLimit and LandyDefenceShape and LandyDefenceHcp

// dhkkkkhkkhkhkkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhkhkhkhkhkhkhhkhkkhhhkhkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkkkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhkhhhkkkkk

condition

WestNtOpening and EastWeakResponce and WeakLandyDefence

// *hkkkkhkkkkkhkkkhkkkhkkkhkkhhhhhhhhhhhhhhkhkkhkkhkkhkkkhhhhhhhhkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkhkhhkhkhkhkkhkkhkhkkhkhkhkhkkhkkkhkhhhhhhhhkhkkhkkhkkhkkhkkhkkkkkhkhkhhkkkkk



Side 33

// Multi-forsvar mod abning 1Ut (faktisk 24 som visende svag hand med ukendt 6-farve i major).
Il HUSK at du her skal have vest til at abne, og du skal lade robotter styre haenderne hos @st og vest.

/I Vest har en abning 1 Ut. Evt. 5-farve i major med max. 1 Hp. Det er hvad robotter saetter som graense.
WestNtOpeningLimit = hcp(west) >= 15 and hcp(west) <= 17 // Robotter abner KUN 1Nt med 15-17 Hp.

WestBalancedOpening = shape(west, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

WestBalancedHeartOpening = shape(west, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(west,heart) <= 1
WestBalancedSpadeOpening = shape(west, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(west,spade) <= 1

WestNtOpening = WestNtOpeningLimit and (WestBalancedOpening or WestBalancedHeartOpening or WestBalancedSpadeOpening)

Il @st ma ikke have en svarhand. Max 6 Hp. Kan man jo eendre efter gnske ©
EastWeakResponce = hcp(east) <=6

Il Vi skal nu give nord en hand med 6-farve i den ene major og mellem 5 og 10 Hp. Vi genbruger fra Multi-abning. Derfor sjove pseudonymer.
/I Mindst 5 Hp og max. 10 Hp.
Weak20peningLimit = hcp(north) >= 5 and hcp(north) <= 10

Il Praecis 6-farve i ¥ og max 3-farve i # og min. 3Hp i Y og mellen 5 og 10 Hp
WeakHeartOpening = hearts(north) == 6 and spades(north) <= 3 and hcp(north,heart) >= 3 and Weak2OpeningLimit

Il Preecis 6-farve i # og max 3-farve i¥Y og min. 3Hp i # og mellem 5 og 10 Hp
WeakSpadeOpening = spade(north) == 6 and hearts(north) <= 3 and hcp(north,spade) >= 3 and Weak20peningLimit

Il Enten svag 6-farve i ¥ eller svag 6-farve i #
MultiOpening = WeakHeartOpening or WeakSpadeOpening

// kkkkkkhkkkhkkkhkkhkkkhkhkhhhhhhhhhhhhhhkhkkhkkkhkkkkkkkhhhkhkkkkk SLUT PA DEFINITIONER kkkkkkkhkhkkkkhhkkkhhkkhkhhkhkhhhhkhhhkkhhkkkkhhkkkkkkhkkkkkk

condition

WestNtOpening and EastWeakResponce and MultiOpening

// *hkkkkkkkkkkkkhkkhkkkhhhkhhhhhhhkhhkkhkkhkhkkkhkhhrhkkkkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkkkkkhkkhkkkkhkkhkkkhkhhkhkkkhkkhkhkkkhkkhkkhkhkhkhkkkk®



Side 34

I/ PK-forsvar mod abning 1 Ut (ogsa kaldet Bikini, visende 5-farve i meldt major + sidefarve i minor).
Il HUSK at du her skal have vest til at abne, og du skal lade robotter styre haenderne hos @st og vest.

/I Vest har en abning 1 Ut. Evt. 5-farve i major med max. 1 Hp. Det er hvad robotter seetter som graense. Maske ©
WestNtOpeningLimit = hcp(west) >= 15 and hcp(west) <= 17

WestBalancedOpening = shape(west, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

WestBalancedHeartOpening = shape(west, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(west,heart) <= 1
WestBalancedSpadeOpening = shape(west, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(west,spade) <= 1

WestNtOpening = WestNtOpeningLimit and (WestBalancedOpening or WestBalancedHeartOpening or WestBalancedSpadeOpening)

Il @st mé ikke have en svarhand. Max 6 Hp
EastWeakResponce = hcp(east) <=6

Il Vi skal nu give nord en hand med 5-farve i en major og 4-farve i en ukendt minor. og mellem 5 og 10 Hp. Vi genbruger fra PK-abning.
Il Mindst 5 Hp og max. 10 Hp.

I/l Fordeling 5-4 i & og %/¢ 0g mindst 6 Hp og max 11 Hp 0g mindst 3 Hp i #

PKSpadeOpening = shape(north, 5xx4 + 5x4x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,spades) >= 3

I/l Fordeling 5-4 % og %/¢ og mindst6 Hp og max 11 Hp 0og mindst3Hpi ¥
PKHeartOpening = shape(north, x5x4 + x54x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,heart) >= 3
PKOpening = PKSpadeOpening or PKHeartOpening

// *hkkkkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhhhkhkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhhkhkhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhhkhkkkkkkk

condition

WestNtOpening and EastWeakResponce and PKOpening

// *hkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkhkkhkhhhhhhhhhhhhkhkkhkhkkhkkkhhhhhhhhhkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkhkkhkhhkkhkhkkhkkkhkkkhkhkhkkhkkkkhhhhhhhhkhkkhkkhkkhkkkhkkkkkhkkkhhhkkkk



// Landy/Multi/PK-forsvar mod abning 1 Ut (nogle kalder det bare Multi-forsvar) (kombination af de 3 foregaende).
/I Vest har en abning 1 Ut. Evt. 5-farve i major med max. 1 Hp. Det er hvad robotter seetter som graense.

WestNtOpeningLimit = hcp(west) >= 15 and hcp(west) <= 17

WestBalancedOpening = shape(west, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)
WestBalancedHeartOpening = shape(west, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(west,heart) <= 1
WestBalancedSpadeOpening = shape(west, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(west,spade) <= 1
WestNtOpening = WestNtOpeningLimit and (WestBalancedOpening or WestBalancedHeartOpening or
WestBalancedSpadeOpening)

Il @st skal have en hand der ikke kan blande sig efter vores indmelding. Max 6 Hp
EastWeakResponce = hcp(east) <=6

Il Vi skal nu give nord en hand med 5-4 eller 5-5 i major og mellem 7 og 11 Hp. (Landy-delen).
WeakDefenceLimit = hcp(north) >= 7 and hcp(north) <= 11

LandyDefenceShape = shape(north, 54xx + 45xx + 55xx)

LandyDefenceHcp = hep(north,club) + hcp(north,diamond) < 3

WeakLandyDefence = WeakDefenceLimit and LandyDefenceShape and LandyDefenceHcp

Side 35

Il Vi skal nu give nord en hand med 6-farve i den ene major og mellem 5 og 10 Hp. Vi genbruger fra Multi-abning. Derfor sjove pseudonymer.

/I Mindst 5 Hp og max. 10 Hp.
Weak20peningLimit = hcp(north) >= 5 and hcp(north) <= 10

Il Praecis 6-farve i ¥ og max 3-farve i # og min. 3Hp i Y og mellen 5 og 10 Hp
WeakHeartOpening = hearts(north) == 6 and spades(north) <= 3 and hcp(north,heart) >= 3 and Weak2OpeningLimit

Il Praecis 6-farve i ¢ og max 3-farve i¥® ogmin. 3Hp i # og mellem 5 og 10 Hp
WeakSpadeOpening = spade(north) == 6 and hearts(north) <= 3 and hcp(north,spade) >= 3 and Weak20peningLimit

I/l Enten svag 6-farve i ¥ eller svag 6-farve i #
MultiDefence = WeakHeartOpening or WeakSpadeOpening

Il Vi skal nu give nord en hand med 5-farve i en major og 4-farve i en ukendt minor. og mellem 5 og 10 Hp. Vi genbruger fra PK-abning.

Il Mindst 5 Hp og max. 10 Hp.



PKSpadeOpening

PKHeartOpening

PKDefence

Il Fordeling 5-4 i & og %/¢ 0g mindst 6 Hp og max 11 Hp 0og mindst 3Hp i #
= shape(north, 5xx4 + 5x4x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,spades) >= 3

I/l Fordeling 5-4 1% og %/¢ og mindst6 Hp og max 11 Hp og mindst3Hp i ¥
= shape(north, x5x4 + x54x) and hcp(north) >= 6 and hcp(north) <=11 and hcp(north,heart) >= 3

= PKSpadeOpening or PKHeartOpening

// dhkkhkhhhhhhhhhhhhhhdhhhhhdhhhhhhdhdddrhrrhhrhhrhrhhrrdsd SLUT PA DEFINITIONER dhkkkkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhhhhhdhdhdhdrdcd

condition

Il Vi samler nu sammen til en samlet svarhédnd med enten Landy, Multi eller PK
WestNtOpening and EastWeakResponce and (WeakLandyDefence or MultiDefence or PKDefence)

// *kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkhkhhkhhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

Side 36



// Forsvar mod svage 2-abninger.
I HUSK at du her skal have vest til at abne, og du skal lade robotter styre haenderne hos @st og vest.

/I Alternativt kan du lade vaert bestemme modpartens abninger. Sa kan veerten f.eks. lade Vest abne 24 multi.

Il 3 mulige svage 2-abninger. Preecis 6-farve  og mellem 6 og 10 Hp.

Weak2DiamondOpen = diamonds(west) == 6 and hcp(west) >= 6 and hcp(west) <= 10 and hearts(west) < 4 and spades(west) < 4 and
hcp(west,diamonds) >= 5

Weak2HeartOpen = hearts(west) == and hcp(west) >= 6 and hcp(west) <= 10 and spades(west) < 4 andhcp(west,hearts) >= 5

Weak2SpadeOpen = spades(west) == and hcp(west) >= 6 and hcp(west) <= 10 and hearts(west) and hcp(west,spades) >= 5

I/l Denne kan du bruge hvis du kun vil lade modparten have svag major-dbning. Kan evt. bruges til forsvar mod multi 2+
Weak2MajorOpening = Weak2HeartOpen or Weak2SpadeOpen

/I Samlet
Weak20pening = Weak2DiamondOpen or Weak2HeartOpen or Weak2SpadeOpen

/I Vi lader modparten have max 16 Hp
OppMax = hcp(west) + hcp(east) <= 16

/I Vi vil lade nord have en abningshand
NorthMin = hep(north) >= 12

// dhkkkkhkkhkhkkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhkhkhkhkhkhkhhkhkkhhhkhkkkkkk SLUT PA DEFINITIONER *hkkkkkkkkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhkhhhkkkkk

condition
Weak20pening and OppMax and NorthMin

// *hkkhkkkkkkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhkhkhkhhhhhhkhhhkkkkkkkk SLUT PA PROGRAM hkkkkkhhkhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhkhhhkkkkk

Side 37
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APPENDIKSER:
1._Opsatning af meldetraening i BBO. (START HER FORSTE GANG DU BRUGER DETTE DOKUMENT)
Vi kigger pa forsiden af BBO. Vi vil gerne meldetraene. Sa vi ma trykke pa "Traening".
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Tryk pa "Abn et meldebord".

BB0 Bridge Base Onyfne % + - X

@ bridgebase.com/v3/
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Du kan her bestemme en masse omkring ugler m.m. med 5 'glidere’. Er feltet gult geelder det.
BBO Bridge Base Online X +

< C' @ bridgebase.com/v3/

Hiem Abn bord Logaf Hjz=lp BBS I

Tilbage

Scoringsmetode fus)
Beskrivelse Beskeder 2
Vieldinger N )
Nyheder Chat 8
[Privathed indstillinger 0
Tillad ugler Weekly Highlights \Afeekly Highlights: May 17-23 D
Tillad ugler at chatte med spillere §
Video: Bermuda Bowl Challenge #6. ]
Tilladelse kreevet for at ugle 1) With Pete Hollands E
LS Sl ey et el » 2-Day Free lonpr wins 2 Day Free Weekend Event =
Usyn“g . Weekend Event (May 16'17) g..
=

[Modstanderes meldinger | BBF: Tools/advice for doing statistical
Pas hele forlgbet (O Bestemt af vaert research? §
Reserver stol S
@ BBF: How do you defend here? =
3
ol
3
@
]
&

Bees) Besked

Du skal desuden bestemme nog& om modstandete, som ikke findes | starten lader du modstanderne melde pas.
Du kan desuden s]aette navn pa spillere. Du skal kun $zette ind for Nord og Syd. Husk at din makker skal vaere pa BBO for at blive inviteret.
Fortszet med 'Abn bord'.
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Du far dette billede. Jeg har allerede trykket pa knappen med 3 vandrette streger for at fa en menu.
BBO Bridge Base Online X +

< C' @& bridgebase.com/v3/

Tibage = Hjem Main Bridge Club (Vzart: PouK) Logaf Hjzelp BBS g8

Beskeder

vs)
i3
Bordindstillinger Nyheder  Chat %
Fordelingskilde -
Weekly Highlights \Afeek|y Highlights: May 17-23 E
:
Video: Bermuda Bowl| Challenge #6. =
With Pete Hollands B
2-Day Free lonpr wins 2 Day Free Weekend Event =
Weekend Event (May 16'17) §
— il 2
BBF: Tools/advice for doing statistical =
research? S)
G
@ BBF: How do you defend here? o
c
(]
_|
=
3
é.
@
2
o
—Ugler Besked Chat

Du starter med at veelge fordelingskilde og far fglgende billede:
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Her skal du nu finde nogle valgmuligheder for hvilke kort du vil have.
BBO Bridge Base Online X + - X

< C' & bridgebase.com/v3/ o %k o

Tibage Hjem Main Bridge Club (Vaert: PouK) Logaf = Hjzelp BB$ [l

E Fordelingskilde Beskeder
Nyheder Chat Mail

o

@

)

< ordelinger Anvend gemte fordelinger Viderekommgen %
Tvungne set * Weekly Highliehts \Weekly Highlights: May 17-23 g
@ Video: Bermuda Bowl Challenge #6. 2]
With Pete Hollands (o)

. I

2-Day Free lonpr wins 2 Day Free Weekend Event | @
Weekend Event (May 16‘17) g,;
BBF: Tools/advice for doing statistical =

research? =

o

@ BBF: How do you defend here? S

&

_|

[

S

@

=

(=]

[

@

Qo

o

Dette billede er lidt drilsk. Jeg har allerede trykket pa pi'\en du skal starte med.
Dette var ngdvendigt for at f& mulighed for at trykke pa 'Viderekommen’.
Du far nu fglgende billede:
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Start med at saette hak i 2 felter. Herefter skal du veelge giver. Tryk her.
BBO Bridge Base Online X

< C' @ bridgebase.conf/v3/

Tibage Hjem Main Bridge Club (Vaert: PouK) Logaf = Hjzelp BB$ [l

Fordelingskilde Beskeder g
=
; o
opH€ fordelinger Viderekommen Nyheder Chat Mail =
Weekly Highlights \Aeekly Highlights: May 17-23 D
@
(o]
[ Roter genererede spil 180 grader tilfeldigt Video: Bermuda Bowl Challenge #6 g
[ Brug dette input til fordelingsprogrammet e ) =
With Pete Hollands
Brug dette input til fordelingsprogrammet N lonpr wins 2 Day Free Weekend Event %
Weel:end Event (May 16‘ 17) :O:
—— =
BBF: Tools/advice for doing statistical =
research? =
5]
. > w
Kortgiver syntaks-hizelp @ BBF: How do you defend here? :
@
_|
[
3
5]
3
o
@
@
o
@
Bl osico (=]

Du far sa felgende billede:



Fjern 3 hakker Sa kun Nord er tilbage. Og tryk sa et vilkarligt sted udenfor det hvide felt. F.eks. her.

BBO Bridde Base Online b +

C' @ bridgebase.com/v3/

Tilbage |\ Hjem Main Bridge Club (Vaert: PouK) Logaf = Hjzelp BB$ [l

— Fordelingskilde Beskeder

Viderekommen Nyheder Chat Mail

€ ordelinger Anvend gemte fordelinger

Weekly Highlights \Aeekly Highlights: May 17-23

Video: Bermuda Bowl Challenge #6.
With Pete Hollands

2-Day Free lonpr wins 2 Day Free Weekend Event
Weekend Event (May 16‘ 17)

BBF: Tools/advice for doing statistical
research?

@ BBF: How do you defend here?

Kortgiver syntaks-hjzelp

] e =]

Jopaysag

yuolsiH (@ Jauosied

ooy

aplog

Jopa|sBulauin

Vi vender tilbage til det forrige billede:

Side 44
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Du skal nu indsaette et program som bestemmer hvilke konventioner du vil traene.
Jeg har allerede trykket pa linjen 'Brug dette input til fordelingsprogrammet’.
BBO Bridge Base Online X +

< C' @ bridgebase.com/v3/

Tibage Hjem Main Bridge Club (Vart: PouK) Log af BBS Rl

Hjzelp

— Beskeder

Fordelingskilde

Nyheder Chat Mail

yvend gemte fordelinger Viderekommen

< ordelinger

Giver

Nord Weskly Highlights \Afeek|y Highlights: May 17-23

Roter geglererede spil 180 grader tilfaeldigt
Brug ggfite input til fordelingsprogrammet

Video: Csaba and Eli play together with
dual commentary

Brug dette input til fordelingsprogrammet
1/ 5-farve abning i major med svar 2 i farven og kortfarve-trialbid.

Video: Bermuda Bowl Challenge #6.
With Pete Hollands

©e6

/ Programmet §r lavet til 5-farve-abning i major.

en hand med point til naesten at melde udgang.

suoisiH - (1) leuosiad [ Jepayseg

2-Day Free lonpr wins 2 Day Free Weekend Event

north) >= 18 and hep(north) <= 18 Weekend Event (May 16-17)

———

1/ AbNer skal have 5-Xarve og en singleton / renonce. §
BBF: IMPs scoring does not match e
Kortgiver syntaks-hjaelp Hstory @
o
. . . c
BBF: Tools/advice for doing statistical @

research?

RG] cesicc A\ B3

Jeg har ogsa allerede kopleret et prbgram med 5-farve-major-abning og mulig kortfarve-trialbid.
Programmet er hentet fra dgtte dokument side 8.

Nu er det bare at trykke pa menu og veelge 'Omgiv’.

Sa skulle det gerne kare for jer.
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. Hvordan far du makker med?
Din makker behgvet ikke ggre andet end vaere pa BBO. Nar du saetter din makkers navn ind i vinduet "start nyt bord" under reserver stol
(se appendiks 1) og starter bordet far din makker automatisk en invitation til at deltage. Din makker skal altsa bare acceptere din invitation ©

3. Hvordan kopierer du programmerne over i BBO sa du kan bruge dem

Afmaeerk det program du vil have. Du méa gerne tage // Overskrift og // *** SLUT PA PROGRAM *** med. Det betyder ikke noget.

Men du kan naturligvis ikke tage mere end et program ad gangen © .

Hold Ctrl-tasten nede og tryk pa 'C'. Ga over i BBO og find det sted hvor programmet skal sta (se Appendiks 1), hold 'Ctrl'-tasten nede

og tryk pa 'V'. Det vil veere en god ide at lzese "Hvordan laeser du programmerne" herunder, men det er ikke noget krav for at bruge dem.

4. Hvordan laeser du programmerne (dette er IKKE en intro til at programmere, men hjaelp til kopiering)

Hvis du bare vil videre, kan du ngjes med at leese sidste linie i dette afsnit.

Men det skader ikke at laese de andre linier ©

For at ggre programmerne sa let laeselige som muligt har jeg valgt felgende opseetning:

/l er ALTID starten pa en kommentar som kan medtages ved kopiering til BBO, da de ignoreres.

For at gore det nemmere at se hvad der er kommentarer har jeg valgt at skrive dem i kursiv. Men det er // der ggr dem til en kommentar.
Der er i hvert program en overskrift i fed, som ogsa indledes med //. Dette er sa ikke skrevet i kursiv.

Jeg starter ALTID med at lave en raekke definitioner.

Jeg slutter altid mine definitions-linier med // *******xxsxikssiwsinsiies G| JT PA DEFINITIONER ****xksssksitibnibtiktonionk

Herefter skriver jeg ordet "condition", som forteeller BBO hvad det skal rette sig efter. Og efter dette de ting BBO har at rette sig efter.
Det er VIGTIGT, at alle definitioner samt linie(r) efter "condition" medtages ved kopiering.

De enkelte programmer Sluttes altid med // *kkkkkkkkhkkkhkkkhkkkkhkkkhkhkkkkk SLUT PA PROGRAM kkkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkhkkkhkkkkkkhkkkkk

Du kan ved kopiering medtage bade // Overskrift og /1 ***** SLUT PA PROGRAM ***** _Eller du kan lade vaere. Ligegyldigt.

5. Hvordan far man modparten til at blande sig?

Hvis du har lyst til at fa lidt modstand udover i de programmer der er specielt udviklet til dette, kan du altid indsaette robotter i st og Vest.

Det er ganske gratis. Der er ogsa mulighed for at lade vaerten bestemme hvad der skal meldes. | sa fald kan man godt bruge 'Forsvar mod svage
2-abninger til at traene forsvar mod multi. Men det bliver jo lidt kunstigt.
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6._Programmering i BBO.
Dette er en delmaengde af de samlede muligheder du kan finde pa: http://www.bridgebase.com/tools/dealer/Manual/input.html
Jeg har udvalgt dem der er mest brugbare efter min mening.

Ved programmering har du nogle sakaldte nagleord, som BBO kan forsta. Vi tager lige de vigtigste farst.
Pas pa. Du ma ikke bruge store bogstaver nar du bruger disse nggleord. Der ma heller ikke bruges punktum eller kolon i programmering.
Vi ma konstatere, at BBO skelner mellem store og sma bogstaver. Til gengaeld er systemet helt ligeglad med om det er skrevet i fed eller kursiv.

KOMMENTARER: (som jeg bruger dem. Der findes flere andre mader ©)
Il Alle linier der er skrevet med kursiv er kommentarer og starter med /I. Det er ikke kursiv der gar at det er kommentarer, men tegnene [/
Men husk: Om man skriver i kursiv eller i fed skrift har INGEN betydning. Ej heller understegning eller farve©

NGGLEORD: (Her skriver jeg nggleord | fed. Men kun for at vise, at det er nggleord. Jeg bruger ALDRIG fed til det i programmerne.
spades/hearts/diamonds/clubs. Du kan ogsa bruge ordene i entalsform. Altsa f.eks. spade. Ligegyldigt. Men ikke store bogstaver i nggleord.

F.eks. spades(north) == Il definerer at Nord skal have en hand med preecist 5-farve i spar.
hearts(east) >=5 Il definerer at Dst skal have mindst 5-farve i hjerter.
diamonds(south) <= 4 Il Definerer at Syd skal have max. 4 ruder.
clubs(north) > diamonds(north) /I definerer at Nord skal have flere klgr end ruder.

shape En rigtig god made at definere en hands fordeling. Her veelger jeg sa at bruge entalsform ©

F.eks. shape(north, 4333) /I fortaeller, at nords hand skal indeholde en superjeevn hand med 4-farve i 4.
shape(south, any 4333) /I "any" siger, at 4-farven kan veere i alle farver. Her er det sa Syd det geelder.
shape(east, any 4333 + 5xxx) Il Siger at @st kan have en vilkarlig jeevn hand samt en vilkarlig hdnd med 5-farve #.
shape(west, any 5332 - 5xxx) /I Siger at vest kan have en vilkarlig hand med 5-3-3-2-fordeling, dog ikke 5-farve i #.

Et eksempel pa en definition jeg bruger:
shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx) // Balanceret hand hos nord uden 5-farve i major.

hcp En made at bestemme antal Hp hos en hand eller 2 heender eller i en farve.
F.eks. hcp(north) > 12 /I Her skal nord have mere end 12 Hp.
hcp(north) + hep(south) >= 26 Il Her skal nord og syd tilsammen have mindst 26 Hp.
hcp(north,spade) <= 2 I/l Her ma nord max have 2 Hp i spar-farven.
top En made at forteelle hvor mange honngrkort der skal veere i en farve. f.eks. top3(west,clubs) == 2. Altsa 2 af de 3 tophonnagrer.

Kan bruges som top2-5. Altsa inklusiv Tieren.
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TILDELINGS-OPERATORER:

Du har maske undret dig over nogle af de tegn der bruges. F.eks. < og > (kalder jeg krokodilletegn).

> betyder stgrre end.

< betyder mindre end.

og sa kan de kombineres med =, som ALTID skal sta efter krokodilletegnet.

Sa >= betyder stgrre end eller lig med. F.eks. clubs(north) >= 4 betyder, at nord skal have 4 eller flere klgr.

Og sa lige en lille sngrevariant. Hvis du vil lave en tildeling med et specifikt antal, skal du bruge ==. F.eks. spades(north) == 5.

LOGISKE OPERATORER:

Nogle gange vil man gerne have mulighed for at koble flere tildelinger pa forskellige mader.

F.eks. bestemme, at en abningshand skal have mellem 12 og 21 Hp.

Altsa sige at hcp(north) >= 12 og hcp(north) <= 21. Desveerre taler maskinen kun engelsk eller specielle tegn.
Sa man ma skrive: hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21. "and" er en logisk operator der betyder og.

En anden logisk operator er "or". Som betyder eller.

Men hvad kan man mon bruge den til?

Lad os antage, at du vil have en Nord-hand med specifikt 4 eller 5 &.

Vi kan sa skrive: clubs(north) == 4 or clubs(north) == 5 // Bemeerk dobbelt-lighedstegn her.

Ikke et optimalt eksempel, men se ovenstaende programmer for flere muligheder.

Vi mangler sa lige en operator mere, nemlig "not". Eller specialtegnet "!".
Endnu et ikke seerlig brugbart eksempel. Men lad os antage, at du gnsker en hand hos nord der IKKE ma have en 4-farve i ¥.

Vi kan sa skrive: !(heart(north) == 4)  Nu kan nord have alle andre laengder i ¥ end netop 4. Se programmer for flere muligheder.
Logisk set skulle vi kunne skrive heart(north) == 4. Men det forstar systemet ikke. Ikke hjerter i nord er lig med 4. Sludder.
Til gengeeld forstar BBO godt udtrykket: heart(north) != 4. Altsa antal hjerter hos nord er not = 4. Nok mere rimeligt end den farste ©

DEFINITIONER:

Hvis vi bare skriver det hele med nggleord, tildelings-operatorer og logiske operatorer vil programmet virke helt uoverskuelig. Og meget sveert at
fejlfinde. Men vi har heldigvis lov til at lave nogle definitioner. Altsa sige, at et hjemmelavet ord skal betyde noget specielt.

Disse definitioner har jeg valgt at skrive i Fed og med Stort bogstav i starten af hvert enkeltord. Jeg vil ogsa kalde dem synonymer, da disse ord
vil vaere en form for nggleord. Dog kan et pseudonym IKKE starte med et tal. Men vi kan f.eks. skrive:

OpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21 // Nu har vi defineret, at pseudonymet OpeningLimit = 12-21 Hp. Et nyt nagleord ©

BEMARK: Her bruges kun ét =. Til forskel fra logiske operatorer. Det virker lidt forvirrende, men sadan vil systemet have det.
Og du skal ogsa huske, at der er forskel pa store og sma bogstaver. Mens fed og Kursiv ingen indflydelse har pa programmet.
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CONDITION:
Dette ord bruges kun for at lette laeseligheden. Man kan skrive det eller lade vaere som man vil. Husk at skrive det med smat og UDEN kolon.
Grunden til at bruge ordet er, at efter f.eks. 7 definitioner kan det veere rart at se, at nu kommer det som maskinen skal gare.

Sa min anbefaling:

Du skal lave sa mange definitioner / pseudonymer som muligt. De skader ikke.

Nar du laver definitioner eller pseudonymer kan jeg anbefale, at du skriver dem pa engelsk, i fed skrift og med store bogstaver som adskillelse
mellem de enkelte betydende ord. Nar du skriver det i Fed er det nemmere at adskille fra resten. Husk, at maskinen ikke accepterer &, @ og a.

Il Du skal skrive s& mange kommentarer som muligt og i kursiv, s& du kan skelne det fra resten. Og lav gerne mellemrum i bade kommentarer
Il og programlinier sa kommentarer star lige over det aktuelle.

Har du forslag, spergsmal eller kommentarer til dette materiale vil jeg meget gerne hgre det og, om muligt, svare.
Du kan skrive til mig pa mail-adresse: POUK.BBO@GMAIL.COM

Herunder finder du nogle definitioner som jeg har lavet. Det er ikke alle der star her, men kun dem jeg bruger generelt. Jeg kalder dem
synonymer, da det er ord der erstatter nogle statements. Har du et bedre ord harer jeg gerne herom. ©

F.eks.:
/l Pseudonym Indhold af pseudonym
Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21

Hele linien er sa definitionen.

Altsa: "Opening1221" er noget du kan indsaette under condition.

Men det kreever at du har tilfgjet definitionen (altsa hele linien) farst. Og far du skriver ordet condition (tror jeg). Vil jeg i alt fald anbefale.
Skulle du fa lyst til at skrive dit eget program, som sa ikke virker, vil jeg gerne se pa det og komme med forslag / lasninger.

Du sender det bare til mig med en beskrivelse af hvad du gerne vil have det til at gare.
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7. Generelle definitioner.

// Dette afsnit indeholder en raakke definitioner som er brugbare hvis man vil lave sine egne programmer.

IIDefinition af generel abningsstyrke pa 1-traekket.
Opening1221 = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 21
Opening1219 hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 19

/I Definition af point-greenser for sans-abnings-haender.
Small1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 12 and hcp(north) <= 14
Big1NtOpeningLimit = hcp(north) >= 15 and hcp(north) <= 17
Small2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 20 and hcp(north) <= 21
Big2NtOpeningLimit = hcp(north) >= 22

Il Fordelinger for jeevn abningshand uden 5-farve | major.
BalancedOpener = shape(north, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - X5xx)

I/l Semijaevn hand med 5-farve i ¢ og max 2 Hp i farven. BBO-robotter kan max have 1 Hp for at bruge det i sans-abning.
WeakSpadeBalanced = shape(north, any 5332 - x5xx - xx5x - xxx5) and hcp(north,spade) <= 2

Il Semijeevn hand med 5-farve i ¥ max 2 Hp i farven.
WeakHeartBalanced = shape(north, any 5332 - 5xxx - xx5x - xxx5) and hcp(north,heart) <= 2

Il Vi samler her sammen til en svag 1TNT-hand. Bemeerk at vi laver et nyt pseudonym ud fra 4 tidligere definerede.
Small1NtOpening = Small1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)

Il Vi samler her sammen til en staerk 1NT-hand.
Big1NtOpening = Big1NtOpeningLimit and (BalancedOpener or WeakSpadeBalanced or WeakHeartBalanced)

Il Vi definerer last hvordan dbners hand skal se ud i henholdsvis # og ¥ med min. 1 Hp i farven. Kan eendres.
SpadeOpeningShape = spades(north) >=5 and hcp(north, spade) >= 1 and spades(north) >= hearts(north)
HeartOpeningShape = hearts(north) >=5 and hcp(north, heart) >= 1 and hearts(north) > spades(north)

Il Fordelinger for jeevn svarhand uden 5-farve i major
BalancedResponder = shape(south, any 4333 + any 4432 + any 5332 - 5xxx - x5xx)
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Il Vi laver lige et par svar-greenser

Respond0712 = hep(south) >= 7 and hcp(south) <= 12
Respond1012 = hep(south) >= 10 and hcp(south) <= 12
Respond1321 = hep(south) >= 13 and hcp(south) <= 21

Il Greenser for samlet antal HP til mulig udgang.
Gamish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 20 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 25

Il Graenser for samlet antal HP til mulig slem
Slammish = (hcp(south)+ hep(north)) >= 26 and (hcp(south)+ hcp(north)) <= 30



