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F O R O R D 
 

Du får i hvert af de 80 spil den opgave at fnde ud af, hvordan kontrakten skal spilles 

med det angivne udspil. 

Imens kan du eventuelt studere meldingerne og se, om meldingerne svarer til det, du 

ville melde. 

Meldingerne er med stærk 1NT, jævn hånd også med 5-farve i major. Over 1NT 

bruges overføringsmeldinger. 

Uanset om du finder ud af, hvordan kontrakten skal spilles, kan du nedenunder se, 

hvordan det bør gøres. 

 

Hvis der spilles med imp-opgørelse, er overstik ikke så vigtige. Det vigtige er at melde 

og vinde en fornuftig kontrakt. 

I almindelig parturnering kan du komme ud for at få en dårlig score, selvom du vandt 

kontrakten. 

Problemet kan være, at du ikke fik meldt en oplagt udgang, men vandt den 

delkontrakt, I meldte. Men ret tit er problemet, at du fik et stik færre end mange andre i 

en fornuftig kontrakt. 

 

I beskrivelsen af spilføringerne her er der derfor lagt vægt på, at man også sørger for at 

få overstik, hvis man helt fornuftigt kan få det. Til sidst kan du se, at Vest har fulgt 

reglerne om udspil, og indimellem er der en pointe for modspillet i det videre forløb af 

spillet. 

 

I såvel sanskontrakter som trumfkontrakter øves der i at godspille farver og tage 

knibninger og lave opspil. 

 

I trumfkontrakter øves der i at trække trumf og i at vente med at trække trumf, hvis der 

først skal tages trumfninger på den korte trumfhånd i en sidefarve. 

 

Denne e-bog kan studeres på mange forskellige elektroniske enheder, men det kan 

være en ide at udskrive de 80 sider med spil. 

 

Frem for bare at studere spillene vil det bedste være at spille spillene rigtigt. Det kan 

næsten lade sig gøre med et såkaldt Bridge Master-program på computer. Programmet 

er desværre kun til pc med Windows. 

 

Hvis du ønsker at få programmet, kan du installere eller hente installationsfil her: 

 

https://pen-tester.dk/EDBridge/BMOpgaver2.htm 

 

hvor der også er en brugervejledning 

 

God fornøjelse!  

 

Ib Axelsen, Skanderborg, august 2025 

https://pen-tester.dk/EDBridge/BMOpgaver2.htm


     S P I L A1 
 

 ♠ K D 7 3 

 ♥ 8 6 2 

 ♦ K 6 5 4 3 

 ♣ 6 

♦D S / Ø-V 

 ♠ E 6 2 

 ♥ E K 5 4 3 

 ♦ 7 

 ♣ E 10 8 5 
 

Vest Nord Øst Syd 

   1♥ 

pas 1♠ pas 2♣ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  
 

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 
 

Nord har ikke styrke (11+ hp) til at melde sin længste farve på 2-trinnet, så han melder 1♠. Du 

melder simpel ny farve (under 2♥) og viser 5-4 i ♥-♣ og 12-18 hp. 

Når Nord dernæst melder 3♥, viser det 10-12 htp ligesom ved direkte støtte til 3♥, men når 

der ikke blev støttet i første omgang, viser det kun 3-farve i støtte. 

Du har 17 htp, nok til udgang med mindst 27 htp i alt, og går i 4♥. 

 

Spilføring 
 

Vest har oplagt ikke spillet ud fra esset imod en trumfkontrakt, så du spiller lille fra bordet og 

ser, at du skal have trumfet nogle klør på bordet. Vest spiller trumf, som du tager på hånden 

fulgt af ♣E og klør til trumf. Du trumfer dig hjem i ruder og trumfer en klør mere på bordet. 

Du går dernæst hjem på hånden på ♠E og trækker den anden høje trumf. 

Der sidder 6 spar ude, så nu ser du efter, om de sidder 3-3 imod, for så kan du tage de to høje 

spar på bordet og kaste klør på bordets fjerde spar. Men Øst trumfer i tredje runde, og du skal 

af med et klørstik. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 
 

Modspil 

 
♠ B 8 5 4 

S / Ø-V 

♠ 10 9 

♥ 9 7 ♥ D B 10 

♦ D B 10 ♦ E 9 8 2 

♣ D 9 7 2 ♣ K B 4 3 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i ruder og skifter til trumf, når han ser, at du skal trumfe 

klør på bordet. 



      S P I L A2 
 

 ♠ D 9 

 ♥ D 10 6 5 3 

 ♦ 5 4 

 ♣ D 6 5 2 

♦K Ø / N-S 

 ♠ E 10 8 5 4 

 ♥ E K B 4 

 ♦ 9 7 

 ♣ E K 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♠ 

pas 1NT pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over din åbning 1♠ melder Nord 1NT og viser 6-10 hp. Dernæst skal du vise din anden farve, 

men du må ikke nøjes med at melde 2♥. Du springer til 3♥, som viser 5-4 og 19-21 hp, og der 

er krav til udgang. Nord har en oplagt støtte til 4♥. 

 

Spilføring 

 

Modspillet starter med at tage 2 ruderstik, hvorefter de skifter til klør. Hvis du ser spillet ud 

fra bordet, som er hånden med den lange trumffarve, er der kun en spartaber, for den fjerde 

klør på bordet kan trumfes på hånden, så du trækker deres trumfer i 3 runder. 

Du sørger for at ende på bordet og sender ♠D afsted. Måske har Øst ♠K, og så stjæler du et 

stik, hvis han ikke sørger for at dække med kongen. 

Det gør Øst imidlertid, og du vinder lige din 4♥-kontrakt med 10 stik. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ B 7 

Ø / N-S 

♠ K 6 3 2 

♥ 9 7 2 ♥ 8 

♦ K D 8 6 3 ♦ E B 10 2 

♣ 10 7 4 ♣ B 9 8 3 

 

Da det er imod en trumfkontrakt, spiller Vest den højeste ruder ud, selvom der kun er to 

nabohonnører. Hvis ♠D spilles fra bordet, skal Øst sørge for at sætte honnør på honnør. 

 



     S P I L A3 
 

 ♠ D B 7 

 ♥ 9 4 

 ♦ 8 7 3 2 

 ♣ E K D 2 

♦K S / Ingen 

 ♠ E K 10 9 2 

 ♥ D 6 5 3 

 ♦ E 10 

 ♣ 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1♠ og viser din sidefarve som simpel ny farve (5-4 og 12-18 hp), idet 2♥ ligger 

under 2♠, 2 i åbningsfarven. Din makker i nord svarer 2♣ (laveste af 2 4-farver), som på 2-

trinnet lover mindst 11 hp. Når du har 5-farve i spar, kan I spille med spar som trumf, og 

makker kan tælle sin hånd til 13 htp, så han går i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Dit ♦E bliver slået væk i første stik, og du er måske fristet til at skynde dig at tage de 3 høje 

klør for at få kastet håndens rudertaber, men det er ikke så godt, hvis de kan trumfe en af de 

høje klør. 

Du kan tælle til 5 trumfstik, 1 ruderstik og 3 klørstik, så du skal gå i gang med hjerterne for at 

sikre dig det 10. stik ved at få trumfet en hjerter på bordet. Modspillerne tager et ruderstik og 

spiller trumf, men du fortsætter i hjerter og når at trumfe en hjerter på bordet. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 

♠ 8 4 3 

S / Ingen 

♠ 6 5 

♥ E 10 8 2 ♥ K B 7 

♦ K D B 9 ♦ 6 5 4 

♣ 10 8 ♣ B 9 7 4 3 

 

Vest spiller meget rimeligt den højeste ruder ud fra sekvensen, men han kan faktisk forhindre 

dig i at få en hjertertrumfning ved at spille en trumf ud. 



         S P I L A4 
 

 ♠ 5 

 ♥ D B 9 5 3 

 ♦ K 8 5 4 

 ♣ 9 8 7 

♣K V/ Alle 

 ♠ E K 8 7 3 2 

 ♥ E K 10 8 

 ♦ D 

 ♣ 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1♠ 

pas 1NT pas 2♥ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1♠ og over makkers 1NT (6-11 hp) melder du simpel ny farve 2♥. Det er 

vigtigt ikke at genmelde 2♠, men give makker to farver at vælge imellem. 

Nord har støtte med 5-farve og 8 htp og opfordrer med 3♥. Du har nok til at acceptere og skal 

spille 4♥. 

 

Spilføring 

 

Modstanderne spiller 3 runder klør, hvor du trumfer i tredje runde. Du går i gang med at 

godspille sparene med chance for et overstik, hvis sparene sidder 3-3 imod. Du tager ♠E med 

afkast af en ruder og trumfer en spar højt, Hvis begge bekender, er dine spar gode, og så 

trækker du deres trumfer og kaster bordets rudere på sparene. 

Men Øst bekender ikke, så du går hjem i trumf og trumfer en spar mere højt. Du trækker deres 

trumfer og tager sparene. Til sidst afgiver du et ruderstik og ender med 10 stik.  

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ D 10 9 4 

V / Alle 

♠ B 6 

♥ 2 ♥ 7 6 4 

♦ B 10 7 3 ♦ E 9 6 2 

♣ K D B 6 ♣ E 10 5 4 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i klør og fortsætter naturligt med klør. 

 



        S P I L A5 
 

 ♠ E K 8 

 ♥ 9 8 3 2 

 ♦ 9 6 

 ♣ 10 9 6 5 

♣K N / N-S 

 ♠ D 

 ♥ D B 10 6 4 

 ♦ E K 3 

 ♣ E 8 7 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1♥ 

pas 2♥ pas 3♣ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord viser hjerterstøtte med 6-9 htp, hvorefter du med 18 htp opforderer til udgang med 3♣. 

Makker har noget fornuftigt med i klør og 8 htp, så han tager imod opfordringen og går i 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og står over for 2 tabere i klør og 2 tabere i trumf, så du skal ikke 

spille trumf nu. 

Du indkasserer ♠D, tager ♦EK og trumfer en ruder på bordet. Dernæst kaster du 2 klør på 

♠EK, og først nu spiller du trumf. Du afgiver 2 trumfstik og 1 klørstik.  

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 7 6 2 

N / N-S 

♠ B 10 5 4 3 

♥ E 7 ♥ K 5 

♦ 10 8 5 4 ♦ D B 7 2 

♣ K D B ♣ 4 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør og afventer, hvad der sker. 

 

 

 

 

 



        S P I L A6 
 

 ♠ 10 9 8 5 4 

 ♥ 8 7 2 

 ♦ 4 2 

 ♣ E K 2 

♥K Ø / Ø-V 

 ♠ 7 

 ♥ E B 

 ♦ E K 8 5 3 

 ♣ B 8 7 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♦ 

pas 1♠ pas 2♣ 

pas 2♦ 2♥ 3♣ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3♣-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Efter åbning 1♦ melder du simpel ny farve 2♣. Makker præfererer til 2♦, og det er typisk på 

en doubleton. Med 3♣ viser du 5-5, og det forbedrer kontrakten, idet makker med glæde 

spiller 3♣ frem for 3♦. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og skal have godspillet ruderne. Du vil kun bruge bordets ♣2 til 

at trumfe ruder med, så du indkasserer ♣EK, inden du tager ♦EK og trumfer med ♣2, hvor Øst 

ikke bekender. 

Vest har en god ruder, men når du næste gang kommer ind på en trumfning, giver du Vest for 

ruderen, så din sidste ruder er god. 

Du kommer af med 1 stik i hver af de fire farver og vinder lige din 3♣-kontrakt. 

3♣ med 9 stik giver +110. 

 

Modspil 

 
♠ K 6 3 

Ø / Ø-V 

♠ E D B 2 

♥ K D 3 ♥ 10 9 6 5 4 

♦ B 10 7 6 ♦ D 9 

♣ D 10 9 ♣ 6 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra de to nabohonnører i hjerter. Øst ser gerne, at du ikke trækker 

de to høje klør, før du trumfer ruder med ♣2, for så kan han overtrumfe. 

 



       S P I L A7 
 

 ♠ K 10 7 6 

 ♥ 8 6 2 

 ♦ D 

 ♣ E B 7 6 5 

♠2 S / Alle 

 ♠ B 5 3 

 ♥ E D B 7 4 

 ♦ E K 6 2 

 ♣ 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♥ 

pas 1♠ pas 2♦ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du melder simpel ny farve 2♦ og viser 5-4 i ♥-♦ og 12-18 hp. Din makker har 3-kortstøtte i 

hjerter og kan tælle hånden til 12 htp. Han lover 3-kortstøtte og 10-12 htp med støtten til 3♥. 

Med 17 htp går du selvfølgelig i 4♥. 

 

Spilføring 

 

Udspillet er en singleton, og Øst tager ♠D og ♠E og giver Vest en trumfning i spar. Vest 

spiller klør til esset på bordet.  

Du tager en vellykket knibning i trumf, går på bordet på ♦D og tager endnu en vellykket 

knibning i trumf, hvor Vest ikke kan bekende. Øst sidder tilbage med en blank trumf konge, 

som du kan trække med esset, men det skal du ikke gøre, for du har en lille ruder tilbage på 

hånden. 

Du trumfer den lille ruder på bordet, trumfer dig hjem i klør, trækker ♥E og har rest. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 2 

S / Alle 

♠ E D 9 8 4 

♥ 5 3 ♥ K 10 9 

♦ B 9 8 7 4 3 ♦ 10 5 

♣ K 10 8 3 ♣ D 9 2 

 

Vest spiller sin singleton i spar ud og får som håbet en trumfning i spar. 

 



       S P I L A8 
 

 ♠ B 9 7 6 5 

 ♥ D 10 9 

 ♦ K 8 3 2 

 ♣ 7 

♦D V / Ingen 

 ♠ E 

 ♥ K B 8 6 2 

 ♦ 7 6 5 

 ♣ E K D 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1♥ 

pas 1♠ pas 2♣ 

pas 2♥ pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du melder simpel ny farve 2♣ og viser 5-4 i ♥-♣ og 12-18 hp. Din makker præfererer til 2♥, 

og du kan med hjerter som trumf tælle til 19 htp, men en præference er typisk kun med 

doubleton. Du nøjes derfor med at opfordre med 3♥, og med ægte støtte og 8 htp tager Nord 

gerne imod opfordringen. 

 

Spilføring 

 

Vest spiller naturligvis ikke ♦D ud imod en trumfkontrakt fra ED, så du skal ikke sætte 

kongen på. I anden runde af farven falder esset fra Øst, så nu er ♦K god. 

Øst tager ♥E og spiller mere hjerter til bordet, hvor Vest bekender, og der sidder en trumf ude. 

Men du skal ikke trække den sidste trumf nu, for du skal have trumfet ♣6 på bordet. 

Du går derfor hjem på en høj klør og trumfer den lille klør på bordet. Dernæst går du hjem på 

♠E og trækker deres sidste trumf og har rest. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 

♠ K 8 2 

V / Ingen 

♠ D 10 4 3 

♥ 5 3 ♥ E 7 4 

♦ D B 10 9 ♦ E 4 

♣ 10 8 5 4 ♣ B 9 3 2 

 

Vest spiller ♦D ud, højeste fra en sekvns. Inde på ♦E spiller Øst trumf for at begrænse dine 

trumfninger i klør. Men du har nok med en enkelt trumfning. 



        S P I L B1 
 

 ♠ D 9 7 5 2 

 ♥ E 10 

 ♦ B 6 

 ♣ K 10 8 5 

♦E S / Ø-V 

 ♠ 10 4 

 ♥ K D B 9 8 7 5 

 ♦ 9 

 ♣ B 6 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   3♥ 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 3♥-kontrakt med ♦E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med en god 7-farve i hjerter og 7 hp spærremelder du 3♥, og din makker kan med hjerter som 

trumf ikke tælle til mere end 8-9 stik, så han melder pas. 

 

Spilføring 

 

Du trumfer anden runde ruder fra modstanderne, og for at trække alle Vests 4 trumfer med det 

samme tager du ♥E og stikker over ♥10 fra bordet. 

Dernæst spiller du klør med henblik på at knibe efter ♣D, men Vest går op på esset. 

Modspillerne tager to runder spar, hvorefter de spiller ruder, som du trumfer. Du spiller igen 

klør mod bordet og tager en vellykket knibning efter ♣D. Vest havde sandsynligvis både es og 

dame, når han gik op på esset første gang og ikke lod dig knibe i klør efter damen. 

3♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ E 6 

S / Ø-V 

♠ K B 8 3 

♥ 6 4 3 2 ♥ - 

♦ E K 7 3 ♦ D 10 8 5 4 2 

♣ E D 4 ♣ 9 7 2 

 

Vest forsøger at indkassere de to høje rudere, men du trumfer den anden. 

Øst-Vest har mange stik i en ruderkontrakt. 

 

 

 



 

      S P I L B2 
 

 ♠ 5 

 ♥ E K 7 3 

 ♦ D 10 5 4 

 ♣ E K 6 3 

♦K S / N-S 

 ♠ K D B 9 7 6 4 2 

 ♥ 9 8 

 ♦ 8 7 

 ♣ 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med en god 8-farve i spar og 6 hp spærremelder du 4♠. Selvom din makker i nord har to 

gange EK, forudser han 1 taber i spar og 1-2 tabere i ruder, så det er ikke aktuelt at gå imod 

slem. 

 

Spilføring 

 

Vest får for ♦K og fortsætter med ♦B til esset hos Øst. Kan du tolke Vests udspil? 

Det må være fra ♦KB doubleton, så når Øst fortsætter med en ruder, trumfer du med ♠K. 

Vest trumfer over med esset og spiller klør, som du tager på bordet. Dernæst trækker du deres 

trumfer med ♠DB og har rest til 10 stik og vundet kontrakt. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ E 10 3 

S / N-S 

♠ 8 

♥ B 4 2 ♥ D 10 6 5 

♦ K B ♦ E 9 6 3 2 

♣ 10 9 8 7 4 ♣ D B 5 

 

Vest fandt et godt udspil med højeste fra doubletonen i ruder. Men han skal lade være med at 

trumfe din ♠K over med ♠E. Hvis han bare kaster af i hjerter eller klør, får han efterfølgende 2 

trumfstik med E103 bagpå dine DB9. 

 

 

 



       S P I L B3 
 

 ♠ B 10 6 

 ♥ E B 5 

 ♦ E B 10 4 2 

 ♣ 10 3 

♠E S / Alle 

 ♠ D 5 2 

 ♥ D 7 2 

 ♦ - 

 ♣ K D 9 8 6 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   3♣ 

D pas pas pas 

 

Hvordan spiller du din doblede 3♣-kontrakt med ♠E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en 7-farve i klør med 2 af de 3 tophonnører og 9 hp. Du spærremelder 3♣, og Vest 

oplysningsdobler. Øst passer og konverterer doblingen til en strafdobling. 

 

Spilføring 

 

Vest lægger ud med at tage ♠EK, hvor du kaster damen under en af dem, for dernæst kommer 

du på bordet i tredje runde spar. Øst må have klør imod, når han vil strafdoble dig, så du 

spiller ♣10 fra bordet med henblik på at knibe efter bonden. 

Men Øst går op på esset, og Vest bekender ikke. Øst spiller hjerter, som du tager på bordet 

fulgt af knibning i klør. Du trækker Østs trumfer og går på bordet i hjerter til ♦E med afkast af 

hjertertaberen. Du vinder din doblede 3♣-kontrakt med et overstik. 

3♣ D med 10 stik giver +870 iz. og +570 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ E K 9 7 

S / Alle 

♠ 8 4 3 

♥ K 10 9 6 ♥ 8 4 3 

♦ K D 9 7 5 ♦ 8 6 3 

♣ - ♣ E B 7 2 

 

Vest starter med de to høje spar og håber, at makkeren i øst kan trumfe i tredje runde. 

Øst havde et vanskeligt valg over makkerens oplysningsdobling og håbede, at det var bedst at 

melde pas. 

 

 

 



      S P I L B4 
 

 ♠ K D 7 3 

 ♥ E K 6 5 

 ♦ K 10 4 3 

 ♣ 10 

♣E Ø / Ingen 

 ♠ 9 5 4 

 ♥ 8 7 

 ♦ E D B 7 6 5 2 

 ♣ 8 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 3♦ 

pas 5♦ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 5♦-kontrakt med ♣E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en 7-farve i ruder med 2 af de 3 tophonnører og 7 hp. Du spærremelder 3♦, og Nord 

går i 5♦. Nord regner med en spar- og en klørtaber, men tæller til 11 stik i form af 7 trumfstik, 

2 hjerterstik, 1 sparstik og 1 klørtrumfning. 

 

Spilføring 

 

Vest får første stik og skifter til hjerter. Der er ingen trumfning i klør på bordet, når du også 

har singleton i klør. Du må håbe på, at ♠E sidder hos Vest. 

Du trækker trumf og spiller spar op til ♠K, som holder stik. Dernæst går du igen hjem på 

hånden og spiller spar op imod bordet. Vest går op på esset, og du har 11 stik i form af 7 

trumfstik, 2 hjerterstik og 2 sparstik. 

5♦ med 11 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ E 10 6 2 

Ø / Ingen 

♠ B 8 

♥ B 10 4 ♥ D 9 3 2 

♦ 9 ♦ 8 

♣ E D 9 5 4 ♣ K B 7 6 3 2 

 

Vest spiller ud i klør, men inviterer ikke med en lille, når det er imod en trumfkontrakt. Da der 

er singleton i klør på bordet, skifter han farve. 

 

 

 



        S P I L B5 
 

 ♠ 10 8 7 6 

 ♥ 4 3 

 ♦ K D 10 8 2 

 ♣ E K 

♣2 Ø / Ingen 

 ♠ D 4 

 ♥ E K 10 9 7 6 2 

 ♦ 7 6 

 ♣ 9 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med en god 7-farve i hjerter og 9 hp spærreåbner du med 3♥. Din makker har 3-4 stik i 

sidefarverne og hæver til 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du har 2 tabere i spar og 1 i ruder, så du skal undgå at afgive et stik i trumf og spiller trumf til 

esset – og ♥D kommer med fra Vest. Har Vest singleton ♥D blank eller doubleton ♥DB? 

Der er odds for damen blank, idet Vest med DB kunne have valgt at spille bonden i stedet for 

damen. Der er odds for, at hans ”valg” har være begrænset til at spille damen. 

Du går ud på bordet i klør og kniber efter bonden hos Øst. Knibningen lykkes, og du tager 

kongen i trumf og afgiver kun 3 stik til vundet kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 5 2 

Ø / Ingen 

♠ E B 9 3 

♥ D ♥ B 8 5 

♦ E B 9 5 3 ♦ 4 

♣ D 10 7 2 ♣ B 8 6 5 4 

 

Vest inviterer i klør med den mindste klør, ♣2. Øst-Vest afventer og ser, om du kniber eller 

topper i anden runde hjerter. 

Vest kunne have sat kontrakten med ♦E ud og ruder til trumf hos Øst, men det er ikke let at 

vide. 

 



       S P I L B6 
 

 ♠ E 10 

 ♥ 8 6 4 2 

 ♦ 10 8 7 6 4 3 

 ♣ 10 

♣K V / N-S 

 ♠ K B 9 8 7 3 2 

 ♥ E 5 

 ♦ K 

 ♣ E 7 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

4♣ pas pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Vest spærreåbner 4♣, og du forsøger dig med 4♠. Det er ikke sikkert, at den kan vinde, men 

du bør forsøge at vinde udgang i spar. 

 

Spilføring 

 

Du kan formodentlig nok tage 7 sparstik via en knibning efter damen hos Øst, men så kommer 

du af med 1 hjerterstik, 1 ruderstik og 2 klørstik til en bet. 

Du kan tillade dig at afgive stik til ♠D, hvis du bare sikrer dig to trumfninger på bordet i klør. 

Du tager udspillet med esset og spiller klør til trumfning – med ♠E! Hvis du trumfer med 

10’eren, trumfer Øst over med damen og spiller spar, og så går du bet. 

Efter at have trumfet med esset går du hjem på ♥E og trumfer din sidste klør med ♠10, og nu 

gør det ikke noget, at Øst trumfer over med damen. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 6 

V/ N-S 

♠ D 5 4 

♥ D 9 ♥ K B 10 7 3 

♦ B 5 ♦ E D 9 2 

♣ K D B 9 6 5 4 3 ♣ 8 

 

Vest spiller oplagt højeste ud fra skevensen i den lange klørfarve. 

 

 

 

 



        S P I L B7 
 

 ♠ K D 7 6 

 ♥ 8 7 3 

 ♦ E B 

 ♣ K B 6 5 

♦8 Ø / N-S 

 ♠ 8 5 

 ♥ E D B 6 5 4 2 

 ♦ 7 5 3 

 ♣ 7 

 

Vest Nord Øst Syd 

  1♦ 3♥ 

3♠ 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦8 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Øst åbner, men du spærremelder, ligesom du ville have gjort, hvis du skulle åbne. Vest melder 

3♠ og må have en lang sparfarve. Din makker i nord kan tælle til i alt 10 trumfer og nogle stik 

i sidefarverne og melder 4♥, som du skal spille. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset på bordet. Din tredje ruder kan trumfes på bordet, men det haster 

ikke. Der er kongen og to små ude i trumf, så du kniber i hjerter. Knibningen går godt, og 

Vest bekender, så du trækker ♥K hos Øst med esset. 

Senere kan du trumfe din tredje ruder på bordet og kommer kun af med 1 stik i hver af 

farverne spar, klør og ruder. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ E B 10 4 3 2 

Ø / N-S 

♠ 9 

♥ 10 ♥ K 9 

♦ 8 2 ♦ K D 10 9 6 4 

♣ D 10 9 4 ♣ E 8 3 2 

 

Vest spiller højeste ud fra doubletonen i makkerens farve. Denne gang havde det været bedre 

at tage ♠E og give Øst en trumfning i spar. 

 

 

 



      S P I L B8 
 

 ♠ 9 5 

 ♥ 8 7 

 ♦ 9 5 

 ♣ E D 10 8 7 5 2 

♠6 V / Alle 

 ♠ B 10 4 3 

 ♥ E K 9 6 

 ♦ K B 4 

 ♣ K 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 3♣ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med  ♠6 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med spærreåbningen 3♣ lover din makker en 7-farve med to tophonnører i spidsen, her altså 

EDxxxxx. 5♣ er alt for langt væk, men i 3NT kan du tælle 7 klørstik og 2 hjerterstik. 

Spørgsmålet er, om modparten kan tage for mange stik i de andre farver, men du melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Øst tager udspillet med ♠D og skifter til en ubehagelig lille ruder. Hvis Vest har ED, er der 

ikke noget at gøre, men skal du spille på, at Øst har esset eller damen? 

Hvis Øst har ♦E og også udsigt til nogle sparstik, er det usandsynligt, at han spiller en lille 

ruder fra esset, så du sætter bonden på, og Vest stikker med esset. 

Dernæst tager de 2 sparstik mere, men du har rest til vundet kontrakt. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ K 8 7 6 

V / Alle 

♠ E D 2 

♥ D 10 5 ♥ B 4 3 2 

♦ E 10 7 3 ♦ D 8 6 2 

♣ 9 4 ♣ B 3 

 

Vest inviterer i spar, hvorefer Øst vurderer, at det ikke er nok med 3-4 sparstik imod, så han 

skifter til ruder. 

 

 

 

 



       S P I L C1 
 

 ♠ E 10 5 2 

 ♥ B 7 6 

 ♦ K 8 6 

 ♣ K B 3 

♥E Ø / Ingen 

 ♠ K 7 4 3 

 ♥ 9 4 

 ♦ E D 5 

 ♣ E D 7 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT (jævn hånd med 15-17 hp), og din makker spørger om majorfarver med 

Stayman 2♣. Du viser en sparfarve og benægter hjerterfarve, men Nord er tilfreds med, at I 

har fundet sammen i spar, og melder 4♠. 

Nogle ville med 4-3-3-3 i nord undlade at bruge Stayman og bare melde 3NT. Denne gang er 

det godt at komme i 4♠, for modstanderne kan starte med 5 hjerterstik imod 3NT. 

 

Spilføring 

 

Vest indkasserer ♥EK og spiller hjerter til damen hos Øst, som du trumfer. Når du dernæst 

tager ♠K og spiller lille spar mod bordet, har modspillerne bidraget med de 3 små spar. 

Du skal sikre dig vundet kontrakt ved at nøjes med at sætte 10’eren på fra bordet. Hvis Øst 

stikker, har du rest, og når Øst som her ikke kan bekende, tager du ♠E og kører løs med stik i 

sidefarverne, indtil Vest stikker med sin høje trumf. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D B 8 6 

Ø / Ingen 

♠ 9 

♥ E K 5 ♥ D 10 8 3 2 

♦ 10 7 2 ♦ B 9 4 3 

♣ 9 6 2 ♣ 10 8 5 

 

Vest har et sikkert trumfstik og lægger ud med at tage de to høje hjertere og håber på et 

hjerterstik hos makkeren. Dernæst afventer han, hvordan du håndterer trumferne. 



       S P I L C2 
 

 ♠ 8 7 3 

 ♥ B 7 3 2 

 ♦ B 

 ♣ D B 10 4 3 

♠K N / N-S 

 ♠ E 9 5 

 ♥ E K 6 5 

 ♦ E D 6 5 

 ♣ K 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 2NT 

pas 3♣ pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 2NT (jævn hånd med 20-21 hp), og din makker spørger om majorfarver med 

Stayman 3♣. Du viser hjerterfarve (kan have sparfarve også), men Nord er tilfreds med, at I 

har fundet sammen i hjerter, og melder 4♥. 

 

Spilføring 

 

De starter i spar med at slå dit es væk, og du står over for 2 tabere i spar, 1 taber i klør og 1 i 

trumf, hvis du ikke får ♥D til at falde under ♥EK. 

Du skal forsøge at undgå 2 tabere i spar ved at falde fra med ♠E en enkelt gang. Du tager de to 

høje hjertere og spiller ♣K; måske kan modstanderen med ♣E ikke spille spar. 

Øst stikker med ♣E i anden runde af farven og spiller ruder. Du tager stikket med ♦E og 

trumfer ruder på bordet, hvorfra du kører løs med gode klør, hvor du kaster spar og ruder. Når 

modspilleren med den høje trumf trumfer ind, har du rest til vundet kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ K D B 4 2 

N / N-S 

♠ 10 6 

♥ 8 4 ♥ D 10 9 

♦ K 9 4 3 ♦ 10 8 7 2 

♣ 9 6 ♣ E 8 7 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar og fortsætter med en høj spar. 

 



       S P I L C3 
 

 ♠ 8 7 

 ♥ 9 7 6 2 

 ♦ 6 4 3 2 

 ♣ D 10 9 

♠3 V / Alle 

 ♠ E 6 2 

 ♥ E D 

 ♦ E K D 5 

 ♣ E B 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2NT 

pas 3♣ pas 3♦ 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 24 hp og melder 2NT over makkers ventemelding 2♦. Du viser en 

jævn hånd med 22-24 hp. Nord kan tælle til i alt 24-26 hp, og spørgsmålet er, om han skal 

melde pas eller gå imod udgang. 

Chancen for tilpasning i hjerter og chancen for maksimum hos dig får makker til at melde 

Stayman 3♣. Når du med 3♦ benægter majorfarver, må han melde 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du falder fra i spar første gang, men stikker den næste spar af frygt for et skift til hjerter. Du 

tager de tre høje rudere, og når ruderne sidder 3-2 imod, kan du gå på bordet på ♦6 for at 

knibe i klør. Øst lader den første klør gå, men stikker den næste med kongen, og du stikker 

over med esset. Klørene er blokeret, så du tager næste klørstik på bordet og går hjem på ♥E 

og tager håndens sidste klør til i alt 10 stik. 

Hvis du heller ikke stikker anden runde spar, får du kun 9 stik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ K D 9 4 3 

V / Alle 

♠ B 10 5 

♥ K 10 5 ♥ B 8 4 3 

♦ 10 8 7 ♦ B 9 

♣ 7 5 ♣ K 8 6 4 

 

Vest inviterer i spar med ♠3. Hvis du ikke stikker anden runde spar, skifter Øst til hjerter. 



      S P I L C4 
 

 ♠ K D 9 8 

 ♥ B 3 2 

 ♦ 6 5 

 ♣ E D 10 5 

♦B S / N-S 

 ♠ E B 10 7 

 ♥ K 10 5 4 

 ♦ E K 

 ♣ 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 3NT pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT og viser en jævn hånd med 15-17 hp. Nord har til udgang 3NT, men spørger 

om majorer med Stayman 2♣. Du viser en hjerterfarve, men det passer ikke makker, så han 

går i 3NT. Når makker ikke var tilfreds med hjerter, må det være, fordi han var interesseret i 

spar, når han spurgte med Stayman. Du har også 4-farve i spar, så du melder 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på en høj ruder og trækker deres trumfer i 3 runder, idet du ender på hånden. 

Dernæst dobbeltkniber du i klør efter KB og kniber i hjerter efter damen. Den fjerde klør på 

bordet kan trumfes på hånden, og den fjerde hjerter på hånden kan trumfes på bordet. 

Med den gunstige fordeling ender du med 12 stik. 

4♠ med 12 stik giver +680 iz. og +480 u.z., 

 

Modspil 

 
♠ 6 5 2 

S / N-S 

♠ 4 3 

♥ 8 7 ♥ E D 9 6 

♦ B 10 7 4 ♦ D 9 8 3 2 

♣ K B 9 6 ♣ 8 7 

 

Vest spiller den højeste af to nabohonnører ud imod en trumfkontrakt. 

 

 

 



       S P I L C5 
 

 ♠ 8 6 

 ♥ K 7 3 

 ♦ D 9 8 

 ♣ E 8 5 4 2 

♦B N / Ingen 

 ♠ E K 7 

 ♥ E D 10 5 4 

 ♦ 5 4 

 ♣ K 6 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1NT 

pas 2NT pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT og viser en jævn hånd med 15-17 hp. Nord opfordrer med 2NT. Du har 16 hp 

og en god 5-farve, så du skal tage imod opfordringen, men det er en god ide at gøre det ved at 

melde 3♥ og vise 5-farven i stedet for at melde 3NT. 

Makker har 3-farve i hjerter og støtter til 4♥; med kun 2 hjertere ville han have meldt 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du trumfer tredje runde ruder fra modparten og regner med 5 trumfstik, 2 sparstik og 2 

klørstik. Det tiende stik skal skaffes ved en trumfning i spar, inden alle deres trumfer er 

trukket. 

Du trækker 2 runder trumf, indkasserer ♠EK og trumfer en spar på bordet. Dernæst går du 

hjem på hånden på ♣K og trækker deres sidste trumf. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 10 5 2 

N / Ingen 

♠ B 9 4 3 

♥ 9 6 2 ♥ B 8 

♦ K B 10 7 3 ♦ E 6 2 

♣ 10 ♣ D B 9 7 

 

Vest spiller højeste ud fra den interne sekvens i ruder. 

 

 



      S P I L C6 
 

 ♠ E B 5 

 ♥ B 10 9 5 

 ♦ B 6 5 

 ♣ K D B 

♦8 Ø / Ø-V 

 ♠ K 8 2 

 ♥ E K D 

 ♦ E K D 

 ♣ 9 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 2NT 

pas 3♣ pas 3♦ 

pas 6NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6NT-kontrakt med ♦8 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 2NT og viser en jævn hånd med 20-21 hp. Nord spørger om majorfarver med 3♣, og 

du svarer benægtende med 3♦. 

Nords 13 hp er over for dine 20-21 nok til lilleslem, så han melder 6NT. 

 

Spilføring 

 

Du skal huske at afblokere ♥EKD, så du kan tage bonden ude på bordet. Ud over de 4 

hjerterstik har du fra top 2 sparstik og 3 ruderstik, og ved at presse ♣E ud kan du få 2 klørstik. 

Det giver 11 stik. Det 12. stik kan du få via en vellykket knibning i spar, eller hvis klørene 

sidder 3-3 imod eller ♣10 falder. 

Du skal undersøge klørene først, for hvis du kniber i spar og Øst får for damen, skal du også 

af med et klørstik og går ned. 

Øst stikker ♣K med esset og spiller klør tilbage til bordet, og du tager bordets sidste klør. Øst 

sidder tilbage med ♣10. Du afblokerer hjerterne og går over til at knibe efter ♠D hos Vest. 

Knibningen går godt, og du har dine 12 stik hjemme. 

6NT med 12 stik giver +990 u.z. og +1440 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 10 7 6 

Ø / Ø-V 

♠ 9 4 3 

♥ 8 7 6 ♥ 4 3 2 

♦ 8 7 4 2 ♦ 10 9 3 

♣ 8 5 ♣ E 10 7 6 

 

Det er som regel fornuftigt at spille passivt ud imod 6NT, så Vest spiller ud i ruder. 



      S P I L C7 
 

 ♠ E 7 4 3 

 ♥ E B 7 

 ♦ 8 7 

 ♣ B 6 3 2 

♦D S / N-S 

 ♠ K 6 5 2 

 ♥ K D 8 

 ♦ E K 6 5 

 ♣ E K 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 2NT 

pas 3♣ pas 3♠ 

pas 4NT pas 5♥ 

pas 6♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♦D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med genmeldingen 2NT viser du en jævn hånd med 22-24 hp. Du fortæller om din sparfave 

efter makkers Stayman, og I har fundet sammen med spar som trumf. Over for dine mindst 22 

point kan Nord tælle 11 htp, så der er mindst 33 htp til 6♠. 

Men da Nord har talt 1 tp for doubletonen i ruder, kan der være 2 esser ude, så Nord spørger 

om esser med 4NT. Du viser 2 esser, og din makker går i 6♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet på hånden og indkasserer ♠E og ♠K. Deres høje trumf får lov til at sidde 

ude. Dernæst tager du den anden høje ruder og trumfer ruder. Du sørger for at trumfe en ruder 

mere på bordet og kører løs med stik i sidefarverne. 

Modstanderen med deres sidste trumf kan trumfe ind, når han har lyst. 

6♠ med 12 stik giver +1430 iz. og +980 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ D 10 8 

S / N-S 

♠ B 9 

♥ 6 3 ♥ 10 9 5 4 2 

♦ D B 10 9 4 3 ♦ 2 

♣ 9 7 ♣ D 10 8 5 4 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. 



       S P I L C8 
 

 ♠ D 6 

 ♥ E 8 7 

 ♦ K 7 5 4 

 ♣ 8 7 5 4 

♣K V / Ingen 

 ♠ K B 5 4 3 

 ♥ K 5 4 

 ♦ E 6 3 

 ♣ E 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1NT 

pas 2NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT, og din makker opfordrer med 2NT. Med 15 hp har du minimum og 

melder pas. 

Du må ikke vise 5-farven i spar, for så har du taget imod opfordringen, og I kommer i udgang. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og går i gang med at godspille nogle spar. Lille spar til damen 

bliver stukket af esset hos Øst, der spiller klør. 

Modstanderne tager 3 klørstik og spiller ruder. Du tager stikket på en af hænderne og 

indkasserer ♠K og ♠B – Øst sidder tilbage med en god spar. Den lader du ham få, og du har 

rest til i alt 8 stik i form af 3 sparstik, 2 hjerterstik, 2 ruderstik og 1 klørstik. 

2NT med 8 stik giver +120. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 

V / Ingen 

♠ E 10 9 2 

♥ D 6 3 ♥ B 10 9 2 

♦ B 9 8 2 ♦ D 10 

♣ K D B 9 ♣ 10 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør. 

 

 

 

 



       S P I L D1 
 

 ♠ K D 6 

 ♥ B 8 3 2 

 ♦ D 9 5 4 

 ♣ 8 2 

♠B N / Ingen 

 ♠ 7 3 

 ♥ E K 7 6 

 ♦ 7 6 

 ♣ E K 9 6 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1♣ 

pas 1♦ pas 1♥ 

pas 2♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 2♥-kontrakt med ♠B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med 14 hp og åbner med 1 i din lægste farve, 1♣. Din makker svarer 

billigst muligt med 2 4-farver, og med 1♥ melder du simpel ny farve (under 2♣). Det viser 12-

18 hp, og når det er på 1-trinnet kan det være med 4-4 ♣-♥. 

Nord støtter til 2♥ og viser 6-9 htp. Du tæller din hånd til 16 htp, ikke nok til udgang, så du 

melder pas. 

 

Spilføring 

 

Første stik går til damen på bordet og esset hos Øst, der spiller trumf (han kan se, at du skal 

have trumfet klør på bordet). 

Du tager stikket med ♥E, indkasserer ♣EK og trumfer en klør på bordet med en lille hjerter, 

idet Vest kaster en spar. 

Du tager ♠K, trumfer dig hjem i spar og spiller igen klør. Vest trumfer ind med damen og 

spiller trumf, hvor Øst bekender, og de har ikke flere trumfer. Du har rest bortset fra 2 

ruderstik og tager i alt 9 stik. 

2♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ B 10 9 2 

N / Ingen 

♠ E 8 5 4 

♥ D 9 5 ♥ 10 4 

♦ E 10 8 3 ♦ K B 2 

♣ 10 5 ♣ D B 7 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. 



        S P I L D2 
 

 ♠ E K 8 4 

 ♥ E 7 

 ♦ B 5 

 ♣ E D B 6 3 

♥2 N / N-S 

 ♠ D 6 5 

 ♥ D 5 3 

 ♦ D 8 4 2 

 ♣ 8 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♣ pas 1♦ 

pas 2♠ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du svarer 1♦ med 4-farve og 6 hp. Nord springer til 2♠ og viser 5-4 i ♣-♠ og 19-21 hp. Der er 

krav til udgang. 

Du lukker af med 3NT og skal selv spille kontrakten. 

 

Spilføring 

 

Du lader udspillet løbe mod damen, som holder stik, og går i gang med at knibe i klør. Lille 

klør til bonden går godt, og du går hjem på ♠D og tager endnu en vellykket knibning i klør, 

hvor begge bekender. 

Dernæst fælder du ♣K under esset og fortsætter med ♥E og 3 runder spar fra top. Bordets 

sidste spar giver stik, idet modstandernes spar sad 3-3 imod, så du ender med i alt 11 stik. 

3NT med 11 stik giver +660 iz. og +460 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 7 3 

N / N-S 

♠ B 10 2 

♥ K B 8 4 2 ♥ 10 9 6 

♦ E 7 ♦ K 10 9 6 3 

♣ K 9 7 ♣ 10 2 

 

Vest inviterer i hjerter med den mindste hjerter. 

 

 

 

 



      S P I L D3 
 

 ♠ E K 10 2 

 ♥ K 6 5 4 

 ♦ K D 

 ♣ E 5 4 

♦B S / Ø-V 

 ♠ D B 9 3 

 ♥ E B 

 ♦ 8 7 6 5 

 ♣ K D 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♦ 

pas 1♥ pas 1♠ 

pas 4NT pas 5♦ 

pas 6♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 13 hp og 4-4 i ruder og spar, så du åbner med 1♦ og genmelder 1♠ 

over 1♥. Makker har støtte i spar og kan tælle sin hånd til 20 htp, og da du har mindst 12 hp + 

1 tp, er der point nok til 6♠. Nord tjekker antal esser med 4NT, og når du viser 1 es, mangler 

der kun 1 es, så han går i 6♠. 

 

Spilføring 

 

Øst tager første stik med esset og spiller klør, som du tager med kongen på hånden. Du skal 

have resten af stikkene, og set fra bordet skal du have trumfet to hjertere på hånden. 

Du tager ♥E og ♥K og trumfer en hjerter højt. Dernæst går du på bordet i trumf og trumfer 

hjerter højt og trækker en runde trumf med håndens sidste trumf. 

Når du nu går på bordet i ruder, kan du bare tage de to høje trumfer og 2 klørstik til sidst. 

Hvis du ser spillet fra din hånd, skal du have trumfet 2 rudere på bordet. 

6♠ med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz. 

 

Modspil 

 

♠ 8 4 

S / Ø-V 

♠ 7 6 5 

♥ D 7 ♥ 10 9 8 3 2 

♦ B 10 9 3 ♦ E 4 2 

♣ B 9 8 6 2 ♣ 10 7 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. 



        S P I L D4 
 

 ♠ E B 10 8 

 ♥ E B 7 2 

 ♦ 6 5 2 

 ♣ 8 7 

♣D S / Ø-V 

 ♠ K D 5 3 

 ♥ 9 

 ♦ E 9 4 3 

 ♣ E 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♣ 

pas 1♥ pas 1♠ 

pas 3♠ pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med  ♣D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 13 hp og 4-1-4-4-fordeling åbner du med 1♣ og melder simpel ny farve 1♠ (12-18 hp) 

over svarers 1♥. Makker kan spille med spar som trumf og har 11 htp og støtter til 3♠, som 

viser 10-12 htp og 4-farve. 

Du kan tælle din hånd til 15 htp, så med tilsammen 25-27 htp går du i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du stikker udspillet med esset og går i gang med at trumfe hjertere på hånden, så du spiller 

hjerter til ♥E og en lille hjerter til trumf på hånden. Dernæst spiller du klør for at kunne 

trumfe klør som indkomst til bordet. Modparten spiller trumf, som du tager på bordet. 

Du trumfer hjerter og tager ♦E og trumfer klør. Endnu en hjerter til trumf og klør til trumf på 

bordet. Du vinder lige din 4♠-kontrakt med 10 stik. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 7 6 

S / Ø-V 

♠ 9 4 2 

♥ D 8 6 5 ♥ K 10 4 3 

♦ K B 8 7 ♦ D 10 

♣ D B 10 ♣ K 9 6 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør og spiller trumf, når han ser, at du er i gang 

med at trumfe frem og tilbage i hjerter og klør. 

 



       S P I L D5 
 

 ♠ 7 6 5 

 ♥ E K B 3 

 ♦ E K 

 ♣ E 7 5 4 

♠B N / N-S 

 ♠ E D 4 

 ♥ 7 6 5 4 

 ♦ B 6 5 4 

 ♣ B 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♣ pas 1♦ 

pas 2NT pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en jævn hånd med 19 hp og åbner med 1 i den laveste af de to 4-farver. Over din 1♦ 

genmelder han 2NT, som viser en jævn hånd med 18-19 hp. 

Du har til at gå i 3NT, men skal være opmærksom på, at makkker i dette meldeforløb kan 

have en 4-farve i major, så du melder 3♥. I har fundet sammen i hjerter, og makker støtter til 

4♥. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med damen og forbereder trumfninger i klør på hånden ved at dykke en 

klør (lille fra begge hænder). Øst får stikket og spiller spar igen til dit es. 

Du indkasserer ♥E, ♥K og ♣E og spiller klør til trumf på hånden. Dernæst går du på bordet i 

ruder og trumfer en klør mere. Modspillet får for ♥D og 1 stik i hver af spar og klør, men du 

vinder din kontrakt med 10 stik. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ B 10 9 8 

N / N-S 

♠ K 3 2 

♥ 9 2 ♥ D 10 8 

♦ D 10 8 7 3 ♦ 9 2 

♣ 3 2 ♣ K D 10 9 8 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. Hvis du kniber i trumf, stikker Øst med 

damen og spiller trumf igen. 



      S P I L D6 
 

 ♠ E 9 8 7 

 ♥ B 6 2 

 ♦ B 6 

 ♣ E D 4 3 

♠K N / Ø-V 

 ♠ 4 3 

 ♥ K D 5 4 

 ♦ E 10 4 

 ♣ K 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♣ pas 1♥ 

pas 1♠ pas 2NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har støtte til Nords klør, men skal først og fremmest vise din majorfarve (i øvrigt er det 

ikke let at vise 13 htp). Når Nord dernæst melder spar, skal du gå efter udgang i sans. Du 

melder 2NT, som viser hold i den umeldte farve, ruder, og (10)11-12 hp. 

Nord har kun lige 12 hp og melder pas. 

 

Spilføring 

 

Du falder fra en gang i spar og tager med esset i anden runde. Der skal godspilles nogle 

hjertere, og det er bedst at lave opspil i stedet for at bruge en honnør til at presse esset ud med. 

Du spiller lille hjerter til ♥K, som holder stik. Du går dernæst ud på bordet i klør og spiller op 

imod ♥D. Øst går nu op på esset og spiller ruder. 

Du går op på esset, tager ♥B og en høj klør på bordet og går hjem på ♣K for at indkassere ♥D 

til vundet kontrakt. 

Klørene sad 1-4 imod, så du får kun 3 klørstik på de høje klør. 

2NT med 8 stik giver +120. 

 

Modspil 

 
♠ K D B 10 5 

N / Ø-V 

♠ 6 2 

♥ 9 8 7 3 ♥ E 10 

♦ D 8 5 ♦ K 9 7 3 2 

♣ 9 ♣ B 10 8 7 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i spar og fortsætter i spar. Vest håber på at komme ind på 

♦D til de mange gode spar. 



       S P I L D7 
 

 ♠ K 5 

 ♥ 10 6 5 

 ♦ E K 9 5 

 ♣ E B 8 7 

♥2 S / Alle 

 ♠ E 7 6 2 

 ♥ E 8 

 ♦ B 10 3 

 ♣ K 10 9 5 
 

Vest Nord Øst Syd 

   1♣ 

pas 1♦ pas 1♠ 

pas 2♥ pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    
 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Efter din genmelding 1♠ har din makker et problem, Der er styrke til 3NT, men han har ikke 

hold i hjerter. I denne situation anvender vi melding i den fjerde farve, her 2♥, som en kunstig 

melding, der spørger om videre oplysninger fra dig. 

Du melder 2NT og viser hold i hjerter, hvorefter Nord går i 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du falder fra en gang i hjerter med esset, men må regne med, at de har stik nok til at sætte dig, 

hvis en af modspillerne kommer ind på en af damerne i minor. 

Både i klør og ruder kan du knibe efter damen. Her er det en god ide at toppe i den ene af 

farverne for at se, om damen falder, og hvis damen ikke falder, kniber du i den anden. 

Du har 8 kort i klør og kun 7 i ruder, så der er størst chance for, at damen falder i klør, så du 

starter med at tage ♣E og ♣K. Damen falder, og du tager dine 9 stik. 

Hvis ♣D ikke var faldet, ville du knibe i ruder efter damen. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 
 

Modspil 

 

♠ B 9 4 

S / Alle 

♠ D 10 8 3 

♥ D 9 7 3 2 ♥ K B 4 

♦ 7 6 2 ♦ D 8 4 

♣ D 6 ♣ 4 3 2 

 

Vest inviterer i hjerter med den laveste hjerter. De håber begge at komme ind på en 

minordame. 



          S P I L D8 
 

 ♠ K 10 6 5 

 ♥ D 9 3 

 ♦ 9 5 

 ♣ E 7 4 3 

♠D V / Ingen 

 ♠ 3 

 ♥ E K B 10 2 

 ♦ E B 10 

 ♣ K 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1♥ 

pas 1♠ pas 2♣ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du genmelder 2♣, simpel ny farve på 2-trinnet, og viser 5-4 i ♥-♣ og 12-18 hp. Nord har 3-

kortstøtte i hjerter og kan tælle 10 htp, så han støtter til 3♥ og viser 10-12. 

Med 18 htp, mindst 28 i alt, går du selvfølgelig i 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du falder fra med ♠K på bordet, for ♠E må sidde hos Øst. Vest skifter til trumf, som du tager 

med ♥9 på bordet og kniber i ruder, hvor Vest stikker med damen. 

Vest spiller klør til esset på bordet, og du spiller igen ruder. Måske er du fristet til at knibe 

igen, men du skal gå op på esset og spille ruder, som du trumfer med damen på bordet. 

Dernæst trækker du Østs trumfer i 3 runder, tager ♣K og giver dem et klørstik. Du får de 

sidste 2 stik på en trumf og en god klør. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.. 

 

Modspil 

 
♠ D B 9 4 

V / Ingen 

♠ E 8 7 2 

♥ 8 ♥ 7 6 5 4 

♦ K D 7 6 4 ♦ 8 3 2 

♣ B 10 8 ♣ D 9 

 

Vest spiller den højeste ud fra DB9 i spar og skifter til trumf, når du ikke stikker. Hvis han 

fortsætter i spar, forærer han dig et sparstik.  



          S P I L E1 
 

 ♠ B 9 7 

 ♥ K 8 

 ♦ E 8 7 6 

 ♣ 10 9 3 2 

♦B S / Ø-V 

 ♠ 10 8 

 ♥ E B 7 6 4 3 

 ♦ D 2 

 ♣ B 8 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♥-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 8 hp og en 6-farve i hjerter åbner du med en svag 2♥, og der passes rundt. 

 

Spilføring 

 

Du håber på at undgå en taber i ruder og lader udspillet løbe til ♦D, som holder stik. 

Der er Dxxxx ude i trumf, så du spiller trumf til kongen og kniber i trumf med bonden. 

Knibningen går godt, så du trækker ♥E og vinder lige din kontrakt med 6 hjerterstik og 2 

ruderstik. 

2♥ med 8 stik giver +110. 

 

Modspil 

 
♠ E D 3 2 

S / Ø-V 

♠ K 6 5 4 

♥ 10 2 ♥ D 9 5 

♦ K B 10 5 ♦ 9 4 3 

♣ 7 6 5 ♣ E K D 

 

Vest spiller den højeste ud fra den interne sekvens i ruder. Det var ikke heldig denne gang, 

idet det forærer dig kontrakten. 

 

 

 

 

 

 

 



           S P I L E2 
 

 ♠ K 9 6 

 ♥ 10 5 4 

 ♦ K D 6 2 

 ♣ 9 8 5 

♣K S / Ingen 

 ♠ E D 8 7 4 3 

 ♥ 9 2 

 ♦ B 10 3 

 ♣ B 7 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♠ 

pas 3♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3♠-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 8 hp og en 6-farve i spar åbner du med en svag 2♠. Din makker hæver til 3♠, og det er 

ikke for at opfordre til 4♠, men for at spærre videre. 

 

Spilføring 

 

Modparten starter med 3 runder klør, hvor du trumfer i tredje runde. Dernæst trækker du deres 

trumfer i 3 runder og presser ♦E ud. Du afgiver 2 klørstik, 2 hjerterstik og 1 ruderstik og går 1 

ned. 

3♠ med 8 stik giver -50 u.z. og -100 i.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 5 2 

S / Ingen 

♠ B 

♥ E D 8 ♥ K B 7 6 3 

♦ 9 8 4 ♦ E 7 5 

♣ K D 6 4 ♣ E 10 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra 2 nabohonnører imod en trumfkontrakt og fortsætter i klør. 

Øst-Vest kan vinde 4♥ til 420, men efter din makkers 3♠ har Øst ikke til at melde 4♥.  

 

 

 

 

 

 



      S P I L E3 
 

 ♠ 10 8 7 

 ♥ B 5 4 

 ♦ K D 10 5 4 3 

 ♣ 7 

♠K V / Alle 

 ♠ E 6 

 ♥ E K 8 

 ♦ E 6 2 

 ♣ 9 8 6 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 2♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker i nord åbner med en svag 2♦, og med Exx i ruder må der være gode chancer for 6 

ruderstik, og dertil kommer 3 stik i major, så du melder 3NT. 

Du har ikke hold i klør, men med mange klør hos dig kan de nok ikke tage mere end 4 

klørstik. 

 

Spilføring 

 

Du stikker udspillet med esset og tager ♦E, Når Øst ikke bekender, ved du, at du kan knibe 

efter ♦B hos Vest og tager netop 6 ruderstik og 3 majorstik til vundet kontrakt. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ K D 5 

V / Alle 

♠ B 9 4 3 2 

♥ D 10 7 2 ♥ 9 6 3 

♦ B 9 8 7 ♦ - 

♣ K B ♣ E D 10 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra KDx i spar. Det hjælper ikke at spille ud i klør, for hvis Øst 

stikker over i anden runde klør, har du hold i klør, og de kan kun tage 4 klørstik. 

 

 

 

 

 

 



         S P I L E4 
 

 ♠ E D 2 

 ♥ 8 7 6 

 ♦ D 10 6 

 ♣ E K B 5 

♦E S / Ø-V 

 ♠ K B 9 6 5 4 

 ♥ E 10 3 

 ♦ B 

 ♣ 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♠ 

pas 2NT pas 3♥ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♦E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med en svag 2-åbning i spar, og din makkers 2NT er kunstig og spørger, om du har 

maksimum eller minimum til din 2♠-åbning. Han kan jo ikke opfordre med 3♠, for den 

spærrer videre. Du melder 3♥ for at vise maksimum og vise, hvor du har værdier i en 

sidefarve. 

Med maksimum hos dig går Nord i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Vest får første stik og skifter til hjerter, som du tager med esset. Du har afgivet et stik i ruder 

og har 2 tabere i hjerter og en taber i klør, hvis ♣D ikke sidder til knibning. 

Du tager ♠K og går på bordet på en høj spar for at spille ♦10 med afkast af en hjertertaber. 

Modstanderne tager et hjerterstik, og du trumfer deres næste hjerter. Dernæst går du på bordet 

på den høje trumf og kaster en klør på den gode ♦D. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 i.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 7 3 

S / Ø-V 

♠ 8 

♥ D 9 2 ♥ K B 5 4 

♦ E K 8 7 2 ♦ 9 5 4 3 

♣ 9 8 ♣ D 10 7 6 

 

Vest spiller meget rimeligt en høj ruder ud og skifter til hjerter. Denne gang havde det været 

bedre at spille hjerter ud, men du har jo værdier i hjerter. 



       S P I L E5 
 

 ♠ D 6 5 

 ♥ 6 4 

 ♦ 8 7 4 3 

 ♣ D 5 4 3 

♠10 N / N-S 

 ♠ E 

 ♥ E K D B 9 3 

 ♦ D B 

 ♣ K 7 6 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 2♠ 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠10 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over Østs svage 2♠-åbning er du alt for stærk til bare at melde 3♥, så du springer til 4♥. 

Din makker skal være opmærksom på, at det ikke er en spærremelding, men en god hånd. 

Man spærrer ikke over en spærremelding. 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på esset og trækker deres trumfer i 4 runder. Du skal i gang med klørene og 

se, om du kan få 3 klørstik til vundet kontrakt. 

Du spiller naturligvis ikke ♣K ud, men lille klør mod damen. ♣D holder stik, så esset sidder 

hos Vest, men Vest gik desværre ikke op på esset. 

Nu er du nødt til at håbe på ♣Ex hos Vest, så du spiller lille klør fra begge hænder – og esset 

falder. Du afgiver kun 2 ruderstik og 1 klørstik.  

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 9 7 

N / N-S 

♠ K B 8 4 3 2 

♥ 10 8 7 5 ♥ 2 

♦ E 10 9 2 ♦ K 6 5 

♣ E 9 ♣ B 10 8 

 

Vest spiller højeste ud i spar og går ikke op på esset, når du spiller lille klør. Men der er ikke 

noget at gøre, når du behandler klørene korrekt. 

 

 

 



      S P I L E6 
 

 ♠ E 10 4 2 

 ♥ E 2 

 ♦ E K D 10 

 ♣ E 7 6 

♥9 Ø / Ø-V 

 ♠ B 6 5 

 ♥ K D 6 5 4 3 

 ♦ 3 2 

 ♣ K 10 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 2♥ 

pas 2NT pas 3♣ 

pas 6♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6♥-kontrakt med ♥9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med en svag 2♥, og Nord vil i 6♥, hvis du har maksimum, så han spørger med 2NT. 

Du svarer 3♣ og viser maksimum med noget i klør, og makker sætter dig til at spille 6♥. 

 

Spilføring 

 

Du tæller 6 trumfstik og 6 topstik i de andre farver til 12 stik i alt og vundet kontrakt. Men når 

du nu tager de 3 høje hjertere, sidder de 1-4 imod, og du giver Øst for hans fjerde trumf. Øst 

spiller klør. Du har nu brug for at få stik på ♦10. 

Du tager stikket på ♣E på bordet og indkasserer ♦E (måske sidder ♦B blank hos Øst). Dernæst 

går du hjem på ♣K og spiller lille ruder. 

Der er odds for at knibe – specielt når Vest er kort i trumf og dermed har længde i ruder. 

Knibningen går godt og du afgiver kun et stik i trumf. Hvis hjerterne havde siddet jævnt imod, 

ville du også knibe i ruder – for at få et overstik! 

6♥ med 12 stik giver +980 uz. og +1430 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 9 7 3 

Ø / Ø-V 

♠ K 8 

♥ 9 ♥ B 10 8 7 

♦ B 8 5 4 ♦ 9 7 6 

♣ D 9 5 4 ♣ B 8 3 2 

 

Vest er bange for at forære dig noget ved at spille ud fra en honnør i en sidefarve, så han 

spiller ud i trumf. 



         S P I L E7 
 

 ♠ K 10 4 

 ♥ 4 3 

 ♦ E D 8 6 5 4 

 ♣ 9 5 

♣3 V / Ingen 

 ♠ E D B 7 3 

 ♥ E 8 2 

 ♦ 9 2 

 ♣ K B 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 2♦ pas 2♠ 

pas 3♠ pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over makkers svage 2♦ melder du 2♠ for at se, om han kan støtte dig i spar. Det kan Nord 

heldigvis. Hvis han ikke kunne støtte, havde han meldt 3♦. 

Med støtte hos makker i spar går du selvfølgelig i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Øst tager første stik på esset og spiller klør igen til din konge. Du går i gang med at godspille 

bordets rudere ved at tage en vellykket knibning med damen. Dernæst tager du esset og 

trumfer en ruder på hånden. Nu er alle bordets rudere gode. 

Du tager en høj trumf på hånden fulgt af de to høje trumfer på bordet, hvorefter du kører løs 

med gode rudere fra bordet. Du ender med i alt 12 stik. 

4♠ med 12 stik giver +480 u.z. og +680 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 8 2 

V / Ingen 

♠ 9 6 5 

♥ B 9 7 6 ♥ K D 10 5 

♦ K 10 3 ♦ B 7 

♣ D 8 4 3 ♣ E 10 7 2 

 

Vest inviterer i klør med den mindste klør. Øst håber, at det er fra kongen, og spiller klør igen 

efter at have taget for esset. 

 

 

 



           S P I L E8 
 

 ♠ D 5 4 3 

 ♥ E K 10 9 2 

 ♦ K 3 2 

 ♣ 8 

♠B S / Alle 

 ♠ 2 

 ♥ 6 5 

 ♦ D B 10 9 

 ♣ E K B 7 6 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   3♣ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3♣-kontrakt med ♠B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har styrke til at åbne med 1♣, men for at forhindre modstanderne i at finde sammen i 

major åbner du 3♣ og lover faktisk en 7-farve med 2 af de 3 tophonnører. 

Din makker i nord er ikke god nok til at melde 3♥, som er krav, så han melder pas, og du skal 

spille 3♣. 

 

Spilføring 

 

Modstanderne tager første runde spar og fortsætter i spar, som du trumfer. Du er nok fristet til 

at gå på bordet i hjerter og knibe i trumf, men hvis knibningen går galt, fortsætter de i spar, og 

du bliver yderligere kortet i trumf. 

Du indkasserer ♣EK, og når damen falder, tager du også ♣B. Hvis bonden ikke var faldet, 

ville du have gået over til at presse ♦E ud. 

Det gør du så også nu, og modspillerne får kun 1 sparstik, 1 ruderstik og 1 klørstik, så du 

ender med at få et overstik. 

3♣ med 10 stik giver +130. 

 

Modspil 

 
♠ K B 10 7 

S / Alle 

♠ E 9 8 6 

♥ D 8 7 4 ♥ B 3 

♦ 8 7 5 ♦ E 6 4 

♣ D 10 ♣ 9 5 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra den interne sekvens i spar og fortsætter i spar. 

 

 



        S P I L F1 
 

 ♠ K D 9 3 

 ♥ 9 8 2 

 ♦ 7 5 4 

 ♣ E D 4 

♥K N / Ingen 

 ♠ E B 8 5 4 

 ♥ 7 

 ♦ E 10 3 2 

 ♣ K B 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 3♥ 3♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Selvom du kun har 13 hp og det kan være farligt at melde ind, melder du 3♠ ind over Østs 

spærremelding i hjerter. Med 4-kortstøtte og 11 hp hæver Nord til 4♠. 

Med doubleton i hjerter ville du melde pas, og med kun 4-farve i spar ville du 

oplysningsdoble. 

 

Spilføring 

 

Øst stikker ♥K over med esset og spiller ♥D. Du er bange for, at Vest trumfer over, hvis du 

trumfer med en lille, og du er bange for at få problemer, hvis du trumfer højt og Vest sidder 

med 10762 i trumf. 

Hvis Øst som lovet har en 7-farve, har Vest doubleton, så du trumfer med en lille, og Vest 

bekender. Du tager dernæst en høj trumf på hånden. Hvis Øst ikke bekender, kniber du i spar, 

trumfer en hjerter højt og trækker trumf. Dernæst kan du tage 3 klørstik og 1 ruderstik. 

Men Øst bekender, og du trækker bare trumf. Uanset om du gør det ene eller det andet, går det 

godt denne gang. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 10 7 2 

N / Ingen 

♠ 6 

♥ K 6 ♥ E D B 10 5 4 3 

♦ K D B 8 ♦ 9 6 

♣ 10 9 6 5 ♣ 8 7 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra doubletonen i makkerens farve. 



      S P I L F2 
 

 ♠ K D 8 6 

 ♥ 8 

 ♦ K 7 6 2 

 ♣ E D 10 6 

♥K Ø / N-S 

 ♠ B 10 9 7 2 

 ♥ E 7 2 

 ♦ E 4 3 

 ♣ B 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

3♥ D pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Makker dobler Vests 3♥ oplysende, og du har 5-farve i spar og 11 htp. Du må ikke nøjes med 

at melde 3♠, men springer til 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og trumfer en hjerter højt. Dernæst spiller du lille trumf til 

hånden og trumfer den sidste hjerter højt. Når du dernæst spiller trumf, går Øst op på esset og 

spiller ruder. 

Du tager med esset, trækker deres sidste trumf og sender ♣B afsted. Vest dækker med 

kongen, som du stikker med esset. Du tager dernæst de to høje klør og kaster rudertaberen på 

hånden. Du har rest til i alt 12 stik. 

4♠ med 12 stik giver +680 iz. og +480 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 3 

Ø / N-S 

♠ E 5 4 

♥ K D B 9 6 5 3 ♥ 10 4 

♦ 8 ♦ D B 10 9 5 

♣ K 9 8 7 ♣ 4 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i den lange hjerterfarve. 

 

 

 

 



      S P I L F3 
 

 ♠ K 10 9 8 

 ♥ E 4 

 ♦ 5 4 3 2 

 ♣ E K D 

♥K V / Alle 

 ♠ E B 7 5 4 

 ♥ 2 

 ♦ E K D 10 

 ♣ 8 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

3♥ D 4♥ 4NT 

pas 5♥ pas 6♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har mange stik med spar som trumf over makkers oplysningsdobling og Østs støtte til 4♥. 

De kan ikke tage 2 hjerterstik, så du beslutter at gå imod slem og spørger om esser med 4NT. 

Når makker med 5♥ lover 2 esser over for dine 2, går du i lilleslem 6♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset på bordet og indkasserer ♠K. Når du dernæst spiller lille spar fra 

bordet, bekender Øst med en lille, og spørgsmålet er, om du skal knibe eller toppe. 

Vi topper normalt, når der er 4 med damen ude, men her har Vest stor længde i hjerter, og så 

er der odds for at knibe. Du kniber med bonden, og Vest bekender ikke, hvorefter du trækker 

Østs trumf dame med esset. 

Du spiller høje rudere og regner med 4 ruderstik, for enten falder bonden, eller også kan du 

knibe bonden hos Øst, hvis han sidder med ♦B garderet. 

Det viser sig, at det er Vest, der kan holde stik på bonden, så han får for bonden, men du 

vinder stadig din kontrakt med 12 stik. 

6♠ med 12 stik giver +1430 iz. og +980 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 2 

V / Alle 

♠ D 6 3 

♥ K D B 9 8 7 6 ♥ 10 5 3 

♦ B 9 8 7 ♦ 6 

♣ B ♣ 10 9 7 6 5 4 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i den lange hjerterfarve. 



      S P I L F4 
 

 ♠ D B 6 4 

 ♥ E 8 5 3 

 ♦ 8 7 2 

 ♣ K 4 

♦K V / Ø-V 

 ♠ E K 2 

 ♥ D 10 4 

 ♦ E 3 

 ♣ D B 10 9 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

2♦ pas pas 2NT 

pas 3♣ pas 3♦ 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over en svag 2-åbning viser indmelding 2NT det samme som 1NT over åbning 1 i farve, 

nemlig 15-17 hp og hold i åbningsfarven. 

Nord spørger om majorfarver med Stayman 3♣, og du benægter majorfarver med 3♦. 

Dernæst går Nord i 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du falder fra med ♦E i første runde og tager stikket med det i anden runde. Når Vest har 6-

farve i ruder, har Øst ikke flere rudere. 

Du er nødt til at slå ♣E væk for at få nok stik, så du må håbe, at Øst har esset. Hvis det er 

Vest, kommer han ind til en lang stribe stik i ruder. 

Du spiller lille klør til kongen, og Øst stikker med esser og spil klør igen. Nu har du 4 

sparstik, 1 hjerterstik, 1 ruderstik og 4 klørstik til i alt 10 stik. 

3NT med 10 stik giver +430 u.z. og +630 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 5 

V / Ø-V 

♠ 10 9 3 

♥ K B 6 ♥ 9 7 2 

♦ K D B 10 9 4 ♦ 6 5 

♣ 3 ♣ E 8 7 6 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. 

 



      S P I L F5 
 

 ♠ K 10 5 4 2 

 ♥ 10 9 

 ♦ K D 6 

 ♣ 9 6 2 

♥E N / N-S 

 ♠ E B 7 6 3 

 ♥ 7 4 

 ♦ 9 8 5 

 ♣ E K D 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 3♥ 3♠ 

4♥ 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du melder 3♠ ind, og over Vests støtte til 4♥ støtter Nord dig til 4♠. 

 

Spilføring 

 

Modstanderne starter med at tage 2 hjerterstik og spiller klør til dig på hånden. 

Du skal undgå at afgive et stik i trumf, og der er ingen problemer, hvis trumferne sidder 3-2 

imod. Faren er, at en af modstanderne har Dxx. I så fald må det være Vest, når Øst har så 

mange hjertere, så du tager først for ♠E. Når Øst ikke bekender, kniber du i spar og tager ♠K, 

som fælder damen hos Vest. 

Dernæst går du hjem i klør og spiller ruder op imod bordet til ♦K, som får stikket. Du går igen 

hjem på hånden i klør og spiller ruder op imod bordet. Nu går Vest op på esset, og du har rest 

til vundet kontrakt. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ D 9 8 

N / N-S 

♠ - 

♥ E 8 ♥ K D B 6 5 3 2 

♦ E 10 7 2 ♦ B 4 3 

♣ B 8 7 3 ♣ 10 5 4 

 

Vest tager for ♥E og fortsætter i makkerens farve. Dernæst venter Vest spændt på, om han får 

stik på ♠D. 

 

 



      S P I L F6 
 

 ♠ B 10 2 

 ♥ 9 3 

 ♦ K 9 5 4 

 ♣ B 10 6 5 

♥D V / Ingen 

 ♠ E D 7 

 ♥ K 8 2 

 ♦ E 10 3 2 

 ♣ E K D 

 

Vest Nord Øst Syd 

2♥ pas pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Hvis det var gået pas – pas – pas over til dig, ville du have åbnet 2♣ og genmeldt 2NT, som 

viser en jævn hånd med 22-24 hp, og Nord ville hæve til 3NT. 

Efter åbning 2♥ fra Vest er der ikke plads til præcision, så med hold i hjerter og 22 hp melder 

du bare 3NT. 2NT ville kun vise 15-17 hp! 

 

Spilføring 

 

Øst stikker udspillet med esset og spiller hjerter igen. Du venter med at tage for ♥K til tredje 

runde, hvor Øst ikke bekender. Du starter med at afblokere ♣EKD, så du ude på bordet kan 

indkassere ♣B. 

Men med 8 stik fra top er opgaven nu at skaffe det niende stik i ruder – uden at Vest kommer 

ind til de mange hjertere. Du spiller lille ruder til ♦9, som Øst stikker med bonden og spiller 

spar. Du vil ikke risikere, at Vest kommer ind på ♠K, så du går op på esset. 

Når du nu går ud på bordet på ♦K, bekender Vest ikke, så du indkasserer ♣B og kniber ♦D 

hos Øst. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 8 4 

V / Ingen 

♠ 9 6 5 3 

♥ D B 10 7 6 4 ♥ E 5 

♦ 6 ♦ D B 8 7 

♣ 9 4 3 ♣ 8 7 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter. Øst går op på esset for ikke at blokere 

farven. 



        S P I L F7 
 

 ♠ E 

 ♥ B 7 6 

 ♦ 9 5 4 

 ♣ E 10 9 4 3 2 

♠9 Ø / Ø-V 

 ♠ K 8 7 3 

 ♥ E K 2 

 ♦ K D 3 

 ♣ K D B 

 

Vest Nord Øst Syd 

  2♠ 3NT 

pas 4NT pas 5♦ 

pas 6NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6NT-kontrakt med ♠9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over Østs svage 2♠-åbning har du et problem med en jævn hånd med hold i spar og 21 hp. Du 

beslutter dig til at melde 3NT. 

Din makker regner med, at der ikke er honnørpoint nok til lilleslem, men med forventning om 

mange klørstik beslutter han sig for at spørge efter esser med 4NT. Når du viser 1 es, går han i 

6NT (6♣ er en anden mulighed). 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på bordet og spiller lille ruder op til kongen, som holder stik. Du går ud fra, 

at Øst har ♦E. 

Dernæst tager du to høje klør på hånden og stikker den tredje over med esset og indkasserer 

klørstriben, idet du kaster hjerter og spar fra hånden. 

Med ♠K ♥EK ♦D3 tilbage på hånden spiller du ruder op mod hånden. Øst går op på esset, og 

du har rest. 

6NT med 12 stik giver +990 u.z. og +1440 iz. 

 

Modspil 

 

♠ 9 4 

Ø / Ø-V 

♠ D B 10 6 5 2 

♥ D 9 8 3 ♥ 10 5 4 

♦ B 10 8 2 ♦ E 7 6 

♣ 7 6 5 ♣ 8 

 

Vest spiller den højeste ud fra doubletonen i makkerens farve. 



       S P I L F8 
 

 ♠ 9 5 

 ♥ 8 7 3 

 ♦ K D 10 6 5 4 

 ♣ 9 4 

♣K N / Alle 

 ♠ E K 8 4 

 ♥ E 10 4 

 ♦ E 3 

 ♣ E 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 3♥ 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 4-farve i spar overvejer du at oplysningsdoble over Østs spærrende 3♥-åbning. Men hvis 

makker ikke har spar, melder han uden tvivl forbi 3NT, og så kommer I ikke i 3NT, som nok 

er den bedste kontrakt. 

Du melder 3NT med overbevisning om, at det er den bedste melding. 

 

Spilføring 

 

Ruder er den kritiske farve. Hvis ruderne sidder 3-2 imod, kan du bare toppe og tage 6 stik i 

farven. Men hvis Vest har Bxxx i ruder, skal du knibe efter bonden. 

Du går på jagt efter at finde ud af, hvor mange rudere Øst har, ved at falde fra med ♣E til 

fjerde runde! Øst bekender 3 gange og kaster en spar til fjerde runde. 

Når du dernæst tager ♠EK, bekender Øst en gang og kaster en hjerter. 

Du har nu helt tjek på Østs oprindelige fordeling, nemlig 2-7-1-3, så du tager ♦E og kniber i 

ruder til i alt 10 stik i form af 2 sparstik, 1 hjerterstik, 6 ruderstik og 1 klørstik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ D 10 6 3 2 

N / Alle 

♠ B 7 

♥ - ♥ K D B 9 6 5 2 

♦ B 9 7 2 ♦ 8 

♣ K D B 10 ♣ 8 7 3 

 

Vest kan ikke spille ud i makkerens farve, men det er nok lige så godt at spille højeste ud fra 

sekvensen i klør. 

 



       S P I L G1 
 

 ♠ D 6 

 ♥ K D 10 5 

 ♦ D B 9 5 2 

 ♣ E K 

♣2 N / Ingen 

 ♠ E 8 5 3 

 ♥ 7 4 3 

 ♦ K 3 

 ♣ 9 8 7 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♦ pas 1♠ 

pas 2♥ pas 2NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med ♣2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 2♥ laver Nord revers (2♥ ligger over 2 i åbningsfarven) og viser 5-4 i ♦-♥ og 17-21 hp. 

Med 6-7 hp skal du komme med en af de svage meldinger, som her er 2♠, 2NT og 3♦. Du 

vælger 2NT, og med kun 17 hp melder makker pas. 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på bordet og skal i gang med at godspille ruderne, så du spiller lille ruder til 

kongen. Vest stikker med esset og spiller klør igen til bordet. Du spiller ruder fra top, og 

heldigvis falder ♦10, så du kan tage 4 ruderstik. 

Dernæst spiller du ♥K, som Øst stikker med esset og spiller spar. Du må ikke lade sparen 

løbe, for Vest må ikke komme ind på kongen til en masse klørstik. Du går op på esset og tager 

8 stik i form af 1 sparstik, 1 hjerterstik, 4 ruderstik og 2 klørstik. 

2NT med 8 stik giver +120. 

 

Modspil 

 
♠ K 9 2 

N / Ingen 

♠ B 10 7 4 

♥ 9 6 2 ♥ E B 8 

♦ E 10 ♦ 8 7 6 4 

♣ D 10 6 5 2 ♣ B 4 

 

Vest inviterer i klør med den mindste klør og fortsætter i klør, når han kommer ind. 

 

 

 



       S P I L G2 
 

 ♠ D 

 ♥ K B 6 5 

 ♦ E D 5 

 ♣ K D 6 5 4 

♦B Ø / N-S 

 ♠ B 10 9 8 6 5 

 ♥ D 4 3 

 ♦ K 4 

 ♣ 8 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

pas 1♣ pas 1♠ 

pas 2♥ pas 2♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 2♥ laver Nord revers (2♥ ligger over 2 i åbningsfarven) og viser 5-4 i ♣-♥ og 17-21 hp. 

Du har kun 6 hp og skal komme med en af de svage meldinger, som her er 2♠, 2NT og 3♣. Du 

vælger oplagt 2♠, og med kun 17 hp melder makker pas. 

 

Spilføring 

 

Du tager første stik, og det er mest fleksibelt at tage stikket på kongen. Dernæst spiller du lille 

spar til dame og es. Øst spiller hjerter til esset, og Vest spiller hjerter igen til din dame. Der 

lægges muligvis op til en trumfning i hjerter hos modspillerne, så du tager de to høje rudere 

på bordet og kaster hjerteren fra hånden. 

Dernæst spiller du ♣K, som Øst tager med esset og spiller hjerter. Du trumfer højt, og Vest 

trumfer over med kongen og spiller klør til bordet. Dernæst trumfer du en klør højt på hånden 

og trækker trumferne fra top. 

2♠ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ K 7 4 3 

Ø / N-S 

♠ E 2 

♥ E 10 ♥ 9 8 7 2 

♦ B 10 9 6 2 ♦ 8 7 3 

♣ 10 7 ♣ E B 9 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. Det kan være svært at overskue, men da Vest 

trumfede over med ♠K, kunne han have sikret stik på ♠7 ved at kaste en ruder i stedet for at 

trumfe over. 



     S P I L G3 
 

 ♠ E 9 3 2 

 ♥ B 7 6 

 ♦ B 4 3 

 ♣ D 10 3 

♣2 S / Ø-V 

 ♠ K 8 

 ♥ E 5 4 2 

 ♦ E K 8 6 2 

 ♣ 8 7 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♦ 

pas 1♠ pas 2♦ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♦-kontrakt med ♣2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1♦, og efter makkers 1♠ må du ikke vise din hjerterfarve med 2♥, for det er 

revers, og det er du ikke stærk nok til. Du genmelder 2♦, og så ved din makker, at I ikke skal 

videre, når du har en minimumsåbningshånd. 

 

Spilføring 

 

Du fosøger med ♣10 i håb om, at Vest har ♣B, men Øst stikker med bonden. Du håber på 4 

trumfstik, og du har jo dertil 3 topstik i major. Det manglende stik skal du forsøge at få ved at 

køre løs i hjerter og trumfe din fjerde hjerter på bordet. 

Det lykkes, og du vinder lige din 2♦-kontrakt. 

2♦ med 8 stik giver +90. 

 

Modspil 

 
♠ D B 7 6 

S / Ø-V 

♠ 10 5 4 

♥ K 10 8 3 ♥ D 9 

♦ 7 5 ♦ D 10 9 

♣ K 6 2 ♣ E B 9 5 4 

 

Vest inviterer i klør med den mindste klør. Øst ved, at der er inviteret fra kongen og spiller 

klør tilbage til Vest, der spiller trumf. Når Vest kommer ind i hjerter, spiller han igen trumf, 

men du når at få trumfet den fjerde hjerter på bordet. 

 

 

 



       S P I L G4 
 

 ♠ K 9 4 

 ♥ E 7 6 5 

 ♦ D 9 8 6 2 

 ♣ E 

♠D V / Alle 

 ♠ E 7 3 

 ♥ K D 

 ♦ B 10 3 

 ♣ K 9 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♦ pas 2♣ 

pas 2♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har ikke styrke til revers 2♥ og genmelder 2♦. Du har styrke til udgang og melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du har hold i spar på både esset og kongen, men faren er, at Vest har 5-farve og er i stand til 

at få 3 sparstik. Du skal have godspillet ruderne og skal falde fra udspillet af ♠D, så Øst med 

doubleton i spar ikke har flere spar, hvis han kommer ind på en af de høje rudere. 

Du stikker anden runde spar på en af hænderne og spiller ruder, som Vest stikker og spiller 

spar. Du fortsætter med ruder, og denne gang er det Øst, der kommer ind på en høj ruder. Øst 

kan ikke spille spar og spiller klør. 

Nu ser det ud til, at du har 10 stik i form af 2 sparstik, 3 hjerterstik, 3 ruderstik og 2 klørstik, 

men hjerterne er blokeret, og du kan kun tage 9 stik. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ D B 10 6 2 

V / Alle 

♠ 8 5 

♥ 10 8 4 ♥ B 9 3 2 

♦ E 7 ♦ K 5 4 

♣ D 10 4 ♣ B 8 7 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar og fortsætter i spar, når han kommer ind. 

 

 

 



       S P I L G5 
 

 ♠ K 10 5 4 3 

 ♥ E B 9 2 

 ♦ 8 7 

 ♣ D 6 

♣B N / N-S 

 ♠ 8 

 ♥ K D 10 8 

 ♦ E K 5 4 2 

 ♣ E K 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1♦ 

pas 1♠ pas 2♥ 

pas 3♥ pas 4NT 

pas 5♦ pas 6♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♥-kontrakt med ♣B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du melder revers 2♥ og viser 5-4 i ♦-♥ og 17-21 hp. Din makker konstaterer, at I har fundet 

sammen med hjerter som trumf. Nord kan tælle sin hånd til 12 htp, og du har mindst 19. 

Hvis du har noget ekstra, er der mulighed for slem, så Nord melder ikke 4♥, men kun 3♥, som 

opfordrer til slem. 

Du spørger efter esser, og når makker viser 1 es, går du i lilleslem 6♥. 

 

Spilføring 

 

Du tager mest fleksibelt udspillet på damen, og du skal ikke trække trumf, for du skal have 

godspillet ruderne ved at trumfe ruder på bordet. 

Du tager ♦EK og trumfer en ruder højt. Øst har stadig en ruder, når Vest ikke bekender. 

Du går hjem i trumf og trumfer endnu en ruder højt. Dernæst trækker du Vests trumfer med 

tre høje trumfer på hånden. Du slutter af med 2 klørstik og en god ruder til i alt 12 stik. 

6♥ med 12 stik giver +1430 iz. og +980 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ E 9 

N / N-S 

♠ D B 7 6 2 

♥ 7 6 4 3 ♥ 5 

♦ B 9 ♦ D 10 6 3 

♣ B 10 9 7 4 ♣ 8 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør. 



        S P I L G6 
 

 ♠ E 

 ♥ E D B 10 

 ♦ K B 5 4 3 

 ♣ D 3 2 

♥2 V / Ø-V 

 ♠ K D B 3 2 

 ♥ 7 6 

 ♦ E D 

 ♣ E K B 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♦ pas 1♠ 

pas 2♥ pas 7NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 7NT-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord melder revers og lover 17-21 hp. Du har 20 hp, så der er mindst 37 hp, og du melder 

7NT. 

 

Spilføring 

 

Du tæller op til 13 topstik: 4 i spar, 1 i hjerter, 4 i ruder og 4 i klør. Der er blokade i spar og 

ruder, så du går op på ♥E og afblokerer ♠E og ♦ED. Dernæst tager du ♠KDB og går på bordet 

på ♣D. Så tager du ♦KB og spiller klør til 3 stik på hånden. 

7NT med 13 stik giver +1520 u.z. og +2220 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 9 7 6 5 4 

V / Ø-V 

♠ 10 8 

♥ 9 5 4 3 2 ♥ K 8 

♦ 8 ♦ 10 9 7 6 2 

♣ 10 8 ♣ 9 7 6 5 

 

Vest spiller ♥2 ud i håb om, at det ikke koster noget. Kan den få dig til at knibe i hjerter? 

 

 

 

 

 

 

 



        S P I L G7 
 

 ♠ E 10 

 ♥ B 9 5 2 

 ♦ E K D 6 2 

 ♣ E B 

♠9 S / Alle 

 ♠ D 7 4 

 ♥ E 7 

 ♦ 5 4 3 

 ♣ 10 9 5 4 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   pas 

pas 1♦ pas 1NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har styrke til revers, men når du svarer 1NT, ved han, at du ikke har 4-farve i hjerter 

(eller spar), så der skal spilles sans, og han melder 3NT, ikke revers 2♥. 

 

Spilføring 

 

Den udspillede ♠9 er tydeligvis ikke fra kongen, så kongen sidder hos Øst. Hvis du spiller lille 

fra bordet, går Øst op på kongen, og din ♠D er god, men der er blokade i spar. 

Hvis Øst dernæst slår din indkomst på ♥E til hånden væk, kommer du aldrig ind på hånden til 

at tage ♠D. 

Gå op på esset og tag 5 ruderstik fra top efterfulgt af spar mod damen, hvor Øst går op på 

kongen. Nu kan du komme ind på ♥E og tage ♠D. Du får 2 sparstik, 1 hjerterstik, 5 ruderstik 

og 1 klørstik. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 8 6 3 

S / Alle 

♠ K B 5 2 

♥ D 8 3 ♥ K 10 6 4 

♦ 10 9 ♦ B 8 7 

♣ K 8 6 3 ♣ D 7 

 

Vest spiller den højeste ud fra 4 små i spar. Hvis Øst kommer ind på ♠K i stik 1, skal han 

være vågen og skifte til hjerter. 

 



         S P I L G8 
 

 ♠ D B 10 9 3 

 ♥ 9 4 

 ♦ K D 6 4 

 ♣ 10 5 

♥K V / Ingen 

 ♠ E 

 ♥ E 8 3 

 ♦ E B 5 3 

 ♣ E B 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1♣ 

pas 1♠ pas 2♦ 

pas 3♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du melder revers med 2♦, og Nord støtter dig i reversfarven. Du har minimum til reversen og 

melder 3NT. Det er op til din makker at gå videre, hvis han har en god hånd. 

 

Spilføring 

 

Efter at have indkasseret ♠E skal du have presset ♠K ud. Så må du håbe, at modstanderen med 

kongen ikke kan sørge for hjerterstik nok til at sætte dig. Du falder derfor fra med ♥E til tredje 

runde af farven. 

Dernæst tager du ♠E og går på bordet i ruder og presser ♠K ud hos Øst. Øst spiller klør, og du 

går op på esset og har rest til i alt 10 stik i form af 4 sparstik, 1 hjerterstik, 4 ruderstik og 1 

klørstik. 

3NT med 10 stik giver +430 u.z. og +630 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 7 6 5 

V / Ingen 

♠ K 8 4 2 

♥ K D B 5 2 ♥ 10 7 6 

♦ 10 ♦ 9 8 7 2 

♣ K 9 7 6 ♣ D 8 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter og fortsætter med hjerter. 

 

 

 



      S P I L H1 
 

 ♠ D B 4 

 ♥ K B 5 

 ♦ E K 6 5 

 ♣ E D 8 

♣3 V / Alle 

 ♠ K 10 7 6 3 2 

 ♥ D 3 

 ♦ 10 4 

 ♣ 7 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

1♣ D pas 1♠ 

pas 1NT pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med en jævn hånd, hold i klør og 20 hp er Nord for stærk til at indmelde 1NT. Han 

oplysningdobler og melder 1NT. Nu har makker vist 18-20 hp. 

Du var ikke stærk nok til at springe til 2♠, men med mindst 2 spar hos Nord vil du spille med 

spar som trumf, og din hånd kan opgøres til 7 htp. Over for 18-20 går du i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Vest har uden tvivl inviteret fra kongen, så du kniber med ♣D, som holder stik. Du har en 

taber i hver af farverne spar, hjerter og klør. Du skal ikke spille trumf, men gå i gang med at 

slippe af med klørtaberen. 

Du spiller hjerter til damen, som Vest stikker med esset og spiller klør. Du stikker med esset 

og indkasserer ♥KB og kaster klørtaberen fra hånden. 

Først nu spiller du trumf, og modstanderne får kun for deres to esser. 

4♠ med 11 stik giver +650 iz. og +450 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ E 9 5 

V / Alle 

♠ 8 

♥ E 10 9 ♥ 8 7 6 4 2 

♦ D 8 ♦ B 9 7 3 2 

♣ K B 9 4 3 ♣ 10 2 

 

Vest inviterer i klør med den mindste klør og spiller igen klør, når han kommer ind. 

 

 



      S P I L H2 
 

 ♠ 6 5 

 ♥ 8 7 4 3 

 ♦ B 5 

 ♣ D 9 6 3 2 

♥B Ø / N-S 

 ♠ E K D 10 7 2 

 ♥ K 

 ♦ E D 4 3 

 ♣ B 7 

 

Vest Nord Øst Syd 

  1♥ D 

pas 2♣ pas 2♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♥B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en hånd, der er for stærk til bare at indmelde 1♠, så du starter med at oplysningsdoble. 

Efter svaret 2♣ fra makker melder du 2♠, og når du som her kommer med egen farve, 

fortæller du netop, at du var for stærk til bare at melde ind med farven. 

Makker skal ikke videre og melder pas. 

 

Spilføring 

 

Øst tager udspillet med esset og spiller trumf for at fjerne trumfer fra bordet til 

rudertrumfninger. Du går op på en høj trumf og skal netop i gang med at håndtere ruderne. 

Du spiller lille ruder op mod bonden, og Vest går op på kongen og spiller trumf. 

Du trækker en runde trumf, spiller ruder til bonden, trumfer dig hjem i hjerter og tager 

trumferne og ♦ED til i alt 9 stik. 

2♠ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ B 4 3 

Ø / N-S 

♠ 9 8 

♥ B 10 5 ♥ E D 9 6 2 

♦ K 9 6 ♦ 10 8 7 2 

♣ 10 8 5 4 ♣ E K 

 

Vest spiller den højeste ud fra to nabohonnører i hjerter. Hvis Vest ikke går op på ♦K, får han 

ikke for den, for så får du for bonden, tager ♦E og trumfer en ruder, hvor kongen falder. 

 

 



     S P I L H3 
 

 ♠ E B 5 

 ♥ D 10 9 

 ♦ B 7 6 

 ♣ K D 6 2 

♦2 N / Ingen 

 ♠ K 6 

 ♥ K B 6 5 2 

 ♦ E 9 3 

 ♣ B 10 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♣ pas 1♥ 

D 1NT pas 2NT 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Vests dobling er en oplysningsdobling til de to umeldte farver, ruder og spar. Nords 

genmelding 1NT viser en jævn hånd med 12-14 hp, hvorefter du med 12 hp opfordrer med 

2NT. Makker har 13 hp og 3 gode kort i din farve, så han tager imod opfordringen. 

Men han gør det ved at vise 3-farve i hjerter, så du kan vælge mellem 3NT og 4♥. 

Med 5-farve i hjerter går du i 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du spiller lille fra bordet i stik 1 i håb om, at Vest har 10’eren, så Øst skal op på damen eller 

kongen. Men Øst sætter ♦10 på, og du stikker med esset. 

Hvis du spiller trumf nu, kommer du af med 2 ruderstik, 1 trumfstik og 1 klørstik. 

Du forsøger at slippe af med en af rudertaberne ved at tage ♠K og knibe med ♠B. Knibningen 

går godt, og du kaster en rudertaber på ♠E. Nu spiller du trumf og kommer af med 1 stik i 

hver af farverne hjerter, ruder og klør. På baggrund af Vests dobling, og at Vest ikke spillede 

ud fra ♦KD, er det ret sikkert, at Vest har ♠D, så knibningen i spar går godt. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 10 8 7 

N / Ingen 

♠ 9 4 3 2 

♥ E 8 ♥ 7 4 3 

♦ K 8 4 2 ♦ D 10 5 

♣ E 8 4 ♣ 9 7 5 

 

Vest inviterer i ruder med den mindste ruder, ♦2. 



      S P I L H4 
 

 ♠ D B 

 ♥ D 9 6 

 ♦ 6 5 

 ♣ E 8 7 4 3 2 

♥2 V / Ø-V 

 ♠ E 

 ♥ E K B 8 5 4 

 ♦ K 7 3 

 ♣ D B 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

1♦ pas pas D 

pas 3♣ pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over åbning 1♦ fra Vest er du for stærk til bare at melde 1♥ ind, så du oplysningsdobler, og 

makker er for stærk til 2♣ og springer til 3♣. Dernæst viser du din stærke doblingshånd med 

hjerter og melder 3♥, hvorefter Nord har støtte til 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på 8’eren og trækker en høj hjerter. Vest har en trumf tilbage, og du har 

stadig en trumf som indkomst til bordet. Du går i gang med at skaffe stik med de mange klør. 

Du spiller ♣D, og Vest sætter kongen på. Det er en god ide at lade Vest få stikket, for han kan 

ikke spille ruder igennem din konge. 

Vest er klar over, at han skal skynde sig at spille ruder, for du har mange afkast på bordets 

klør, så han tager ♦E og spiller ruder til din ♦K. Du trækker Vests sidste trumf og har rest. 

4♥ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 9 6 3 

V / Ø-V 

♠ 10 8 7 5 4 2 

♥ 10 3 2 ♥ 7 

♦ E D 9 8 2 ♦ B 10 4 

♣ K ♣ 10 9 6 

 

Vest spiller en trumf ud for at forhindre dig i at få for mange rudertrumfninger på bordet. 

 

 



      S P I L H5 
 

 ♠ E D 6 5 

 ♥ 8 

 ♦ D B 6 5 

 ♣ E 6 5 4 

♥E S / N-S 

 ♠ K 4 3 

 ♥ B 10 6 5 

 ♦ E 4 2 

 ♣ B 9 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   pas 

1♥ D pas 1NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med ♥E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker i nord oplysningsdobler, og du viser 6-9 hp og hold i hjerter, og du benægter en 

sparfave. 

 

Spilføring 

 

Vest kører løs med hjerter fra sin 5-farve, og du får stikkket i fjerde runde af farven. Du skal 

skaffe nogle stik i ruder, så du skal ikke kaste fra ruderne. Du kaster en spar og nogle klør. 

Du fortsætter med lille ruder op til bordets ♦D, som holder stik. Dernæst går du hjem på ♦E og 

spiller ruder op mod ♦B. 

Vest går op på kongen og tager sin femte hjerter, hvorefter du har rest til i alt 8 stik. 

1NT med 8 stik giver +120. 

 

Modspil 

 
♠ 10 9 

S / N-S 

♠ B 8 7 2 

♥ E K D 7 3 ♥ 9 4 2 

♦ K 10 7 3 ♦ 9 8 

♣ D 8 ♣ K 10 7 2 

 

Vest kører løs med hjertere for at sikre sig 4 stik i farven. 

 

 

 

 

 



         S P I L H6 
 

 ♠ K D 6 

 ♥ E 7 4 3 

 ♦ E B 10 4 2 

 ♣ 6 

♣K Ø / Ø-V 

 ♠ E 5 4 

 ♥ K 6 2 

 ♦ 9 8 5 

 ♣ E 10 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

1♣ D pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du svarer med 2NT på din makkers oplysningsdobling. Du benægter majorfarver og viser 11-

12 hp og hold i klør. Din makker hæver til 3NT. Han har 14 hp og en god ruderfarve. 

 

Spilføring 

 

Du lader Vest få stik på de to høje klør i stik 1 og 2. Dernæst kan han ikke fortsætte i klør 

uden at give dig et ekstra klørstik på E10. 

Vest skifter til spar, som du tager med esset på hånden. Du sender ♦9 afsted og lader den løbe 

til damen hos Øst. Øst spiller klør, og du går op på esset og tager en vellykket knibning i 

ruder. Du har rest og afgiver kun 2 klørstik og 1 ruderstik. 

3NT med 10 stik giver +430 u.z. og +630 iz. 

 

Modspil 

 
♠ B 9 3 

Ø / Ø-V 

♠ 10 8 7 2 

♥ D B ♥ 10 9 8 5 

♦ K 7 3 ♦ D 6 

♣ K D B 9 2 ♣ 8 7 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør og vurderer, at han efter 2 klørstik ikke skal 

fortsætte i klør. Selvom han gør det, får du stadig 10 stik. 

 

 

 



            S P I L H7 
 

 ♠ E D 9 7 2 

 ♥ E D 6 

 ♦ E 3 

 ♣ D 9 5 

♥B S / Alle 

 ♠ B 10 5 4 

 ♥ 9 3 

 ♦ K 9 6 5 

 ♣ B 10 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   pas 

1♥ D pas 1♠ 

pas 3♠ pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du svarer 1♠ til Nords oplysningsdobling. Nord kan tælle 19 htp med en god gaffel bag på 

Vest i hjerter og opfordrer kraftigt med støtten til 3♠. Du kan tælle 6 htp, og med 1♠ har du 

ikke lovet noget, så du går i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du kniber med damen, som holder stik, og går hjem på hånden på ♦K og sender ♠B afsted til 

knibning. Knibningen går godt, og du kniber igen og tager esset, som fælder kongen. 

Du går dernæst i gang med at presse ♣E og ♣K ud. Bordets tredje hjerter kan trumfes på 

hånden, så du afgiver kun de 2 klørstik. 

4♠ med 11 stik giver +650 iz. og +450 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ K 8 3 

S / Alle 

♠ 6 

♥ K B 10 7 2 ♥ 8 5 4 

♦ D 8 ♦ B 10 7 4 2 

♣ E 8 3 ♣ K 7 6 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra den interne sekvens i hjerter. 

 

 

 

 



         S P I L H8 
 

 ♠ 6 5 

 ♥ 6 5 4 

 ♦ E K 9 5 2 

 ♣ 10 4 3 

♥10 N / N-S 

 ♠ K D 8 3 

 ♥ E D 2 

 ♦ D 4 3 

 ♣ E B 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 1♥ D 

pas 2♦ pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥10 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du er for stærk til indmelding 1NT og dobler først fulgt af 2NT over makkers 2♦. Du har vist 

hold i hjerter og 18-20 hp. Med 7 hp og den gode 5-farve i ruder hæver Nord til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med damen og går i gang med ruderne. Du tager ♦D fulgt af ruder til ♦E. 

Øst bekender ikke til anden runde ruder, og du lagde mærke til, at Øst bekendte med ♦10 til 

damen. Dermed kan du senere knibe ♦B hos Vest. 

Du spiller spar til kongen, der holder stik, fulgt af knibning i ruder og bordets rudere fra top. 

Dernæst spiller du spar, hvor Øst nu går op på esset og spiller hjerter til dit es. 

Du tager ♠D og ♣E og ender med i alt 10 stik i form af 2 sparstik, 2 hjerterstik, 5 ruderstik og 

1 klørstik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 9 7 2 

N / N-S 

♠ E B 4 

♥ 10 8 ♥ K B 9 7 3 

♦ B 8 7 6 ♦ 10 

♣ D 7 6 ♣ K 9 8 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra doubletonen i makkerens farve. 

 

 



     S P I L I1 
 

 ♠ E B 5 2 

 ♥ K D 6 

 ♦ 8 5 

 ♣ D B 6 2 

♦9 N / Ingen 

 ♠ 9 6 

 ♥ E B 10 5 4 

 ♦ E 7 4 3 

 ♣ K 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♣ 2♦ 2♥ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Østs spring til 2♦ svarer til en svag 2-åbning i ruder. Du har styrke til udgang og melder 2♥. 

Måske har du kun 4-farve, så makker støtter forsigtigt til 3♥, og du går naturligvis i 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og kan konstatere, at udspillet må være en singleton, når Øst har 

6-farve. Du presser ♣E ud hos Vest med kongen og kan tælle til 9 stik: 5 trumfstik, 1 sparstik, 

1 ruderstik og 2 klørstik. Det tiende stik skal skaffes ved a trumfe en ruder på bordet. 

Vest spiller trumf, og du tager stikket på bordet og spiller ruder. Øst kommer ind og spiller 

trumf. Du tager stikket på hånden og trumfer en ruder på bordet. 

Dernæst tager du en høj klør og trumfer dig hjem i klør for at trække deres sidste trumf. Du 

går på bordet på ♠E og kaster en ruder eller en spar på den gode klør. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 8 7 4 3 

N / Ingen 

♠ D 10 

♥ 9 3 2 ♥ 8 7 

♦ 9 ♦ K D B 10 6 2 

♣ E 9 7 5 ♣ 10 8 4 

 

Vest spiller singletonen ud i ruder og håber på en trumfning i ruder. Men inde på ♣E spiller 

han trumf for at forhindre for mange trumfninger i ruder på bordet. 

 

 



       S P I L I2 
 

 ♠ K B 10 4 

 ♥ 10 6 

 ♦ E D 5 

 ♣ B 10 5 4 

♣9 Ø / N-S 

 ♠ E D 9 3 

 ♥ E 7 4 3 

 ♦ 7 3 

 ♣ K D 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  1♣ 1NT 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 3NT pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♣9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din indmelding 1NT over Østs 1♣ viser hold i klør og ellers det samme som åbning 1NT. 

Nord melder Stayman 2♣, og med 4-farve i både hjerter og spar melder du 2♥. Med 3NT 

fortællet makker, at han har styrke til udgang, og at han var interesseret i spar, ikke hjerter. 

Eftersom du også har en sparfarve, flytter du til 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på ♣K, idet Øst falder fra med esset. Øst er tydeligvis parat til at tage essset 

og give makkeren en trumfning i klør, så du trækker deres trumfer i 3 runder og spiller ♣D. 

Øst stikker nu med esset og spiller hjerter til dit es. 

På baggrund af Østs åbning må du forvente, at ♦K sidder hos Øst, så du skal ikke knibe i 

ruder. Du spiller klør og kaster en ruder på klør, tager ♦E og spiller lille ruder, men Øst går 

desværre ikke op på kongen, for han har også bonden. 

Du trumfer og har et stik mere på en trumf på bordet. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 7 2 

Ø / N-S 

♠ 8 6 5 

♥ B 9 8 5 2 ♥ K D 

♦ 10 8 6 2 ♦ K B 9 4 

♣ 9 6 ♣ E 8 7 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra doubletonen i klør, og Øst falder fra med esset. 



      S P I L I3 
 

 ♠ E 7 5 2 

 ♥ D 10 4 

 ♦ 10 9 8 

 ♣ K D 4 

♥E V / Alle 

 ♠ K D 6 4 3 

 ♥ 6 3 

 ♦ E 7 

 ♣ E 8 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

2♥ pas pas 2♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 13 hp og en god 5-farve i spar har du til at melde 2♠ ind over Vests svage 2-åbning i 

hjerter. Din makker har 4-kortstøtte i spar og 11 htp og støtter til 4♠. 

 

Spilføring 

 

Vest tager ♥E og ♥K og fortsætter i hjerter til trumfning med ♠9. Pas på! 

Hvis du trumfer over, risikerer du, at det koster dig et trumfstik. Du skal alligevel af med et 

stik i ruder, så kast taberen ♦7. 

Øst spiller ruder til dit es, hvorefter du trækker Vests trumfer i 3 runder. Din fjerde klør kan 

du trumfe på bordet, og du vinder lige din 4♠-kontrakt med 10 stik. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ B 10 8 

V / Alle 

♠ 9 

♥ E K 9 8 5 2 ♥ B 7 

♦ B 6 2 ♦ K D 5 4 3 

♣ 10 ♣ B 9 7 6 5 

 

Vest trækker de to høje hjertere og fortsætter i hjerter, så din gode ♥D bliver dræbt af 

trumfning hos Øst. Hvis Vest ikke fortsætter i hjerter, tager du 11 stik, idet du senere kan 

kaste rudertaberen på ♥D. 

 

 

 



        S P I L I4 
 

 ♠ 10 9 

 ♥ K D B 6 

 ♦ E B 6 

 ♣ 5 4 3 2 

♠D V / Ø-V 

 ♠ K 8 7 

 ♥ 10 9 5 

 ♦ K D 5 4 

 ♣ E K D 

 

Vest Nord Øst Syd 

1♠ pas pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♦ 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du melder ind med 1NT og lover hold i spar og 15-17 hp. Din makker har styrke til udgang 

3NT, men undersøger først med Stayman 2♣, om I kan finde sammen med hjerter som trumf. 

Når du benægter majorfarver med 2♦, melder Nord 3NT. 

 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med kongen og er nok fristet til at spille hjerter og presse ♥E ud. Men Vest 

har helt sikkert ♥E og skynder sig at tage esset, hvorefter Vest tager nok stik til at sætte dig. 

Men er der chance for 9 stik uden et hjerterstik? 

Du kan tælle 8 stik i form af 1 sparstik, 4 ruderstik og 3 klørstik. I klør har modstanderne 

tilsammen 6 kort, og hvis de sidder 3-3 imod, giver bordets fjerde klør stik. 

Du indkasserer de 3 høje klør, og de bekender begge til alle 3, så du går på bordet i ruder og 

tager den fjerede klør og slutter af med 3 ruderstik til vundet kontrakt. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ E D B 3 2 

V / Ø-V 

♠ 6 5 4 

♥ E 7 3 ♥ 8 4 2 

♦ 8 7 ♦ 10 9 3 2 

♣ B 9 7 ♣ 10 8 6 

 

Vest presser din ♠K ud og håber på at komme ind på ♥E til 4 sparstik. 



        S P I L I5 
 

 ♠ 6 5 

 ♥ K 6 5 

 ♦ E B 

 ♣ K D 10 9 5 4 

♠3 Ø / N-S 

 ♠ K B 4 

 ♥ E 8 7 4 

 ♦ K 6 5 3 

 ♣ 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

1♠ 2♣ pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har godt hold i spar og 11 hp. Med indmelding på 2-trinnet hos makker håber du på en del 

klørstik i sans og opfordrer med 2NT. Din makker håber det bedste og hæver til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med bonden og konstaterer, at Øst ikke må komme ind og spille spar 

igennem dine K4. Du skal i gang med klørene og spiller klør til kongen. Dernæst går du hjem 

på ♥E og spiller klør til damen, hvor bonden falder fra Øst. 

Du fortsætter med klør til esset hos Vest, der spiller hjerter til kongen på bordet, hvor du tager 

klørstikkene og slutter af med 2 ruderstik. Du tager i alt 10 stik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ E D 9 7 3 

Ø / N-S 

♠ 10 8 2 

♥ D 3 2 ♥ B 10 9 

♦ 9 7 ♦ D 10 8 4 2 

♣ E 8 7 ♣ B 6 

 

Vest inviterer i spar med den mindste spar. Hvis Vest inde på ♣E, tager ♠E, får du 11 stik. 

 

 

 

 



        S P I L I6 
 

 ♠ 8 6 5 

 ♥ K B 3 

 ♦ E K B 10 2 

 ♣ 7 6 

♣K Ø / Ø-V 

 ♠ E 7 3 2 

 ♥ 10 7 5 4 

 ♦ 4 3 

 ♣ E B 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

1♣ 1♦ 1♠ 1NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har hold i begge deres farver og 9 gode hp. Du melder 1NT ud fra, at makker har omkring 

12 hp med en god 5-farve i ruder. 

Der passes rundt, og Vest spiller højeste ud fra sin klørfarve. 

 

Spilføring 

 

Du overvejer at falde fra med esset for at få Vest til at spille op i EB-gaflen, men 

modstanderne spiller med kald/afvisning. Og når Øst nu afviser med ♣8, fortsætter Vest ikke i 

klør. Du tager derfor stikket med esset og spiller ruder til knibning efter ♦D. 

Du går hjem på ♠E og kniber igen i ruder fulgt af ruderne fra top. 

Du har taget 7 stik og spiller dernæst klør til Vest og ser, hvad der sker. Det ender med, at du 

også får stik på ♥K. 

1NT med 8 stik giver +120. 

 

Modspil 

 
♠ B 

Ø / Ø-V 

♠ K D 10 9 4 

♥ E 8 6 ♥ D 9 2 

♦ D 9 7 5 ♦ 8 6 

♣ K D 10 9 3 ♣ 8 4 2 

 

Hvis du falder fra til udspillet, skifter Vest til spar efter at have set afvisningen fra makkeren. 

 

 

 



          S P I L I7 
 

 ♠ K B 5 

 ♥ E D 8 2 

 ♦ 8 3 2 

 ♣ 10 8 5 

♦B V / Ingen 

 ♠ E D 8 4 3 2 

 ♥ 6 

 ♦ D 7 4 

 ♣ E 7 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas 1NT 2♠ 

pas 3♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3♠-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med en god 6-farve i spar og 12 hp har du til at melde 2♠ ind over Østs 1NT. Men når din 

makker hæver til 3♠, tager du ikke imod opfordringen. 

 

Spilføring 

 

Udspillet går til ♦EK og en ruder til trumf, hvorefter Vest spiller ♣3 til ♣D og esset hos dig. 

Dermed er ♦B og ♣B placeret hos Vest, så ♥K sidder hos Øst, når han har lovet 15-17 hp (der 

er i alt 18 hp fordelt mellem Øst og Vest). 

Du har afgivet 3 stik, og du står over for 2 tabere i klør, men det dur ikke at knibe i hjerter. Du 

skal prøve at få kongen til at falde ved at trumfe hjerter. 

Du tager en høj trumf på hånden, går ud på bordet på ♥E og trumfer en hjerter. Dernæst går 

du ud på bordet i trumf og trumfer en hjerter – kongen falder fra Øst. 

Nu undgår du en af klørtaberne ved at gå på bordet i trumf og kaste en klør på den gode ♥D. 

3♠ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ 9 7 

V / Ingen 

♠ 10 6 

♥ B 9 7 5 3 ♥ K 10 4 

♦ B 6 ♦ E K 10 9 5 

♣ B 9 6 3 ♣ K D 4 

 

Vest satser på en trumfning i ruder med ♦B i udspil. 

 

 



         S P I L I8 
 

 ♠ 9 8 5 4 

 ♥ 8 6 5 

 ♦ K 7 6 

 ♣ K D B 

♠E V / Ø-V 

 ♠ B 6 

 ♥ E B 10 7 4 3 

 ♦ 9 2 

 ♣ E 7 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

1NT pas pas 2♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♥-kontrakt med ♠E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

I er uden for zonen, og Øst har meldt pas til makkerens åbning 1NT, så du vover at melde 2♥ 

ind, og du skal spille 2♥. 

 

Spilføring 

 

Efter at have fået for ♠E spiller Vest ♦D, som går til konge og es. Dernæst tager Øst ♠D og 

spiller ruder til Vest. Du registrerer, at Øst havde ♦E og ♠D, 6 hp. 

Vest fortsætter i ruder, og du trumfer. En optælling af deres honnørpint viser, at Vest må have 

både ♥K og ♥D, når han har lovet 15-17 hp, så der er ingen ide i at dobbeltknibe i hjerter. 

Du tager ♥E og spiller hjerter, hvor Vest bidrager med ♥KD. 

2♥ med 8 stik giver +110. 

 

Modspil 

 
♠ E K 10 3 

V / Ø-V 

♠ D 7 2 

♥ K D ♥ 9 2 

♦ D B 3 ♦ E 10 8 5 4 

♣ 10 9 4 3 ♣ 8 6 5 

 

Efter at have fået for ♠E skifter Vest til ♦D. Øst kan gøre det sværere for dig ved ikke at tage 

♠D, så du ikke får optælling af fordelingen af deres honnørpoint. 

 

 

 

 

 



           S P I L J1 
 

 ♠ 7 3 

 ♥ D 6 5 

 ♦ 7 6 5 4 3 

 ♣ 6 5 2 

♦D N / Ingen 

 ♠ K 8 4 

 ♥ E K B 10 4 3 

 ♦ E 

 ♣ E K 10 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en stærk hånd med en hjerterfarve, og der er krav til udgang. Når Nord dernæst 

melder 4♥, er det for at stoppe der. Hvis han støtter til 3♥, er det for at lægge op til 

undersølgelse af slem. 

 

Spilføring 

 

Du får udspillet på esset og kan tælle op til 9 stik fra top. Du kan få det tiende stik på en 

spartrumfning eller på ♠K. Du er nok fristet til at gå på bordet på ♥D og spille spar op til 

kongen. Men så stikker Vest med esset og spiller trumf. De forhindrer dig i at trumfe spar på 

bordet, og du må nøjes med de 9 stik. 

Spil spar, og tag hjerter fra dem på hånden, og spil mere spar. De spiller hjerter, som du igen 

tager på hånden, og nu kan du trumfe spar på bordet til i alt 10 stik. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ E D B 10 

N / Ingen 

♠ 9 6 5 2 

♥ 9 7 2 ♥ 8 

♦ D B 10 8 ♦ K 9 2 

♣ B 8 ♣ D 9 7 4 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder, og efterfølgende spiller han trumf, når han 

kommer ind. Det havde været godt for modspillet, hvis Vest lægger ud med en trumf. 

 



         S P I L J2 
 

 ♠ 7 6 4 

 ♥ 7 6 5 

 ♦ 8 7 

 ♣ 8 6 4 3 2 

♥K Ø / N-S 

 ♠ E K D B 3 

 ♥ 10 4 

 ♦ E K D 

 ♣ E D 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en stærk hånd med en sparfarve, og der er krav til udgang. Når Nord dernæst melder 

4♠, er det for at stoppe der. Hvis han støtter til 3♠, er det for at lægge op til undersølgelse af 

slem. 

 

Spilføring 

 

Du trumfer tredje runde hjerter og kan tælle 9 topstik. Du kunne trække trumf, tage ♣E og 

spille lille klør i håb om, at ♣K falder, så ♣D er god. Men det er nok bedre at knibe i klør! 

Du trækker 2 runder trumf fulgt af de 3 høje rudere – hvor du trumfer tredje runde på bordet. 

Du tager en vellykket knibning i klør fulgt af trumfer og ♣E til i alt 10 stik. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 8 5 

Ø / N-S 

♠ 10 2 

♥ K D B 9 3 ♥ E 8 2 

♦ 10 9 2 ♦ B 6 5 4 3 

♣ B 9 ♣ K 10 7 

 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter og fortsætter i hjerter. 

 

 

 



       S P I L J3 
 

 ♠ K 6 5 4 

 ♥ D 8 5 

 ♦ B 8 3 

 ♣ 6 3 2 

♠B S / Ø-V 

 ♠ E D 2 

 ♥ E 6 

 ♦ E D 

 ♣ E K D B 10 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 3♣ 

pas 3NT pas 4♣ 

pas 5♣ pas 6♣ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♣-kontrakt med ♠B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en stærk hånd med en klørfarve, og der er krav til udgang. Nord har en moderat 

positiv hånd og vælger med de spredte værdier i de andre farver at melde 3NT. Du går mod 

slem med 4♣ og hæver makkers støtte til 5♣ til 6♣. 

 

Spilføring 

 

Du tager første stik på hånden og trækker deres trumfer i 3 runder. Eneste indkomst til bordet 

er på ♠K, og den skal du ikke bruge til at knibe i ruder. 

Du tager ♦E og fortsætter i ruder med damen til kongen hos Vest. Du har nu rest, idet du kan 

kaste din hjertertaber på ♦B. 

6♣ med 12 stik giver +920 u.z. og +1370 iz. 

 

Modspil 

 
♠ B 10 9 7 

S / Ø-V 

♠ 8 3 

♥ B 9 3 ♥ K 10 7 4 2 

♦ K 9 2 ♦ 10 7 6 5 4 

♣ 9 8 7 ♣ 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. 

 

 

 



           S P I L J4 
 

 ♠ D B 7 

 ♥ D 8 5 4 

 ♦ K 10 

 ♣ E 9 5 3 

♠10 S / Alle 

 ♠ E K 5 

 ♥ E K 

 ♦ E D 8 

 ♣ K D 10 4 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 3NT 

pas 7NT pas pas 

pas    

 

 

Hvordan spiller du din 7NT-kontrakt med ♠10 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord afgiver ventemeldingen 2♦ for at høre nærmere om, hvad du har. Med 3NT viser du 

dernæst en jævn hånd med 25-27 hp. 

Nord har 12 hp, så der er i alt 37-39 hp, og han går i 7NT. 

 

Spilføring 

 

Der er 12 stik fra top, og du skal skaffe et ekstra stik i klør. Du tager højde for såvel Bxxx i 

klør hos Vest som hos Øst ved at indkassere en af de høje klør på hånden. 

Når det viser xsig, at Vest har Bxxx, kniber du bonden hos Vest. Hvis Vest ikke havde 

bekendt, ville du gå på bordet på ♣E og knibe bonden hos Øst. 

7NT med 13 stik giver +2220 iz. og +1520 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 9 8 

S / Alle 

♠ 6 4 3 2 

♥ 9 7 3 ♥ B 10 6 2 

♦ 9 4 3 ♦ B 7 6 5 2 

♣ B 8 7 6 ♣ - 

 

Vest spiller passivt ud imod din 7NT og vælger udspil i spar. 

 

 

 



           S P I L J5 
 

 ♠ E 8 5 4 

 ♥ 8 6 5 

 ♦ E 7 

 ♣ 9 8 4 3 

♣K N / N-S 

 ♠ K D 9 7 6 

 ♥ E K 

 ♦ K D B 10 3 

 ♣ E 

 

Vest Nord Øst Syd 

 Pas pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2♠ 

pas 3♠ pas 4NT 

pas 5♥ pas 7♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 7♠-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en stærk hånd med mindst 5-farve i spar, hvorefter Nords støtte til 3♠ er positiv i 

modsætning til støtte til 4♠. 

Når makker til dit spørgsmål om antal esser med 4NT viser 2, går du i storeslem 7♠. 

 

Spilføring 

 

Hvis du får 5-sparstik, har du 13 stik i alt, for derudover har du 5 ruderstik, 2 hjerterstik og 1 

klørstik. Eneste problem er, hvis en af modstanderne har B10xx i trumf. 

Hvis du skal fange ♠B10, kræver det to høje spar bagpå, så det kan du ikke gøre hos Vest. 

Dermed skal du tage højde for eventuelle B10xx hos Øst. 

Du spiller spar til esset på bordet og spiller spar mod hånden, hvor Øst går imellem med 

bonden. Dernæst går du på bordet igen på ♦E og kniber Øst for ♠10. 

7♠ med 13 stik giver +2210 iz. og +1510 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ - 

N / N-S 

♠ B 10 3 2 

♥ D 10 4 3 ♥ B 9 7 2 

♦ 9 8 4 2 ♦ 6 5 

♣ K D 7 5 2 ♣ B 10 6 

 

Vest spiller den højeste ud fra to nabohonnører i klør. 

 



        S P I L J6 
 

 ♠ 7 6 

 ♥ 8 7 

 ♦ 10 6 

 ♣ E D B 10 5 4 2 

♥K N / Ø-V 

 ♠ E D B 3 

 ♥ E 10 4 2 

 ♦ E D 7 

 ♣ K 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

 3♣ pas 6NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6NT-kontrakt med ♥K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord lover en 7-farve i klør med 2 af de 3 tophonnører, her altså EDxxxxx. Du ser en rimelig 

chance for 12 stik, og du melder 6NT frem for 6♣ for at få udspil op til din hånd. 

 

Spilføring 

 

Du falder fra en gang i hjerter i håb om, at Vest ikke fortsætter i hjerter. Men det gør han, og 

du stikker dernæst med ♥E. Du kan tælle til 10 topstik. Hvis ♦K sidder i plads, kan en 

knibning i ruder give et stik mere, men så skal der også knibes i spar. Hvis ♠K sidder i plads, 

kan du nøjes med at knibe i spar, men to gange. 

Du stikker ♣K over med esset og tager en vellykket knibning i spar. Dernæst går du på bordet 

i klør og indkasserer klørstriben. Du kaster ruder og hjerter, og til sidst kniber du igen i spar 

til rest og 12 stik i alt. 

6NT med 12 stik giver +990 u.z. og +1440 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 10 8 2 

N / Ø-V 

♠ K 9 5 4 

♥ K D B 9 3 ♥ 6 5 

♦ K 5 4 ♦ B 9 8 3 2 

♣ 8 7 ♣ 9 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter og fortsætter med hjerter. 

 

 

 

 



      S P I L J7 
 

 ♠ 8 6 5 4 

 ♥ 6 4 2 

 ♦ 4 3 2 

 ♣ 9 3 2 

♦K S / Alle 

 ♠ E K D 

 ♥ E D 3 

 ♦ B 

 ♣ E K D B 10 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 3♣ 

pas 3♦ pas 4♣ 

pas 5♣ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 5♣-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en stærk hånd med en klørfarve, og der er krav til udgang. I har aftalt, at Nords 3♦ er 

et neagativt relæ. Når du dernæst melder 4♣, skal makker huske, at der er krav til udgang, og 

han melder da også 5♣. 

 

Spilføring 

 

Vest får første stik på ♦K, og du bemærker, at der er indkomst til bordet på ♣9. Men når Vest 

dernæst fortsætter i ruder, trumfer du højt, så du har bevaret ♣4, som du skal bruge for at 

komme på bordet på ♣9. 

Du tager 2 høje klør, og da modstanderne begge bekender, har de ikke flere trumfer. Det gør 

det problemfrit at tage de tre høje spar, hvor begge bekender, så bordets fjerde spar er god. 

Nu går du på bordet på ♣9 og tager den gode spar, hvor du kaster hjerter. Når du dernæst 

tager en vellykket knibning i hjerter ender du med i alt 12 stik. 

5♣ med 12 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 7 3 2 

S / Alle 

♠ B 10 9 

♥ 10 8 7 ♥ K B 9 5 

♦ K D 8 6 5 ♦ E 10 9 7 

♣ 6 5 ♣ 8 7 

 

Vest spiller den højeste ud fra 2 nabohonnører i ruder og fortsætter med ruder. 



      S P I L J8 
 

 ♠ E D B 10 

 ♥ B 10 8 

 ♦ 9 8 6 5 

 ♣ B 8 

♦K V / Ingen 

 ♠ 6 

 ♥ E K D 9 4 

 ♦ E 10 7 4 

 ♣ E K D 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2♥ 

pas 3♥ pas 6♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♥-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en stærk hånd med en hjerterfarve, og når makker dernæst støtter til 3♥, viser han en 

positiv hånd. Du går i 6♥ uden at spørge om esser, for der kan højst være 1 es ude, og de kan 

ikke starte med at tage 2 sparstik. 

 

Spilføring 

 

Du stikker udspillet med esset og trækker en runde trumf med en høj hjerter på hånden. Du 

skal have kastet nogle rudertabere på spar, og spørgsmålet er, om du skal satse på ♠K hos 

Vest eller hos Øst. Det er mest problemfrit at satse på kongen hos Øst, så du spiller spar til 

esset på bordet. 

Når du dernæst spiller spar fra bordet, sætter Øst kongen på, og du trumfer højt. Du tager de 

to trumfer på bordet og indkasserer to gode spar med afkast af to rudere. 

Du kommer kun af med et enkelt ruderstik og vinder din kontrakt med 12 stik. 

6♥ med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 5 4 

V / Ingen 

♠ K 9 3 2 

♥ 6 5 ♥ 7 3 2 

♦ K D B ♦ 3 2 

♣ 10 7 6 2 ♣ 9 5 4 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. 

 


