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FORORD

Du far i hvert af de 80 spil den opgave at fnde ud af, hvordan kontrakten skal spilles
med det angivne udspil.

Imens kan du eventuelt studere meldingerne og se, om meldingerne svarer til det, du
ville melde.

Meldingerne er med steerk 1NT, jeevn hand ogsa med 5-farve i major. Over INT
bruges overforingsmeldinger.

Uanset om du finder ud af, hvordan kontrakten skal spilles, kan du nedenunder se,
hvordan det bor gores.

Hvis der spilles med imp-opgerelse, er overstik ikke sa vigtige. Det vigtige er at melde
og vinde en fornuftig kontrakt.

I almindelig parturnering kan du komme ud for at fa en darlig score, selvom du vandt
kontrakten.

Problemet kan vere, at du ikke fik meldt en oplagt udgang, men vandt den
delkontrakt, I meldte. Men ret tit er problemet, at du fik et stik faerre end mange andre i
en fornuftig kontrakt.

I beskrivelsen af spilferingerne her er der derfor lagt vaegt pd, at man ogsé serger for at
fa overstik, hvis man helt fornuftigt kan fa det. Til sidst kan du se, at Vest har fulgt
reglerne om udspil, og indimellem er der en pointe for modspillet 1 det videre forleb af
spillet.

I savel sanskontrakter som trumfkontrakter gves der 1 at godspille farver og tage
knibninger og lave opspil.

I trumfkontrakter gves der 1 at treekke trumf og 1 at vente med at treekke trumf, hvis der
forst skal tages trumfninger pa den korte trumfhand 1 en sidefarve.

Denne e-bog kan studeres pd mange forskellige elektroniske enheder, men det kan
veere en ide at udskrive de 80 sider med spil.

Frem for bare at studere spillene vil det bedste vere at spille spillene rigtigt. Det kan
naesten lade sig gore med et sdkaldt Bridge Master-program pé computer. Programmet
er desvearre kun til pc med Windows.

Hvis du ensker at fa programmet, kan du installere eller hente installationsfil her:

https://pen-tester.dk/EDBridge/BMOpgaverl.htm

hvor der ogsa er en brugervejledning
God forngjelse!

Ib Axelsen, Skanderborg, august 2025


https://pen-tester.dk/EDBridge/BMOpgaver1.htm
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& EK4

Vest Nord Dst Syd
INT

pas pas pas
Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med #K ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hdnd med 17 hp og dbner med INT (lover 15-17). Nord har 4 hp og melder
pas, da der hgjst er i alt 21 hp.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og ud over dette stik kan du tage stik pa ¢E og #EK, men det
skal du vente med! Spil hjerter, indtil de tager for esset. Dermed fér du 3 hjerterstik og tager i
alt 7 stik til vundet kontrakt.

INT med 7 stik giver +90.

Modspil
e KDB102 763
v 93 vy E854
¢+ DIO ¢+ KB84
& BI1073 & D2

Vest spiller 4K ud, hgjeste fra en sekvens, og fortsetter med damen, hvis du ikke stikker med
esset forste gang.
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Vest Nord Dst Syd
pas INT

pas 2NT pas pas
pas

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med ¥3 ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jevn hand med 15 hp og dbner med INT (lover 15-17). Nord har 9 hp, sd i alt har I
24-26 hp. Dermed er der til udgang 3NT, hvis du har maksimum, sa Nord opfordrer med
2NT. Du har minimum, s& du melder pas.

Spilfering

Du tager udspillet med damen og har to stik i hjerter. Dertil kommer stik pa 4E og ¢E. Du
skal sikre dig 4 stik i klor ved at tage #E og fortsatte 1 klor med at presse #K ud.
2NT med 8 stik giver +120.

Modspil
e KD 410973
vy KB&73 v 106
¢+ B854 ¢+ K1076
& K5 ® 983

Vest spiller den mindste hjerter ud som invitation i farven, og @st gor sit bedste med ¥10. Nér
Vest kommer ind pa #K, godspiller han farven ved at presse dit YE ud.
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Vest Nord Ost Syd
INT

pas 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 4D ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jeevn hand med 16 hp og en 5-farve i klor og abner med INT (lover 15-17). Nord
har 9 hp, sé i alt har I 24-26 hp. Dermed er der til udgang 3NT, hvis du har maksimum, sa
Nord opfordrer med 2NT. Du har maksimum, s& du tager imod opfordringen og melder 3NT.

Spilfering

Du har 7 topstik, 1 1 hjerter og 2 1 hver af de andre farver. De manglende 2 stik skal skaffes
som lengdestik i klor. Der sidder 5 klor ude, si nar de begge bekender til de to hgje klor,
sidder der kun en enkelt klor ude hos dem. Du spiller mere klor og lader dem fi et klorstik,
men nu har du to sma kler, der kan give stik.

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz.

Modspil
e DB7 410942
v B87 vyKD106
¢+ DB1083 ¢+ 94
& D10 & Bo7

Vest spiller naturligvis den hgjeste ud fra sekvensen i ruder. Som du spiller, kan de ikke sa&tte
kontrakten.
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Vest Nord Ost Syd
pas pas pas 2NT
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥D ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 20 hp og abner med 2NT (lover 20-21). Nord har 5 hp, s& med
tilsammen 25-26 hp haver han til 3NT.

Spilfering

Du har 8 topstik 1 form af 4EKD, YEK og ¢EKD. Men det er lidt besvarligt at {4 taget ¢D. Du
skal forst indkassere 4EK og dernzst ga pa bordet for at tage for ¢D.

Dermed er det vigtigt, hvad du ger i stik 1. Du skal tage udspillet pad hdnden med esset, s& du
bevarer kongen som indkomst til bordet.

Du har 7 spar, sa der sidder 6 ude hos modspillerne. Hvis de sidder 3-3 imod, giver #4 stik,
efter at du har taget de tre hgje. Hvis du starter med at tage (afblokere) ¢EK, gér ud pa bordet
pa YK og tager 4D, falder 4B, s& du kan ogsa tage for ¢10!

Efterfolgende viser det sig, at du kan fa 4 stik i spar, sa du ender med i alt 10 stik.

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z.

Modspil
® B86 & 1097
vyDB1098 v 432
¢+9753 ¢ B82
& K « EDB10

Vest spiller selvfoelgelig den hejeste ud fra sekvensen 1 hjerter. Vi kan se, at et tosset udspil af
&K fra Vest kan give 4 stik til modspillet, nar Ost stikker over med esset.
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Vest Nord Ost Syd
pas INT

pas 3NT pas pas
pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med #4 ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hand med 17 hp og abner med INT (lover 15-17). Nord har 12 hp, sd med
tilsammen 27-29 hp haver han naturligvis til 3NT.

Spilfering

Du har fra top kun 2 stik i1 spar og 4 stik i ruder. Du kan fa ekstra stik ved at presse YE eller
&F ud, men du kan kun né at presse det ene af dem ud, for nar de kommer ind, spiller de spar
igen og har godspillet en masse spar.

Ved at presse YE ud far du 2 hjerterstik, mens du ved at presse #E ud far 3 klerstik, s& du
presser #E ud.

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz.

Modspil
e DI10854 4« B632
vYEg82 v 10653
¢+ 98 ¢+ 1076
& 876 & E9

Vest inviterer i spar med den mindste spar, #4. Nar Vest eller Ost kommer ind pa et af
esserne, fortsatter de i spar for at godspille farven.
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oK

« E9S5
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¢ 954

& KD542
Vest Nord Dst Syd

1%

pas 1 pas INT
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 4K ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hind med 12 hp og abner med 1. Nord svarer 14, nedefra med to 4-farver,
og du genmelder INT, som viser en jevn hand med 12-14 hp.
Med 14 hp har Nord en oplagt havning til 3NT.

Spilfering

Med udspillet i spar starter modspillet med at presse dit es ud, s& de har nogle godspillede
spar. Dit problem er, at du skal have presset #E ud, og inde pa #E kan de maske tage sparstik
nok til at satte dig.

Du skal vente til tredje runde spar med at tage esset, hvorefter du presser #E ud. Heldigvis er
det Ost, der kommer ind pé esset, og nu ser du effekten af at falde fra med #E: Ost kan ikke
spille spar, og du far 10 stik i din 3NT-kontrakt.

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z.

Modspil
e KDB84 & 632
vyB964 v1072
¢ 1082 ¢+ DB3
& 8 & E973

Vest spiller 4K ud, hgjeste fra en sekvens, og kan ikke gore bedre end at fortsette med hoje
spar.
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« E43

v 43
¢+DB10732
& 102

&3

s K652
YyEK72
¢ K4
& D75

Vest Nord Ost Syd
INT

pas pas pas
Hvordan spiller du din INT-kontrakt med 3 ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hdnd med 15 hp og dbner med INT (lover 15-17). Nord har 7 hp, sé selv med
en langfarve 1 ruder ser han ikke chance for 3NT og melder pas.

Spilfering

Modspillet starter med at tage 5 klorstik, hvor du ikke kan gere noget. Nar Vest denzast spiller
spar, skal du tage stikket pd hdnden med kongen for at bevare esset som indkomst til ruderne.
Du spiller K og fortsatter med ruder, indtil de stikker med esset.

Du tager 7 stik i form af 2 sparstik, 2 hjerterstik og 3 ruderstik.

INT med 7 stik giver +90.

Modspil
e DB & 1097
vy B86 vyDI1095
+96 ¢+ E&5
& EB863 & K94

Vest inviterer fra langfarven i klor med #3. Ost tager stikket med kongen og spiller den
hojeste, #9, tilbage fra den tilbageverende doubleton. Din D bliver fanget.
Efter de 5 klerstik spiller Vest damen fra 4DBS.
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& 87

vy K43

¢+ 92

& ED7643

+K

4« E1065

vyEDI102

¢+ E8S6

& K5
Vest Nord Ost Syd
pas pas pas INT
pas KL J pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med K ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jeevn hand med 17 hp og dbner med INT (lover 15-17). Nord har 9 hp og en god 6-
farve i klor med 2 af de 3 tophonnerer. 3% opfordrer til 3NT. Med kongen 1 klor forventer du,
at der er 6 klorstik, s& du tager imod opfordringen og melder 3NT.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og regner med, at de 5 udesiddende kler sidder 3-2 imod, sa du
kan tage 6 klorstik. Du stopper imidlertid efter at have taget konge, es og dame, for Ost
bekender ikke til anden runde klor. Hvis du lader Vest fa et klorstik, kan han nok tage en
masse ruderstik.

Du kan imidlertid stadig fa 9 stik, hvis du kan {2 4 stik i hjerter. Det ser ud til, at Vest har
leengde 1 minorfarverne, sa @st har nok leengde 1 hjerter, og det bliver nedvendigt at knibe
efter bonden i hjerter hos Ost.

Du tager en hoj hjerter pa handen efterfulgt af en hjerter til kongen pd bordet — Vest bekender
ikke, sa nu ved du, at der skal knibes efter bonden hos Ost.

Du vinder din 3NT-kontrakt med 9 stik i form af 1 spar-, 4 hjerter-, 1 ruder- og 3 klerstik.
3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz.

Modspil
e K4 «DB932
v 38 ¥yB9765
¢ KDB543 ¢ 107
& B108&82 &9

Vest spiller hgje rudere, indtil du stikker med esset, og holder senere fast i den 4. kler.
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Vest Nord Dst Syd

pas pas 1%

pas 1 pas 2NT
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med #D ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jeevn hdnd med 18 hp, altsé er du for steerk til at abne INT. Du dbner i1 den laveste
af de to 4-farver og springer dernest til 2NT. Dermed lover du en jevn hand med 18-19 hp.
Med 8 hp har Nord nok til udgang og melder 3NT (han kunne have meldt 3% for at here, om
du har 4-farve 1 hjerter).

Spilfering

Udspillet gér til esset pa bordet, og du kan telle 7 topstik i form af 4EK, YE, ¢EK og #EK.
Du skal forsege at fa nogle l&engdestik i ruder.

Efter at #F er vk, er den eneste indkomst pé bordet ¢E. Det dur ikke at tage de hgje rudere
og give modparten et ruderstik, for sa har du ingen indkomst til bordets gode rudere.

Du skal starte med at give dem et ruderstik eller tage 4K og give dem et ruderstik. Sa kan du
gé pé bordet i tredje runde af farven pd esset og tage de to gode rudere (nér farven sidder 3-2
imod).

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz.

Modspil
¢ DBI1087 954
¥ K85 vyD1094
¢+ B10 ¢+ DO
& DB 10 & 972

Vest spiller hejeste ud fra sekvensen i spar, og modspillerne fortsetter i spar, nir de kommer
ind.
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974

vDI103

¢ ED3

& EDBS

LY

4 B6

vyKB9852

¢ K754

L
Vest Nord Ost Syd

INT pas 4v

pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 42 ud fra Vest?
Meldingerne

Makker viser en jeevn hand med 15-17 hp. Dermed ved du, at han har mindst 2 hjertere, sa nar
du har 6, ved du, at I kan spille med hjerter som trumf (mindst 8 tilsammen). Du har 8 hp, og
dertil leegger du 1 tp for doubletonen 1 spar og 2 tp for singletonen i kler. Du har 11 htp, sa
sammen med 15-17 hos makker er der nok til udgang i hjerter. Du fastsatter kontrakten til 4%.

Spilfering

Modspillerne leegger ud med 3 runder spar, hvor du trumfer i tredje runde og gér i gang med
at trekke trumf. Du havde i alt 9 trumfer, sa der sidder 4 ude.

Du presser trumf es ud hos @st, der spiller ruder, som du tager pa bordet. Dernzst tager du en
runde trumf, og nar begge bekender, har de ikke flere trumfer, men du har en trumf tilbage pa
bordet, som kan gare nytte.

Du kan nemlig fortsette med en hej ruder fra bordet og ruder til kongen pé hdnden. Du bruger
derneest bordets trumf til at trumfe handens fjerde ruder og far 10 stik til vundet kontrakt.

4% med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.

Modspil
e KI0852 «ED3
v 74 YEG6
¢+ B9 ¢+ 10862
& 10962 & K743

Vest inviterer 1 spar med 42 ud, og modspillet tager 2 stik i farven. @st skal ogsé have for
trumf es, og hvis du er s& dum at fjerne alle trumferne fra bordet, far @st ogsa et ruderstik.



SPIL B3

4« E93
¥y K82
¢+ EDB
& E653

4« KD6542

v75

¢+ 865

& B
Vest Nord Dst Syd

pas

pas 1% pas la
pas 2NT pas 4o
pas pas pas

Hvordan spiller du din 44-kontrakt med ¥D ud fra Vest?
Meldingerne

Makker viser en jeevn hand med 18-19 hp. Dermed ved du, at han har mindst 2 spar, si nar du
har 6, ved du, at I kan spille med spar som trumf (mindst 8 tilsammen). Du har 6 hp, og dertil
leegger du 1 tp for hver af doubletonerne. Du har 8 htp, sa sammen med 18-19 hos makker er

der nok til udgang i spar. Du fastsatter kontrakten til 44.

Spilfering

Uanset om du sa&tter kongen pa eller ej, tager modparten 2 hjerterstik, og du trumfer tredje
runde hjerter og treekker trumf. Du tager forst esset og dernast kongen og damen; det var
nedvendigt med 3 runder, idet trumferne sad 1-3 imod.

Du har afgivet to hjerterstik og skal ogsa af med et klorstik; du skal undga at komme af med
et ruderstik, sa du tager en vellykket knibning i ruder. Dernzst tager du #E og spiller klor.
Nar modspillerne dernest spiller klor, trumfer du og kniber igen i ruder.

44 med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
e 10 4 B87
vyDB1063 YE94
¢ K1072 ¢ 943
& D102 & K974

Vest spiller hejeste ud fra sekvensen 1 hjerter, og med YE bagpé kongen féir de fanget din
konge. Hvis du ikke serger for at knibe to gange i ruder, far Vest ogsa for ¢K.



SPIL B4

&« EK
vy B1054
¢+ ED76
& 653

& 863
YyKD762
¢ 54
& EK4
Vest Nord Ost Syd
lv
pas 49 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med #D ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 12 hp og abner med 1¥. Du regner med at genmelde sans lavest
muligt og vise 12-14 hp. Men Nord stetter dig 1 hjerter til 4¥.

Nord har stette i hjerter og 15 htp (14 hp + 1 tp for doubletonen i spar). Stetten til 4% viser 13-
15 htp, sé I skal naturligvis ikke videre, og du melder pas.

Spilfering

Du tager udspillet pd hdnden og gér i gang med at treekke trumf ved at spille lille trumf til
bonden, som st stikker med esset. Klor fra Ost tager du ogsa og treekker YKD (trumferne sad
1-3 imod).

Du kan ikke undgé en taber i klor, men din tredje spar pa handen kan trumfes pa bordet, og du
kan preve at undga rudertaberen ved at knibe i ruder. Knibningen gér godt.

Dernest tager du 4EK, trumfer dig hjem i ruder og trumfer spar pa bordet.

4v med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz.

Modspil
® 907542 « DB 10
Y9 vy E83
¢+ K93 ¢+ B1082
& DB107 ® 982

Vest spiller hejeste ud fra sekvensen i kler. De kan kun fa et klorstik og for YE, men Vest far
ogsé for ¢K, hvis du ikke kniber i ruder.



SPIL BS

«aED76
v876
¢+ E6
& D642

o K54

v EI10

¢+ 8754

& EKS53
Vest Nord Dst Syd

1%

pas 1o pas INT
pas 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥2 ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hand med 14 hp og abner med 14 og genmelder INT, som viser 12-14 hp.
Nord har 12 hp overfor dine 12-14 og opfordrer med 2NT: Med maksimum tager du imod
opfordringen og melder 3NT.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og kan telle 8 topstik. Hvis de 5 udesiddende klor blot sidder 3-2
imod, er der et ekstra klorstik. Du starter med at tage #EK, men Vest bekender ikke i anden
runde — uheldigt.

I spar sidder der 6 ude, og det er usandsynligt, at de sidder 3-3 imod, men du ma habe det
bedste. Efter 4K, oE og D viser det sig, at Vest ikke bekender. Men Vest kastede en spar pé
den anden kler, sa sparene sad 3-3 imod, sa du tager det vindende sitk pa bordets fjerde spar.
3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z.

Modspil
¢ 1093 4 B2
vyKB542 vDO93
¢+ K1032 ¢+ DBY9
& 8 & B1097

Vest inviterer i hjerter med den laveste hjerter, ¥2. @st ved, at du har kler pa begge haender,
sé hvis du starter med at tage 4 sparstik, skal han ikke kaste fra de 4 klor.



SPIL B6

«aEDS2
Yy KD7
¢+ D43
& B98

« KB1043
v 854
¢+ EKB
& 52
Vest Nord Ost Syd
pas 14
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med #3 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 12 hp og abner med 14. Du regner med at genmelde sans lavest
muligt og vise 12-14 hp. Men Nord stetter dig 1 spar til 44.

Nord har stette i spar og 14 htp (14 hp + 0 tp). Stetten til 44 viser 13-15 htp, sa I skal
naturligvis ikke videre, og du melder pas.

Spilfering

Modspillet starter med at tage 2 klarstik, hvorefter du trumfer tredje runde kler og traekker
trumferne i 2 runder (de sidder 2-2 imod).

Du skal undgé at afgive 2 hjerterstik, og det kan du, hvis YE sidder foran hos Vest. Du spiller
lille hjerter op til en af de hgje. Vest gar ikke op pa esset, sa du gar hjem pa handen og spiller
hjerter op mod bordets anden heje hjerter. Nu gir Vest op pd esset, og du har rest til vundet
kontrakt.

44 med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.

Modspil
® 387 » 96
YEI103 YyB962
¢+ 1065 9872
& D10743 & EK6

Vest inviterer i klor med #3 ud, og han kan ikke gere noget, nar du to gange laver opspil i
hjerter.



SPIL B7

& K3

v 832

¢ 42

& DB10943

«E654

vyEK7

¢ EK73

& K2
Vest Nord Dst Syd
pas pas pas 2NT
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥D ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jevn hand med 21 hp, s& du abner med 2NT (viser 20-21). Med 6 hp har Nord
oplagt til at haeve til 3NT.

Spilfering

Du tager udspillet med en af de heje hjertere pd hdnden og skal i gang med at godspille
klerene ved at presse E ud. Det er vigtigt, at du starter med #K og fortsatter med klor, indtil
Ost tager for esset. Ellers kan Ost adelaegge det for dig ved at falde fra med #E.

Nér du behandler klgrene rigtigt, far du rejst klerene og har 4K som indkomst til bordet til at
indkassere dem. Du fér i alt 11 stik.

3NT med 11 stik giver +660 iz. og +460 u.z.

Modspil
¢ Bog2 «DI107
vyDB109 Y654
¢+ D98 ¢+B1065
& 87 & E65

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i hjerter. Ost spiller bedst muligt imod ved ikke at
tage med &E for i tredje runde af farven.



SPIL BS

«D1084
YEG6

¢ ET75

& DI1074

« KB762
v K53
¢+ D
& KB93
Vest Nord Ost Syd
1e
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med YD ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand med 13 hp og dbner med 1 i den laengste farve, 14. Din makker har
stotte 1 spar og kan telle 12 hp + 1 tp for doubletonen, sd han stetter til 44, som viser 13-15
htp. Du passer naturligvis og skal spille 44-kontrakten.

Spilfering

Du tager udspillet med esset pa bordet og gér i gang med at traekke trumf ved at spille lille fra
bordet. Ost stikker med esset og tager #E og giver makkeren en trumfning i kler.

Uanset hvad Vest nu spiller, kan du treekke den sidste udesiddende trumf og tage resten af
stikkene.

44 med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
¢ 953  E
vyDB1074 v 982
¢+ K932 ¢+B10864
& 6 & E852

Vest spiller forsigtigt ud med den hgjeste fra sekvensen i hjerter. Hvis han i stedet aktivt
spiller #6 ud, tager Ost stikket med esset og giver Vest en trumfning i kler. Dernzst kan Ost
inde pa #E give Vest endnu en trumfning i kler til en bet til dig og -100 i stedet for +620.



SPILC1

« EDS3

vyDI105

¢ E54

& 762

.2

& K5

vy KB9843

¢+ 987

& EB
Vest Nord Ost Syd

1 pas 2v

pas 2NT pas 49
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 42 ud fra Vest?
Meldingerne

Over makkers 14 melder du 2%, som lover mindst 11 hp og mindst en 5-farve. Nords
genmelding 2NT viser en jevn hdnd med 12-14 hp. I har mindst 8 trumfer tilsammen med
hjerter som trumf, og du kan taelle din hand til 14 htp, s& du fastsatter kontrakten til 4¥.

Spilfering

Du tager udspillet med esset, og nar de kommer ind pa ¥YE, kan de tage 2 ruderstik. Men det
gor ikke noget, du gar alligevel i gang med at treekke trumf, for du kan senere kaste din
klertaber pd en af bordets hgje spar.

Vest tager forst med trumf es pa anden runde hjerter, hvorefter modparten tager 2 ruderstik og
spiller kler. Du gér op pd esset, trekker den sidste udesiddende trumf, tager 4K og spiller spar
til aED og kaster din klertaber.

4% med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.

Modspil
¢ 04 4« BI10762
YET72 vo6
¢+ K1062 ¢+ DB3
& D985 & K1043

Ost-Vest kan ikke gore noget. Bemark, at hvis Vest spiller #5 ud i stedet for 42, er det
vigtigt, at Ost 1 3. hand gr op pa kongen, sa du ikke fér et billigt stik pa #B.



SPILC2

« EKS85

vD76

¢ B6

& EB65

v3

4 B6

v954

¢ KD10832

& K3
Vest Nord Ost Syd

pas pas

pas INT pas 3¢
pas pas pas

Hvordan spiller du din 34-kontrakt med ¥3 ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker i nord dbner med INT og viser en jeevn hand med 15-17 hp. Du har 9 hp, og med
3¢ viser du en hind med 6-farve i ruder med 2 af de tre tophonnerer, der opfordrer til udgang
3NT.

Nord har imidlertid minimum og ikke et topkort i ruder at supplere med, s& han melder pas,
og du skal spille 3¢.

Spilfering

Modspillerne leegger ud med at tage 3 hjerterstik, hvorefter de spiller klor. Du tager stikket
med esset pa bordet og sender 4B afsted. Vest vil ikke stikke, men stikker den neeste ruder
med esset. Inde pa #K traekker du den sidste udesiddende trumf og har rest.

34 med 9 stik giver +110.

Modspil
D72 10943
vyK1083 vEB2
¢ E74 +95
& 1082 & D974

Vest inviterer i hjerter med ¥3 i udspil. Nar der kommer lille hjerter fra bordet, skal Ost ngjes
med ¥B, for han ved, at Vest har inviteret fra kongen. Hvis Ost gér op pa esset, far du senere
stik pa ¥D, idet den sidder bagpa kongen.



SPILC3

4« BI1065
vy EDA43
¢+ DB
& 965

*2

4« KD942
v K8

¢+ 843

& E74

Vest Nord Ost Syd
1

pas 3e pas pas
pas

Hvordan spiller du din 34-kontrakt med 42 ud fra Vest?
Meldingerne

Du ébner med 14, og hvis makker svarer 2&, 24 eller 2¥, genmelder du 2NT og viser en jevn
hind med 12-14 hp. Men Nord har 4-kortstette i spar og stetter til 34, som viser 10-12 htp.
Du skal tage stilling til, om I skal i 44, hvor du har 13 htp med spar som trumf. Det er ikke
nok til udgang over for 10-12, sd du melder pas.

Spilfering

st tager udspillet med esset og spiller ruder tilbage til 4K hos Vest, der dernast spiller #D.
Du stikker med esset, og spergsmalet er, om du nu skal spille trumf.

His du spiller trumf, tager de med esset og indkasserer to klerstik til en bet. Du skal tage YK,
¥YE og ¥D, hvor du kaster en klartaber. Denast kan du ga i gang med trumferne.

34 med 9 stik giver +140.

Modspil
e ES 73
v 10965 vyB72
¢+ K1072 ¢E965
& DB3 & K1082

Vest inviterer med 42, og inde pa 4K spiller han kler. Hvis han ikke spiller klor, kan du i ro
og mag trekke trumf og senere kaste en klartaber pé hjerter.



SPILC4

4 B53
v 943
¢+ KD73
& ED2

« EK10

YyEDB

¢ 8642

& 1064
Vest Nord Dst Syd
pas 1¢ pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med #3 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en jeevn hdnd med 12 hp og dbner med 14. Du har stette i ruder og kan ikke melde
nogen af de andre farver. Hvis det havde veret en majorfarve, ville du med 14 point stette til
4 i farven, men nar det er en minorfarve, er det en dérlig ide at passere 3NT.

Du melder 3NT og viser 13-15 hp, og Nord melder pas.

Spilfering

Uanset om Vest har inviteret fra #K, #B eller #KB, er det en god ide at lade udspillet lgbe til
10’eren, og denne gang far du stik pd 10’eren. Du skal i gang med at lave opspil i ruder og
knibe 1 hjerter og spar.

Du spiller ruder til kongen, kniber 1 hjerter og spiller ruder op imod damen, hvor Vest gér op
pa esset og spiller klgr. Du kniber med damen og kniber igen i hjerter. Du tager #E, gér pa
bordet pa 4D og kniber i spar. Du har rest til i alt 12 stik.

3NT med 12 stik giver +690 iz. og +490 u.z.

Modspil
® 074 4« D862
v865 Yy K1072
¢ E105 ¢+ B9
& KB73 ® 985

Vest inviterer i klor fra KB, men det var ikke s godt denne gang, nér du udnytter det
maksimalt.



SPILCS

4 K952
¥ 985
¢+ KDB
& 543

«aED643
vYyK76
¢+ 76
& EI109
Vest Nord Ost Syd
1e
pas 246 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 24-kontrakt med YD ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 13 hp og abner med 14. Nord kan stette i spar, og med 9 htp stetter
han til 24 (som lover 6-9 htp). Du kan telle 14 htp med spar som trumf, s& du melder pas, da
der ikke er nok til udgang.

Spilfering

st tager udspillet med esset og skifter til klor, som du stikker med esset. Dernest traekker du
trumferne 1 3 runder og spiller ruder for at presse esset ud.

Ost tager med esset i 2. runde, og modspillet tager 2 klorstik og spiller hjerter. Du tager
stikket med kongen og spiller trumf til 49 for at indkassere den gode ruder med afkast af

hjertertaberen.

24 med 9 stik giver +140.

Modspil
L IS 4 B107
vDB104 YE32
¢ 108542 ¢+ E93
D76 & KB§2

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i hjerter, og Qst gér op pa esset. Jst ved, at du har
¥K, sa han skifter til klor.



SPILC6

& 54

v10976

¢ E654

& B76

&3

« EK76

vy KDBS8S5

¢ B3

& E4
Vest Nord Ost Syd

pas 1v

pas 2y pas 4v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med #3 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand og dbner med 1 i din leengste farve, 1¥. Nord stetter til 2% og viser 6-9
htp. Du kan nu talle din hand op til 20 htp med hjerter som trumf. Selv hvis Nord har
minimum, er der styrke til udgang, sa du melder 4.

Spilfering

Du spiller en lille klor fra bordet, Ost spiller #10, og du tager stikket med #E. Du skal af med
1 stik 1 hver af minorfarverne og til YE. Du har to tabere i spar, og dem skal du undgd ved at
trumfe dem pa bordet, sa du tager 4EK og trumfer en spar pa bordet. Nu spiller du trumf for at
komme hjem pd hinden. Vest stikker med esset og spiller trumf til dig p& hénden.

Nu kan du trumfe den anden lille spar og ender med kun at afgive 3 stik til vundet kontrakt.
Du skal fra start holde dig fra trumferne, for hvis du spiller trumfi stik 2, tager Vest med esset
og spiller mere trumf. S& serger de for, at du kun far trumfet den ene lille spar pa bordet.

4% med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.

Modspil
¢ BO32 « D108
vyE42 v3
¢+ D10 ¢+ K9872
&#DO953 & K1082

Vest inviterer 1 klor med en lille klor, og da det er imod en trumfkontrakt, ved Ost, at det er
fra damen, ikke fra esset, sa Qst ngjes med #10 i stik 1. Efterfolgende skal modspillerne spille
trumf sd mange gange, som de far mulighed for.



SPILC7

4876

vyK7432

¢+ K3

& D73

&D

4« E93

YEBG65

¢ D42

& EKS
Vest Nord Dst Syd

1v

pas 2v pas 3y
pas 49 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4D ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 18 hp, sé den er for sterk til abning 1NT, og du dbner med 1¥. Din
makker stotter til 2%, som viser 6-9 htp. Med 18 htp er du ikke staerk nok til at ga i 4%, men du
kan opfordre med 3¥. Nord har maksimum med 9 htp, s& han tager imod opfordringen og
melder 4.

Spilfering

Du har 2 spartabere og 1 rudertaber, sa det gar ud pa at undga en taber 1 trumf.

Du tager udspillet med esset, spiller trumf til YK pa bordet og lille hjerter fra bordet; begge
modstandere har bekendt med smé hjertere. Knibe eller toppe?

Der er lidt sterre sandsynlighed for at toppe frem for at knibe, s du gar op pa esset, og damen
falder fra Vest.

4¥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 uz.

Modspil
e DB102 & K54
vDO9 v 108
¢+ 10976 ¢+ EBS8S
& B62 ® 10954

Vest spiller 4D ud, hgjeste fra en sekvens. Efterfolgende kan modspillerne bare iagtage,
hvordan du behandler trumferne.



SPILCS8

o« E43
v 87
¢+ K764
& K854

vD

o K2
YyE64

¢ ES

& DB10932

Vest Nord Dst Syd
1%

pas 3% pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥D ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en skav hind med 14 hp og dbner med 1. Din makker kan ikke vise en majorfarve,
men har stotte 1 klor med 11 htp og melder 3& (viser 10-12 htp).

Du er mere end 14 point vard til sans, nér I har s mange klor, som kan give mange stik 1
sans, sa du gar i 3NT.

Spilfering

Du skal have presset #E ud, og nar en af modstanderne kommer ind pa #E, kan de maske
tage hjerterstik nok til at satte dig. For at undgé det gor du bedst muligt ved at falde fra i
hjerter indtil tredje runde, inden du presser #E ud.

Ost kommer ind pa #E, men kan ikke spille hjerter, sa du ender med 10 stik.

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 uz.

Modspil
® Bo965 « D1087
vyDB1093 ¥y K52
¢ 1082 ¢+ DB93
& 7 & E6

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen 1 hjerter, og modspillerne kan ikke gore bedre end at
spille hjerter.



SPIL DI

«D73

v K4

¢ B654

& EB109

.2

« KB2

vy EDBS

¢ EK3

& 652
Vest Nord Dst Syd

pas pas lv

pas 2% pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 42 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jeevn hand med 18 hp, s& du er for sterk til at &bne INT og dbner med 1¥. Nord
svarer 2 (mindst 11 hp), hvorefter du beskriver din hand ved at springe til 3NT (en jevn
hind med 18-19 hp). Hvis du ikke springer (melder 2NT), viser du kun 12-14 hp. Nords 11 hp
er sammen med dine 18-19 ikke nok til slem, s han melder pas.

Spilfering

Vest inviterer i ruder med en lille ruder, sa du ved, at der er spillet ud fra ¢D. Du gér derfor op
pa #B, som holder stik. Dernest tager du YK og gar hjem pa handen 1 hjerter for at knibe i
kler. Det er en dobbeltknibning efter kongen og damen, hvor den ferste knibning taber til
kongen hos Ost, der spiller ruder til dig p4 hdnden.

Du kniber igen i klgr. Knibningen géar godt, hvorefter du presser 4E ud. Du kunne knibe igen i
kler, men det er ikke nedvendigt, for du har rest uden knibningen.

3NT med 11 stik giver +460 u.z. og +660 iz.

Modspil
® ES6 & 10954
v 108 v97632
¢+D1072 ¢+ 98
& D874 & K3

Vest spiller naturligvis ud i en af de umeldte farver, spar eller ruder, og vaelger at invitere 1
ruder med en lille ruder.



SPIL D2

& K6

v EK3

¢ 82

& DB10843

vB

4 E843

vD2

¢ EK54

& 9052
Vest Nord Dst Syd
pas 1% pas l¢
pas 2% pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥B ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en skav hdnd og dbner med 1. Han kan taelle 15 htp med kler eller hjerter som
trumf. Kontakten ender méske i sans, men sa er handen ogsa ca. 15 point vard, idet en 6-farve
er et par point vaerd 1 sans.

Med to 4-farver svarer du nedefra med 14, og makker i nord viser en minimumsébning med
6-farve 1 kler. Med 13 hp har du styrke til udgang og melder 3NT. Du behever ikke bekymre
dig om spar som trumf, for hvis Nord havde 4-farve i spar, ville han have meldt 14 i anden
runde.

Spilfering
Du tager udspillet med damen péd hinden og kerer los med at presse #E og #K ud, sa du har 4

stik 1 klgr. Du far uden problemer 2 spar-, 3 hjerter-, 2 ruder- og 4 klerstik, i alt 11 stik.
3NT med 11 stik giver +660 iz. og +460 uz.

Modspil
D92 «B1075
vyB10985 v764
¢+ B96 ¢+D1073
& K7 & E6

Vest spiller hgjeste ud fra sekvensen 1 hjerter, og modspillet gor bedst 1 at fortsatte 1 hjerter.



SPILD3

«E9432

vyEIO4

¢ 985

& 93

3

& K6

vyKDB653

¢ E62

& K6
Vest Nord Dst Syd

1v

pas 1 pas 3y
pas 49 pas pas

pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 43 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand med en god 6-farve i hjerter og abner med 1¥. Makker svarer 14, og du
springer i egen farve til 3¥. Dermed viser du en god 6-farve og en medium abningshand (16-
18 hp).

Makker i nord ved, at du med kortfarvepoint har mindst 18 htp, s med 9 htp heever han til
udgang 49.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og konstaterer, at det truer med 2 tabere i ruder og 2 tabere 1 klor
(hvis #E sidder bagpé kongen). Du skal g i gang med at godspille bordets spar. De to sikre
indkomster til bordet i trumf pa esset og 10’eren kan vaere nyttige senere.

Du tager 4K, spiller spar til 4E og trumfer en spar med en hgj trumf. Begge modstandere
bekendete til tredje runde spar, sa nu er de to spar pa bordet gode.

Naér de to gode spar pa bordet skal tages, skal du vaere sikker p4, at alle udesiddende trumfer
er vek, sa de ikke trumfer en af de gode spar. Du tager derfor en hgj trumf pa hdnden og gér
ud pa ¥10. Nar Vest ikke bekender anden runde, tager du ogsa esset, inden du tager de to
gode spar, hvor du kaster de to rudertabere. Du forseger med kler op til kongen, men Vest
stikker med esset.

4¥ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz.

Modspil
® 1085 «DB7
v 38 Y972
¢+ KB73 ¢+ D104
& EB842 & DI1075

Vest inviterer 1 ruder med 43, og Ost setter hojt pa 1 3. hdnd med damen.



SPIL D4

41094

v 82
¢+DB10964
& EK

« E873

YEB54

¢ ES

& B§2
Vest Nord Dst Syd
pas 1e pas lv
pas 2¢ pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med #4 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord kan med en 6-farve i ruder lige komme op pa 12 htp, sé det er i orden, at han dbner med
14. Hvis det ender med en sans-kontrakt, er 6-farven ogsa meget vaerd. Du svarer 1¥ (nedefra
med to 4-farver).

Over makkers genmelding 24 fastsatter du med 14 hp kontrakten til 3NT. Der kan ikke vare
4-4-tilpasning 1 spar, nar Nord ikke meldte 14.

Spilfering

Du kommer pd bordet pé en af de hgje klor og er méske fristet til at knibe i ruder, men det gér
helt galt, hvis ¢K sidder bagpé eller 4K sidder tredje foran.

Du skal tage ¢E og fortsatte i ruder med at presse 4K ud. Du har en indkomst tilbage i klor til
de gode rudere og tager 9 stik i form af 1 spar-, 1 hjerter-, 5 ruder- og 2 klerstik.

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z.

Modspil
¢ B65 o« KD2
vy KD10 v9763
¢+ 82 ¢+ K73
&#D10754 ® 963

Vest inviterer i klor med #4 i udspil. Modspillet kan kun hébe p4, at du dummer dig i ruder,
og spille mere kleor, nr de kommer ind.



SPIL DS

o« KD2
¥y EKS8
¢ EK43
& 862

v3

654
Y652
¢+ 92
& EK973

Vest Nord Ost Syd

1e pas INT
pas 3NT pas pas
pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥3 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en jevn hénd, der er for sterk til &bning INT, og abner med 14. Du ma med kun 7
hp ikke gd pd 2-trinnet og melde 2, for det viser mindst 11 hp. Eneste mulige melding er
INT, som dermed viser 6-10 hp.

Nord har 19 hp, sé tilsammen har I 25-29 hp, s Nord melder 3NT.

Spilfering

Du tager udspillet med en af de heje pa bordet og skal i gang med at skaffe nogle stik i kler,
som du haber sidder 3-2 imod.

Det dur ikke at tage es og konge og give dem et klorstik, for sd er der ingen indkomst til
handens gode klor. Enten afgiver du et stik i klor med det samme, eller ogsé tager du en af de
hgje og afgiver et stik til modparten. Det vigtiger er, at du serger for at have indkomst til
klerene pa handen.

Modspillerne fortsatter i hjerter, og du tager stikket og presser 4E ud ved at spille kongen.
Modstanderne far 2 hjertestik og 1 stik 1 hver af kler og spar; du vinder lige din 3NT-kontrakt.
3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z.

Modspil
¢ BI03 4 E987
vyDO73 vyBl104
¢+ D85S ¢+B1076
& DB10 & 54

Vest inviterer 1 hjerter med ¥3, og de fortsatter 1 hjerter om muligt.



SPIL D6

763

vy K7

¢ K762

& 6543

L Y

« D94

vyEB8432

¢ E3

& EB
Vest Nord Dst Syd

pas 1v

pas INT pas 3v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3¥-kontrakt med #2 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand med en god 6-farve i hjerter og abner med 1¥. Nord melder INT og
benagter dermed en sparfarve og viser 6-10 hp.

Du springer til 3% og viser en god 6-farve i hjerter med 16-18 hp. Nord kan ikke heeve til 4%
med kun 6 point og melder pas.

Spilfering

Du tager udspillet med esset over kongen fra Ost og skal 1 gang med at trekke trumf. Du
spiller lille trumf til kongen og lille hjerter fra bordet. Med damen og tre sma ude er det lidt
bedre at toppe end at knibe. Men her er der fire sma ude sammen med damen, og sé er der
kraftige odds for at knibe. Du kniber og indkasserer YE.

Du vinder din 3¥-kontrakt i form af 6 hjerterstik og stik pd #E og ¢EK.

3¥ med 9 stik giver +140.

Modspil
e EB8S & K102
v 106 v D95
¢ B85S ¢+DI1094
& D972 & K108

Vest inviterer i klor med #2 i udspil. Dernast er det vigtigt, at st gér op pa kongen, sa du
ikke far et billigt stik p4 #B. Hojt i tredje hand, nér der ikke er noget at knibe pa bordet.



SPIL D7

& 32

v 87
¢+D7642
& E632

«EDB654

vES52

¢85

& D5
Vest Nord Ost Syd

1

pas INT pas 24
pas pas pas

Hvordan spiller du din 24-kontrakt med ¥D ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand med en god 6-farve i spar og dbner med 14. Nord melder INT og viser
6-10 hp. Du melder 24 og viser 12-15 hp og en 6-farve (med 5-4 ville du have meldt 2 i
sidefarven).

Spilfering

Du har 1 taber i hver af klor og spar, 2 i ruder og 2 i hjerter, hvor du kan serge for at undga
den ene. Du kan nemlig trumfe den ene af hjertertaberne pé bordet, hvor der kun er 2 hjertere.
Det mest fleksible er ikke at stikke med esset i stik 1, for dernast kan du tage esset og trumfe
pa bordet.

Ost spiller spar, og du ma ikke falde for fristelsen til at knibe, for hvis knibningen gér galt,
spiller Vest mere spar, og du far ikke trumfet hjerter pa bordet. Op pé &E, tag YE, og trumf
hjerter pa bordet.

Dernast skal du trumfe dig hjem 1 kler eller ruder for dels at presse 4K ud med damen, dels at
indkassere 4B.

24 med 8 stik giver +110.

Modspil
e K7 & 1098
vyDB106 vy K943
¢+ B103 ¢+ EKO
& K1097 & B84

Vest spiller hgjeste ud fra sekvensen 1 hjerter, og Ost gor sit bedste ved at stikke over og spille
spar.



SPILDS

4 B6

¥ B3

¢ E9532

& 8752

v4

« EK107432

vYE7

¢+ 10

& KD6
Vest Nord Ost Syd
pas pas pas 1e
pas INT pas 44
pas pas pas

Hvordan spiller du din 44-kontrakt med ¥4 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand med en god 7-farve i spar og dbner med 14. Nord melder INT og viser
6-10 hp. Du vil spille med spar som trumf, og med den gode, lange sparfarve teller du ogsa
trumfpoint. Du kommer op pa 19 htp og fastsatter kontrakten til 44.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og gar i gang med at treekke trumferne fra top, idet damen og tre
sma trumfer sidder ude. Nar du treekker esset, falder damen fra Vest, sa nu har du ud over ¢E
en indkomst pa 4B til bordet. Kan den ekstra indkomst gere nytte?

Ja, du kan to gange spille op imod hénden i kler i hdb om, at esset sidder foran. Du spiller
trumf til bonden og kler op til #K, som holder stik. Dernast traekker du en runde trumf, gar pa
bordet pa ¢E og spiller klor. Ost gar op pé esset, og du kommer kun af med et stik i hjerter og
et stik i klor.

44 med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz.

Modspil
D & 985
vyK9654 vyD1082
¢+ DB87 ¢+ K64
& B93 & E104

Vest inviterer 1 hjerter med ¥4, og modspillet kan ikke forhindre dig 1 at tage 11 stik, hvis du
spiller korrekt.



SPILEI1

D4
YyEDI107
¢ K87

& EKBS

4 B65
vy KB98
¢ DO
& 10942
Vest Nord Ost Syd
1% pas lv
pas 49 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med ¥4 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en jevn hdnd med 19 hp og dbner med 1 i den laveste af de to 4-farver. Han
planlegger at genmelde 2NT og vise en jevn hind med 18-19 hp.
Men nar du melder 1%, skal han stette dig, og med 20 htp stetter han til 4¥, og du passer.

Spilfering

Du traekker trrumferne i tre runder og sender #10 afsted til knibning efter #D hos Vest. Der er
5 klor ude med damen, sa du kniber frem for at toppe. Knibningen gér godt, hvorfter du
kniber igen og tager 4 klorstik.

Efterfolgende presser du ¢E ud og trumfer bordets tredje ruder pd handen og hindens tredje
spar pa bordet.

En serlig omhyggelig spilforer vil indkassere en af de hgje klor pa bordet, for han kniber, for
at tage hojde for #D blank hos @st.

4¥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.

Modspil
¢ £1082 & K973
v 43 v652
¢+ B103 ¢ E9542
D753 ® 6

Vest spiller trumf ud dels for at skeere ned péa trumfninger hos dig, dels for at undgé at foraere
noget i udspillet.



SPILE2

«E932

v652

¢ KD73

& ES8

&3

« KD1054

vy B87

¢ 654

& D7
Vest Nord Ost Syd

pas pas

pas 1 pas 1o
pas 24 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 2#-kontrakt med #3 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en jeevn hand med 13 hp og dbner med 1 i den laveste af de to 4-farver. Han
planlaegger at genmelde INT og vise en jevn hand med 12-14 hp.

Men nér du melder 14, skal han stette dig, og med 14 htp (13-16) stetter han til 24. Du har 9
htp, ikke nok til udgang, s& du melder pas.

Spilfering

Den udspillede #3 kan udmerket vere invitation fra kongen, sa du spiller lille fra bordet og
fér stikket pa damen. Du skal 1 gang med at traekke trumf. Kun hvis en af modspillerne har
#Bxxx, risikerer du at komme af med et stik 1 trumf. Det er en god ide at starte med at tage
oK (eller D). Sé har du nemlig gaffel over bonden med E9 pa bordet og med D10 pa handen.
Vest viser sig at have #Bxxx, sd du kniber gennem Vest, tager esset og traekker bonden med
damen pa handen. Dernzst spiller du ruder til kongen, som Ost stikker med esset. Du kommer
af med 3 hjerterstik og 2 ruderstik, men vinder din kontrakt.

24 med 8 stik giver +110.

Modspil
¢ BR76 s -
vYyEIO4 vy KD93
¢+ B8 ¢+ E1092
& KI1063 & B9542

Normalt vil udspillet af #3 vare et godt udspil, men denne gang lod det dig undgé en
klertaber.



SPILE3

4« B652
vD76
¢+ E95
& D65
vB
«ED43
v 832
¢+ KDS
& EKS
Vest Nord Dst Syd
1
pas 246 pas 34
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med ¥B ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hand med 18 hp og dbner med 1 1 din 4-farve, 14. Nord har stette og 9 point
og stotter til 24 (viser 6-9). Hvis makker har maksimum, vil du i 44, s& du opfordrer med 34,
og Nord tager imod opfordringen.

Spilfering

Modstanderne leegger ud med at tage 3 hjerterstik og skifter til kler. Du tager stikket med
damen pa bordet og skal i gang med trumferne og forsege at knibe kongen hos @st. Men lad
vare med at spille bonden! Spil lille til knibning med damen fulgt af esset, hvor kongen
falder. Dernest treekker du deres sidste trumf med bonden og har rest.

44 med 10 stik giver +420 u.z. og 620 iz.

Modspil
e 1097 & K8
vB109 vEKS54
¢ B632 ¢+ 1074
& B72 # 10943

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen 1 hjerter, og modstanderne starter med at tage 3
hjerterstik. Dernast kan de bare afvente, hvordan du handterer trumferne. Hvis du starter med
#B, er det vigtigt for modspillet, at Ost satter kongen pa.



SPIL E4

« EB
v 3874
¢ KDI0S
& DB93

o« KD43

YE6

¢ E432

& 1065
Vest Nord Ost Syd
pas 1% pas l¢
pas 2¢ pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥2 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en jevn hand med 13 hp og dbner med 1, og du melder 4-farver nedefra. Nord har
valget mellem at stotte dig til 2¢ og genmelde INT. Nord valger at stotte dig.

Med 13 hp har du styrke til udgang overfor mindst 12 hos makker, s& du gar i 3NT. Du skal
ikke bekymre dig om tilpasning i spar, nar makker ikke meldte 14.

Spilfering

Modstanderne starter med at presse dit es ud i hjerter, og du tager for det med det samme. Du
har 4 sparstik fra top og héber pa 4 ruderstik til i alt 9 stik og vundet kontrakt.

Du skal starte med at afblokere 4EB, hvorefter du skal hjem pd hinden for at tage 4KD. Men
det er en god ide at tage en af de heje rudere pé bordet, inden du gér hjem pa hdnden pa ¢E.
Det viser sig nemlig, at Ost ikke kan bekende til anden runde ruder, sd du kan knibe efter
bonden hos Vest.

Du tager de to hgje spar pa handen og kniber i ruder til i alt 9 stik og vundet kontrakt.

3NT med 9 stik stik giver +600 iz. og 400 u.z.

Modspil
® 75 4109862
Yy KB932 vyDI105
¢+ B876 ¢+ 9
& ES & K742

Vest inviterer i hjerter med den mindste hjerter, ¥2. Dermed er der godspillet 4 hjerterstik til
modspillet sammen med 2 hgje klor. Men hvis du spiller korrekt, tager du forinden 9 stik.



SPILES

4« EBS53

YyKD753

¢+ EB

& 43

+10

4« KD982

v 104

¢+ K54

& EDB
Vest Nord Ost Syd

1v pas 14

pas 3e pas 64
pas pas pas

Hvordan spiller du din 64-kontrakt med 410 ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en skeev hiand og dbner med 1 i den laengste farve. Nar du dernast melder 14, viser
Nord stette og 17-18 htp ved at springstotte til 34.
Du har med spar som trumf 16 htp, sé tilsammen har I 33-34 htp, sa du gér i lilleslem 64.

Spilfering

Du har en taber i hjerter og méske ogsé en i kler. Du kan ende med at knibe efter kongen i
kler, men forinden skal du forsege at godspille hjertere nok til at slippe af med #D og #B. Du
stikker udspillet med bonden, og tager for kongen over damen fra Ost.

Du er pa handen nu og gér i gang med hjerterne ved at spille hjerter op mod KD pé bordet,
hvor kongen holder stik. Du gér hjem pé en hej trumf og spiller igen hjerter mod bordet. Nu
gér Vest op pa esset og spiller ruder til esset pa bordet.

Nu trumfer du en lille hjerter hgjt pa4 handen, og der er to gode hjertere pa bordet. Du trackker
dernest trumferne med to heje fra bordet og kaster to kler pd bordets to hjertere. Du har nu
rest, idet du kan g& hjem pa #E og trumfe din tredje ruder pa bordet.

64 med 12 stik giver +1430 iz. og +980 u.z.

Modspil
¢ 1076 s 4
YE6 vyB982
¢+ 10982 ¢+D763
& K1082 #9765

Vest spiller hejeste ud fra sekvensen i ruder, og modspillet kan ikke gare noget, hvis du
spiller korrekt. Hvis du kniber 1 kler, gar du ned, for s far modparten for #K og YE.



SPILE6

& K32

vD63

¢+ DB

& ED1062

+10

« EB4

vyKB954

¢ EK3

& K4
Vest Nord Ost Syd

pas 1v

pas 2% pas 3NT
pas O6NT pas pas

pas

Hvordan spiller du din 6NT-kontrakt med 410 ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hind med 19 hp, altsé for sterk til INT, og du dbner med 1¥. Din makker 1
nord melder 2&, som viser en klerfarve og mindst 11 hp. Du skal nu beskrive din hand, og det
gor du med 3NT, som viser en jeevn hand med 18-19 hp. 2NT ville kun vise 12-14.

Nord leegger sine 14 hp sammen med dine og nar op pa 32-33. Selv hvis du kun har 18, er han
pga. den gode 5-farve i kler villig til at ga i slem 6NT.

Spilfering

Der er gode chancer for 4 stik 1 hjerter, for hvis de sidder 3-2 imod, har du 4 stik 1 farven,
efter at esset er presset ud. Og 4 hjerterstik giver sammen med 2 sparstik, 3 ruderstik og 3
klorstik 12 stik til vundet kontrakt.

Du tager udspillet pa bordet og spiller lille hjerter op mod hdnden, maske kommer esset pa fra
@st. Nej, men kongen holder stik, hvorefter du spiller hjerter til damen pa bordet og esset hos
Ost. Vest bekender ikke, s& nu ved du, at du kan knibe 10°eren hos Ost med B9 bagpa. Du
kniber efter 10’eren, nér du dernaest kommer pé bordet 1 spar.

6NT med 12 stik giver +990 u.z. og +1440 iz.

Modspil
e DJ6S & 1097
vs YyEIOT72
¢+ 1098762 ¢ 54
& 83 & B975

Imod en 6NT-kontrakt spiller man som regel bedst passivt ud, og det gor Vest her med ¢10
ud. Modspillet hdber pa at fa stik pa bdde YE og #B.



SPILE7

4954
YEDIOS
¢+ ED763
& 8

« EZ3

vy KB97

¢+ 95

& KB72
Vest Nord Ost Syd

1e pas lv

pas 2y pas 49
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4K ud fra Vest?
Meldingerne

Nord har en skaev hand med 12 hp og abner med 1 i sin laengste farve, 14. Med to 4-farver
melder du nedefra (billigst muligt) med 1¥. Nord har stette og stetter til 2%, som viser 13-16
htp. Du har 13 htp med hjerter som trumf og haver til udgang.

Spilfering

Du stikker forste eller anden runde spar med esset og mé regne med at afgive 2 stik i spar og 1
stik 1 kler. Du har brug for, at 4K sidder i plads hos Vest, og det er en god ide at starte med at
knibe i ruder. 4D holder stik, og du tager ogsa ¢E.

Du fortsatter med ruder for at trumfe dem gode, idet du trumfer hojt pa handen (st bekender
ikke). Du gér pa bordet i trumf og trumfer en ruder mere hgjt. Nu er bordets sidste ruder god.
Dernast tager du bordets tre trumfer efterfulgt af den gode ruder til 10 stik i alt og vundet
kontrakt.

4¥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
e KDB6 & 1072
v65 v 432
¢+ K1084 ¢+ B2
& E105 #D9643

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i spar. Modstanderne ma bare afvente og se, hvordan
du héndterer kortene.



SPILES

4« B962
vyKo64

¢ 7

& ED843

75

vyEDBI1032

¢ ES2

& K2
Vest Nord Dst Syd
pas pas pas lv
pas 1o pas 2y
pas 4v pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4K ud fra Vest?
Meldingerne

Du abner med 1¥ og genmelder 2¥. Handen er ikke helt god nok til at springe til 3¥. Du lover
en 6-farve, for med kun 5-farve og en 4-farve i minor ville du melde minorfarven i anden
runde. Nord har ikke styrke til at svare 24, som lover mindst 11 hp, s han svarer 14.

Over din genmelding 2% kan han telle 12 htp og gér i 4¥. Din makker ved, at du ogsa har et
par kortfarvepoint.

Spilfering

Du har 10 stik fra top og kan fa 2 stik mere ved at trumfe ruder pé bordet. Du tager udspillet
med esset og trumfer en ruder med en lille trumf, gar hjem pa handen i trumf og trumfer den
anden lille ruder med YK. Dernzst gar du hjem pd #K og tager hele striben af trumfer.

Til sidst tager du les af bordets klor og ser, hvor mange stik du kan fa. Ost har fornuftigt holdt
kler, s& du ’nejes” med 12 stik.

4% med 12 stik giver +480 u.z. og +680 iz.

Modspil
e D83 « EK104
v975 v 38
¢+ KDB63 ¢+ 10954
& 107 & B965

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i ruder. Det kan vere svert for Ost at kaste spar,
men han skal holde fast i klerene for at undga, at du tager alle 13 stik.



SPILFI1

& 98
YyK65432
¢+ 103

& 653

«E74

YED

¢ E652

& DI1094
Vest Nord Ost Syd

pas pas INT

pas 2¢ pas 2y
pas pas pas

Hvordan spiller du din 2¥-kontrakt med 4D ud fra Vest?
Meldingerne

Du abner INT med en jevn hand og 16 hp (viser 15-17 hp). Nord flytter kontrakten til 2% ved
at overfore til 2¥ med 24 og dernast melde pas.

Spilfering

Det er mest fleksibelt at vente med at tage med #E til anden runde spar, hvorefter du traekker
trumf med es og dame. Du gar pa bordet ved at trumfe spar og traekker den sidste trumf hos
modstanderne med YK.

Dernzaest skal du forsege at ngjes med 2 tabere i klor ved at knibe efter bonden hos @st. Den
forste knibning gér til kongen hos Vest. Vest spiller ruder, og du venter med esset til anden
runde og trumfer dig pa bordet i ruder og kniber igen i klor. Vest tager med esset, og du
trumfer tilbagespillet fra Vest og tager sidste stik pd #D pd hinden.

2¥ med 9 stik giver +140.

Modspil
e DB102 4 K653
v 107 v B98§
¢+B974 ¢+ KD38
& EK7 & B82

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i spar.



SPILF2

& K87
YyEDI1065
¢+ D87

& 62

o E2

vy KB4

¢ K32

& KB543
Vest Nord st Syd

pas INT

pas 2¢ pas 2v
pas 3NT pas 4v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4B ud fra Vest?
Meldingerne

Du ébner INT med en jeevn hadnd og 15 hp (viser 15-17 hp). Nord overferer med 24 til 2% og
melder dernast 3NT. Nord har lovet samlet styrke til udgang og vist en 5-farve 1 hjerter. Med
3 hjertere flytter du til 4%.

Spilfering

Vest underspiller ikke et es imod en trumfkontrakt, sa du spiller lille fra bordet. Desvearre gar
st ikke op pa esset, sd du tager stikket pa kongen. Set fra bordet er der 5 trumfstik, 2 sparstik
og en spartrumfning pd hinden samt det ruderstik, du lige har faet. Det 10. stik skal skaffes i
klor.

Du legger ud med at tage trumfningen i spar: 4E, 4K og lille spar til hgj trumf. Dernzest
treekkes trumferne 1 tre runder, og du spiller en lille kler fra bordet, hvor Ost bekender med en
lille.

Det er ikke et rent gaer, om du skal satte kongen eller bonden pé, for mange vil i gst med esset
g4 op pa det, s du negjes med #B. Vest stikker med esset og spiller ruder igennem bordets
dame til 2 ruderstik til modspillet, men du fir det 10. stik pd #K.

4% med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
¢ D1043 «B965
Y972 v 83
¢+ B1094 ¢E65
& EO & D1087

Ost skal ikke ga op pd #E i stik 1, for hvis han gor det, far du stik pd bdde ¢D og ¢K.



SPILF3

«DB954
v 87

¢+ 1076

& 762

& 1087

vE4

¢ KDB4

# EDS8S
Vest Nord Dst Syd

INT

pas 2y pas 24
pas pas pas

Hvordan spiller du din 24-kontrakt med ¥D ud fra Vest?
Meldingerne

Du ébner INT med en jeevn hadnd og 16 hp (viser 15-17 hp). Nord overferer med 2% til 24 og
melder pas for at placere kontrakten i 24 frem for i INT.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og gér i gang med at fjerne deres trumfer. Ost tager stikket med
esset, indkasserer et hjerterstik og spiller lille ruder, hvor du far pa ¢10 pa bordet.

Nar du dernest fortsatter 1 trumf, tager Vest stikket pa kongen, spiller ruder til esset hos Dst
og far ruder igen til trumf. Alle deres 5 trumfer er nu vak.

Vest spiller kler til kongen hos Ost og esset hos dig. Du kaster en klertaber pd bordet pa ruder
og har rest.

24 med 9 stik giver +140.

Modspil
® K62 4 E3
vyDB1092 vyK653
¢+ 98 ¢ E532
& B93 ® K104

Vest spiller hgjeste ud fra sekvensen 1 hjerter, og Ost spiller godt imod ved med en lille ruder
at serge for, at Vest far en rudertrumfning.



SPIL F4

4 E3

v K98

¢ 9543

& DI072

LY

& K54

vE4

¢ KD876

& E65
Vest Nord Ost Syd

pas pas INT

pas 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 42 ud fra Vest?
Meldingerne

Du ébner INT med en jeevn hadnd og 16 hp (viser 15-17 hp). Nord har ikke nok til at gé i
udgang 3NT, men der er nok, hvis du har maksimum til din 1NT-8bning, s Nord opfordrer
med 2NT. Med 16 hp og en god 5-farve har du maksimum og tager imod opfordringen og
melder 3NT.

Spilfering

Du har kun 5 topstik, s& du har brug for at skaffe nogle stik 1 ruder, og det er bedst at spille op
imod de hgje rudere pé handen.

Du tager udspillet pd 4E og spiller ruder til 4K, som holder stik. Dernaest gir du pa bordet pd
¥K og spiller igen ruder op imod handen. @st gar op pa esset, og nu bekender Vest ikke.

Ost spiller hjerter til dit es, hvorefter du tager 3 ruderstik fra top. Du vinder din 3NT-kontrakt
med 9 stik i form af 2 stik i hver af majorfarverne, 4 stik i ruder og 1 stik i kler.

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z.

Modspil
¢ DB762 & 1098
vD732 YyB1065
¢ 2 ¢+ EB10
& 9043 & KBS8

Vest inviterer i spar med #2. Ost gér ikke op pa 4E ferste gang, men hvis du spiller ruder fra
handen, stikker han gerne.



SPILFS

« DB1082

v 87

¢ 765

& ED4

v3

& K9

vyE42

¢+ EK32

& K965
Vest Nord Dst Syd

pas pas INT

pas 2y pas 24
pas 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥3 ud fra Vest?
Meldingerne

Du abner INT med en jevn hand og 17 hp (viser 15-17 hp). Nord har ikke nok til udgang
med de 9 hp. Han overforer til 24 og melder dernaest 2NT. Sa har han vist en opfordrende
hind med 5-farve i spar. Du har maksimum og tager imod opfordringen. Med kun 2 spar
melder du 3NT. Med 3 eller flere spar ville du have meldt 44.

Spilfering

Du har brug for at presse #E ud for at f& nogle sparstik til vundet kontralt. Du falder fra i
hjerter til tredje runde 1 hdb om, at de inde péd &E ikke kan tage stik nok til at sette dig.
Efter at have taget for YE spiller du 4K, som holder stik, hvorefter Ost tager den neeste spar
med esset og spiller ruder. Med de gode spar pé bordet har du nu rest til i alt 10 stik.

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z.

Modspil
® 76 4« E543
vYyKB963 vDI105
¢ DB ¢ 1094
& B82 & 1073

Vest inviterer i hjerter med den mindste hjerter, ¥3. Ost héber, at du stikker forste eller anden
runde hjerter, s& han inde pé #E kan spille hjerter.



SPILF6

& 65

vy KD98

¢ 764

& E1065

v6

& K843

YyEBI1072

¢+ EK2

& 4
Vest Nord Ost Syd

pas 1v

pas 3v pas 4v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med ¥6 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skav hand og dbner med 1 i din leengste farve, 1¥. Nord har stette og kan teelle til
10 htp og stetter til 3% (lover 10-12 htp).
Du kan nu telle din hand op til 17 htp, og med tilsammen 27-29 htp gér du i 4.

Spilfering

Vest spiller trumf ud, og det kan maske forhindre dig i at fa s man trumfninger i spar, som du
gerne vil have. Det ligger fast, at du skal skaffe ekstra stik ved at trumfe spar pd bordet.

Du tager udspillet pé bordet og spiller spar fra bordet, hvor Ost bekender med bonden. Du
stikker med #K, som holder stik, og fortsatter med en spar.

Vest kommer ind og spiller trumf, hvor Ost ikke bekender; Vest har en trumf mere.

Du tager stikket pd handen, trumfer en spar pa bordet, gér hjem pé en hgj ruder og trumfer en
spar mere pa bordet. Dernast tager du #E og trumfer en klor pa handen efterfulgt af trumfer
og en hgj ruder til vundet kontrakt med i alt 11 stik.

49 med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz.

Modspil
¢ D1097 « EB2
v654 v3
¢+ D93 ¢+ B1085
& K83 & DB972

Modspillerne gor deres bedste for at forhindre dig i at trumfe spar pa bordet, men hvis du
spiller korrekt, far du trumfet to spar pa bordet.



SPILF7

4« E9742

v 87

¢+D76

& EK6

8

«DBI105

vy KDB

¢+ E93

D95
Vest Nord Dst Syd

INT

pas 2y pas 24
pas 3NT pas 4o
pas pas pas

Hvordan spiller du din 44-kontrakt med 8 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jeevn hdnd med 15 hp og dbner med 1NT (viser 15-17 hp). Nord har styrke til
udgang og en 5-farve i spar, sd han overforer med 2% til 24 og melder 3NT. Du er med pa
spar som trumf og melder 4.

Spilfering

Den udspillede 48 er oplagt ikke invitation fra kongen, sa du satter ikke damen pé fra bordet,
og st stikker med 10’eren. Nu er det en god ide ikke at stikke med esset, for nar st far lov
til at fa stikket, kan han ikke spille ruder igen fra kongen uden at forere dig et ruderstik.

st spiller klor, som du tager pa handen med damen og sender 4D afsted til knibning. Men
Ost tager stikket med kongen og spiller kler til bordet.

Du treekker de to udesiddende trumfer med en hej trumf og presser YE ud. Vest tager med
esset og spiller ruder igennem damen pa bordet, men du tager stikket med esset pa handen og
kaster ruder fra bordet pa hjerter efterfulgt af en ruder til trumf. Du har rest til vundet kontrakt
med 10 stik.

44 med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
® 63 & K8
v E943 v10652
¢854 ¢+ KB102
& B874 & 1032

Vest spiller den hgjeste ud fra 3 sma rudere.



SPIL F8

& 5432
YEDS
¢ D8
& EK94
vB
« EDB1098
v 6
¢ EK
& B532
Vest Nord Ost Syd
INT pas 64
pas pas pas

Hvordan spiller du din 64-kontrakt med ¥B ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker i nord viser en jeevn hand med 15-17 hp, og du har en s@rdeles god 6-farve i spar
og vil spille en sparkontrakt. Du kan taelle din hand op til 18 htp, som sammen med mindst 15
er nok til lilleslem, sa du fastsetter kontrakten til 64.

Spilfering

Du tager udspillet med esset, og med 10 trumfer i alt og kongen ude er der odds for at knibe,
sa du spiller en spar fra bordet og kniber med damen — Vest bekender ikke. Du er nadt til at
knibe igen, hvis du vil fange kongen, s du gér pa bordet pa en hej kler og kniber igen 1 trumf
fulgt af E, som felder kongen.

Nar du dernest spiller klor mod bordet, bekender Vest med en lille. For at vinde din kontrakt
skal du nu undgé at komme af med to stik i kler. Det gor du ved at ngjes med 9’eren!

Hvis Ost kan stikke, sad klerene 3-2 imod, og du kan efterfolgende tage to klerstik. Hvis
9’eren holder stik, kan du dernest tage en hej kler og kun afgive et enkelt klorstik.

64 med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz.

Modspil
® - a K76
vyB10983 vy K742
¢+B762 ¢+ 109543
& DI1086 » 7

Vest spiller den hgjese hjerter ud fra sekvensen 1 hjerter og venter spandt pd, om han kan fa 2
stik 1 klar. st venter spaendt pa, om han fér for K.



SPILGI1

4 B2
YE6532
¢+B76

& 965

«EDI1094
v B8
¢+ E54
& B§2
Vest Nord Dst Syd
pas 1% 14
pas pas pas

Hvordan spiller du din 14-kontrakt med #4 ud fra Vest?
Meldingerne

Med 12 hp og en god 5-farve i spar har du til at melde 14 ind over Osts dbning 1, og du far
lov til at spille 1.

Spilfering

Modspillet starter med at tage 3 klorstik og skifter til hjerter. Du tager med esset pa bordet og
skal knibe efter kongen i trumf. Du spiller 4B, for efter at den holder stik, er du stadig pa
bordet og kniber igen. Efter den anden vellykkede knibning tager du esset, som far kongen til
at falde fra Ost.

Du vinder din 14-kontrakt med 7 stik i form af 5 sparstik og 2 esser.

14 med 7 stik giver +80.

Modspil
® 863 o K75
vyKD97 v 104
¢+ 982 ¢+ KD103
& K104 # ED73

Vest inviterer i klor med #4, og modspillerne lgger ud med at tage 3 klorstik. Ost haber at fa
for 4K, men mé bare vente og se, hvordan du hindterer trumferne.



SPIL G2

& 1054
vy EKDS
+ 98

& EKD7

43

o« KD3
vyB432
¢ 1052
& 432

Vest Nord Ost Syd
pas 1% 1+ 1v
pas 49 pas pas
pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 43 ud fra Vest?
Meldingerne

Hvis Ost ikke havde meldt ind, ville du have meldt 1% og vist 6+ hp og mindst 4-farve i
hjerter. Men over indmelding 14 er der stadig plads til det, s& du melder 1%.

Makker har stotte til hjerter og kan optaelle handen til 19 htp og stetter til 4%, hvorefter du
skal spille en 4¥-kontrakt.

Spilfering

Modstanderne starter med at tage 2 ruderstik og skifter til trumf. Du treekker deres trumfer i 3
runder, idet du ender pa bordet. Du skal undga at afgive 2 stik i spar, sd du spiller spar op til
#K, som holder stik. Du tager lige de 3 heje klor pa bordet, for hvis klerene sidder 3-3 imod,
kan du kaste en spar pa bordets fjerde klor. Det gor de ikke, s& du spiller igen spar fra bordet,
og Vst gir op pa esset, og du har rest til vundet kontrakt.

4% med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
® 90862 « EB7
v 98 v1076
¢D63 ¢ EKB74
& B965 & 108

Vest inviterer i ruder med 43, hvorefter modspillerne bare ma se, om du handterer sparene
korrekt.



SPIL G3

«DI1054
Yy B65
¢+ KD
& E762

« EKB32
vD4
¢+ 8743
& KD
Vest Nord Ost Syd
1v 1e
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med ¥9 ud fra Vest?
Meldingerne

Her har du en god abningshénd med en god 5-farve i spar og melder 14 ind over @sts dbning
1v. Nord har 4-kortstettte og kan telle hdnden op til 13 htp. Han gér i udgang 44, selvom det
kan vare en tvivlsom kontrakt, hvis du har i underkanten af en abningshand.

Nord burde nok ngjes med at stotte til 34, hvorefter du gér i1 44.

Spilfering

Ost starter med at tage YK og YE og fortsatter i hjerter, hvor ¥B pa bordet nu er den hgjeste.
Du er méske lige ved at kaste en ruder, men pas pa! Méske kan Vest trumfe. Du ma hellere
trumfe hojt, og det er godt, nar Vest nu ikke bekender.

Du traekker deres trumfer 1 3 runder og skal dernast kun af med stik til ¢E, for du kan trumfe
en ruder pa bordet og kaste en ruder pd #E. Start med at afblokere #KD, s& du ude pé bordet
er klar til at kaste en ruder pa #E. Efter at have taget for #KD spiller du ruder, hvor Ost
stikker med esset 1 anden runde og fortsetter i ruder til trumf pd bordet, hvor du tager #E med
afkast af en ruder fra hdnden.

44 med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
¢ 987 &6
v97 vy EK10832
¢+ B1065 ¢+ E92
& B954 & 1083

Vest spiller den hgjeste ud fra doubletonen 1 makkerens farve. De kan habe pa, at du ikke
trumfer 1 tredje runde hjerter eller ikke afblokerer klorene.



SPIL G4

8752
vy EBO93
¢+ KB10
& 62

« ED

v54

¢ ED543

& E943
Vest Nord Ost Syd

pas 1% 1¢

pas 3¢ pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med #7 ud fra Vest?
Meldingerne

Med 16 hp og en god 5-farve har du en 14-indmelding i den @vre ende af skalaen (12-17 hp).
Nér du har 5-farve, kan makker stotte med kun 3, s med 10 htp stetter han til 34 (lover 10-
12).

Selv hvis makker kun har 10 htp, er I teet pa 5¢, men med hold 1 kler melder du 3NT, som
kreever 9 stik i stedet for 11.

Spilfering

Du har 8 topstik i form af 5 i1 ruder og tre esser. @st har sandsynligvis #K til sin abning, sa du
kan fa det 9. stik ved at knibe i spar.

Du venter en runde eller to med at tage #E, hvorefter du gar pa bordet i ruder og tager en
vellykket knibning i1 spar. Nu er det lige ud ad landevejen at tage de 9 stik til vundet kontrakt.
3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz.

Modspil
® B106 & K943
vyDI1086 YyK72
¢9762 ¢ 8
& 75 & KDB108

Vest spiller ud i makkerens farve, hvor du har 1 stik, mens @st har 4. Men du tager dine 9
stik, inden de kommer ind igen.



SPILGS

4« KB102
Y765

¢+ EB65
& 109

«EDO93
vy EKB
¢ K43
& B42
Vest Nord Ost Syd
1
2% 3e pas 44
pas pas pas

Hvordan spiller du din 44-kontrakt med #E ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 18 hp (for staerk til 1NT) og dbner med 1 i din 4-farve, 14. Din
makker 1 nord har stette og 10 htp, og det betyder ikke noget, at Vest melder ind med 2.
Nord stotter til 34, som lover 10-12 htp, og du gér selvfolgelig i 44.

Spilfering

Vests indmelding 24 betyder imidlertid noget for din vurdering af, hvor deres honnerer
befinder sig. Dine to hender har tilsammen 27 hp, sd Vest sidder med honnererne. Dermed
regner du med, at 4D kan knibes hos Vest, mens en knibning efter YD hos Ost er demt til at
mislykkes.

Vest starter med de tre hgjeste klor, hvor du trumfer den tredje hejt pa bordet for ikke at
risikere, at Ost trumfer over. Dernast treekker du deres trumfer i 3 runder, tager 4K og kniber
i ruder med 4B. Nar du dernest tager ¢E, kommer damen med fra Vest, og Ost bekender.
Bordets fjerde ruder er god, og du tager den og kaster ¥B og kommer kun af med de 2
klorstik.

44 med 11 stik giver +650 iz. og +450 u.z.

Modspil
e 87 654
v D82 v 10943
¢+ D108 972
# EKDS53 & 876

Vest spiller es, konge og dame i klor og haber, at du kniber i hjerter.



SPILG6

& 94
YET72
¢E763
& 8543

4« ED?2

vYyKDI1065

¢+ 954

& B7
Vest Nord Ost Syd
pas pas 1% 1v

1& 2y 24 pas

pas 3v pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3¥-kontrakt med %2 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en god 5-farve 1 hjerter og 12 hp og melder 1% ind over Osts dbning 1. Vest melder
ny farve pa 1-trinnet og lover 6+ hp. Nér du har vist 5-farve, kan makker stotte med 3-farve,
og han stetter til 2% og lover 6-9 htp. Ost statter til 24, du melder pas, og det gor Vest ogsa,
men din makker keemper med maksimum om kontrakten og melder 3%, som bliver
kontrakten.

Spilfering

Den udspillede #2 ser ud til at vaere invitation fra en honner, sé efter #K, #E og lille klor fra
st trumfer du med en lille. Du haber pa at knibe 4K hos Ost, og din lille spar kan trumfes pa
bordet.

Du gér ud pa bordet pa ¢E, kniber i spar med damen, tager 4E og trumfer 42 pa bordet.
Dernest tager du YE, YK og YD, og nir trumferne sidder 3-2 imod, tager du 9 stik i form af 5
trumfstik, 2 sparstik, en spartrumfning og 1 ruderstik.

3¥ med 9 stik giver +140.

Modspil
e B875 & K1063
v 94 vy B83
¢+ KB82 ¢+ D10
& D92 & EK106

Vest inviterer fra damen i makkerens farve. Qst-Vest kan bare afvente og se, om du treekker
trumf og ikke serger for at fa trumfet en spar pd bordet.



SPIL G7

« EK763
v76

¢+ E865
& EK

6 82
vy KB2
¢ K1092
& D852
Vest Nord Ost Syd
1 pas INT
2y 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥3 ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker i nord har en skaev hand med 18 hp og dbner med 14, 1 i den leengste farve. Det
lover 11 hp at melde ny farve pé 2-trinnet, s& du melder INT, som lover 6-10 hp.

Vest melder 2% ind, og Nord opfordrer med 2NT.

Med 9 hp har du maksimum 1 intervallet 6-10, si du tager imod opfordringen og melder 3NT.

Spilfering

Vest inviterer med ¥3 i sin indmeldte farve, og du far forste stik pa bonden. Ud over det
hjerterstik, du lige har faet, kan du fra top teelle 2 stik i spar, 2 stik i ruder og 3 stik i kler. Du
har brug for et stik i ruder, men det er vigtigt at holde Ost ude, for hvis @st kommer ind, kan
han spille hjerter igennem dine K2 til Vest, der kan tage hjerterstik nok til at satte dig.

Hvis Vest kommer ind, kan han derimod ikke spille hjerter uden at give dig et stik 1 hjerter.
Du gér pa bordet i klor og spiller ruder til knibning med 10 eller 9, og Vest tager stikket pa
bonden. Ruderne sidder 3-2 imod, s& nu har du sikret dig et stik pa den fjerde ruder.

3NT med 9 stik giver +600 iz. og 400 u.z.

Modspil
® B9 «D1054
YyEDI10853 v 94
¢+ B7 ¢ D43
& B104 & 9763

Vest inviterer 1 hjerter og hdber, at makkeren kommer ind til at spille hjerter.



SPILGS

& 543
vyD752
¢+ 876
& E73

«ED2

vy EK643

¢ B3

& K54
Vest Nord Dst Syd
pas pas 1+ 1v
pas 2y pas 3v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3¥-kontrakt med ¢E ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en god 5-farve i hjerter og med 17 hp absolut maksimum til en simpel indmelidng (12-
17 hp). Nord stetter til 2% og viser mindst 3-farve i hjerter og 6-9 htp. Du opfordrer til udgang
med 3%, men med kun 6 htp melder Nord pas.

Spilfering

Néar Vest har ¢E, er der ingen tvivl om, at @st har 4K, nar han har dbnet. Du teeller 2 sparstik
med en knibning, 5 trumfstik og 2 klerstik til 9 stik og vundet kontrakt. Men du skal passe pé!
Vest far for esset og spiller ruder til konge og dame hos @st. Hvis du nu trumfer med en lille,
far du kun 4 trumfstik, hvis Vest kan trumfe over!

Du har alligvel en taber i klor, sa kast en lille klor! Derneest kan du tage de 9 stik, hvis du
sorger for at knibe efter 4K hos Ost.

3¥ med 9 stik giver +140.

Modspil
® 1098 « KB76
v 1098 vB
¢ E2 ¢+ KD10954
& 109862 & DB

Vest legger ud med at tage esset i makkerens farve og héber dernast, at du trumfer ruder med
en lille trumf.



SPIL HI1

«EDI06
v 38

¢+ EK72
& EKD6

4« B9543
vy9654
¢+ 103
& 95
Vest Nord Ost Syd
lv D pas 14
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med ¥YE ud fra Vest?
Meldingerne

Nords dobling af 1% er en oplysningsdobling, der beder dig melde en af de andre farver. Nér
du kan melde spar, regner Nord med, at I har tilpasning i spar, og teller sin hand op til 24 htp.
Han satser pa, at du har et par point, og melder 44.

Spilfering

Vest tager for YE og skifter til ¢D. Du tager for esset og kongen og trumfer en ruder pa
hinden. Dernast kniber du 1 spar og tager #E, hvor kongen falder fra Vest, og der er ikke flere
trumfer ude hos modparten.

Set fra bordet er der nu kun en rudertaber og en klertaber. Du trumfer beggge pd hinden og
ender med i alt 12 stik.

44 med 12 stik giver +680 iz. og +480 u.z.

Modspil
e K8 & 72
vyEK1032 vDB7
¢+ DB94 ¢+ 865
& B8 & 107432

Vest starter med en hgj hjerter og ser, at der ikke er flere stik at hente 1 den farve.



SPIL H2

«a EDBS

YEDS2

¢+96

& 1093

+K

486

vyKo654

¢ E542

& B65
Vest Nord Ost Syd

pas pas

1¢ D 1o 2y
pas pas pas

Hvordan spiller du din 2¥-kontrakt med 4K ud fra Vest?

Meldingerne

Nords dobling af 14 er en oplysningsdobling, hvorefter @st melder 14 og lover 6+ hp. Nér Ost
ikke har meldt pas, er du ikke tvunget til at svare pé oplysningdoblingen, men med en
hjerterfarve og 9 htp vil du gerne melde 2%, som bliver kontrakten.

Spilfering

Du stikker udspillet med esset og tager en vellykket knibning i spar fulgt af hjerter til YK og
en ny knibning i spar. Dernest treekker du de udesiddende trumfer med ¥YE og ¥D.

Du tager #E med afkast af en ruder eller en klor og trumfer bordets fjerde spar pa handen. Du
har nu taget 8 stik og far ogsa stik pa trumfen pé bordet til i alt 9 stik.

2¥ med 9 stik giver +140.

Modspil
e K74 4 10932
v 107 vy B93
¢+ KDB73 ¢+ 108
& E82 & KD74

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i ruder.



SPILH3

& 76

vy D432

¢+ KB2

& DB109

49

«ED3

v KB

¢+DI1053

& E652
Vest Nord Dst Syd
pas pas 14 INT
pas 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 49 ud fra Vest?
Meldingerne

st abner 14, og med kun 2 hjertere har du ikke til at oplysningsdoble, men med en jevn
hénd, godt hold 1 spar og 16 hp har du til at indmelde INT (lover 15-17 hp).

Nord har 9 hp og dermed til at opfordre med 2NT, og med dine 16 hp og 2 ret sikre stik i spar
tager du imod opfordringen og melder 3NT.

Spilfering

Du tager udspillet med 4D, og der er 3 stik at hente ved at presse ¢E ud, s& du spiller lille
ruder til kongen. @st stikker med esset og spiller spar til dit es.

Du gér pé bordet pa 4B og sender hgje klor afsted fra bordet, indtil Ost stikker med kongen.
Efterfolgende tager du 2 ruderstik pa handen og ender med 2 sparstik, 3 ruderstik og 4
klorstik.

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z.

Modspil
® 9054 o« KB1082
v 1098765 v E
¢+ 876 ¢+ E94
& 8 & K743

Vest spiller den hgjeste ud 1 makkerens farve fra 3 sma. Ost fortsatter i spar, nar han kommer
ind, og haber pa ogsa at komme ind pa ¥E til nok sparstik til at satte dig.



SPIL H4

« EDB2
YyEDI09
¢+ EB104
& 7

& K10
v B543
¢ 532
»E654
Vest Nord Ost Syd
1% D pas 2v
pas 49 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med #K ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker i nord oplysningsdobler abningen 14, og med 9 htp ma du ikke nejes med at
melde 1¥. Du skal springe til 2% (8-9 htp).
Med hjerter som trumf har Nord 20 htp og gar selvfolgelig i 4.

Spilfering

Du tager udspillet med esset og sender ¥B afsted til knibning efter kongen hos Vest. Bonden
holder stik, og du kniber igen fulgt af esset, der faelder kongen. Deres trumfer er vaek.

Du vil gerne dobbeltknibe i ruder og skal benarke, at du har indkomst til hdnden pé sével #10
som #K.

Du spiller lille spar til 10’eren og kniber i ruder til damen. @st spiller kler til trumf pa bordet,
hvorefter du gar hjem pa hadnden pé 4K og tager en vellykket knibning i ruder (med 12 hp hos
Vest har Vest helt sikkert ¢K).

Du slutter af med de to hgje spar fra bordet og 4E og sidste stik pa handens trumf.

4% med 12 stik giver +480 u.z. og +680 iz.

Modspil
® 03 487654
vyK76 v 82
¢ K986 ¢ D7
& KDB3 ® 10982

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i klor.



SPIL HS

o K965
vy KB32
¢+ D8

& E104

S»K

D4
vyD10964
¢+ EKO

& 973

Vest Nord Ost Syd

pas pas

1¢ D 2¢ 49
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med #K ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker oplysningsdobler, og Ost stetter i ruder. Med hjerter som trumf har du 12 htp og
skal bare ga i udgang 4v.

Spilfering

Modparten presser dit #E ud og er parat til at tage 2 klorstik, 1 sparstik og 1 hjerterstik. Og
det er netop, hvad der vil ske, hvis du nu spiller trumf. Du skal skynde dig at tage ¢DEK og
kaste en klor fra bordet.

Efter at du har serget for det, presser du YE ud, og de far kun 1 stik i hver af farverne spar,
hjerter og kler, s& du far 10 stik og vinder din kontrakt.

4% med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
¢ EBI10 8732
v875 YE
¢+B1052 ¢7643
& KDB & 8652

Vest spiller hgjeste ud fra sekvensen i kleor.



SPIL H6

487543

v 832

¢ ES2

& 95

v5

4« EK6

vyEK76

¢ B6

& B743
Vest Nord Ost Syd

1v INT

pas 2y pas 24
pas pas pas

Hvordan spiller du din 2#-kontrakt med ¥5 ud fra Vest?
Meldingerne

Du har ikke 4-farve i spar og kun 2 rudere, s& du har ikke til at oplysningsdoble 1¥, men med
en jevn hind, godt hold i hjerter og 16 hp melder du ind med 1NT.
Nord flytter kontraken til 24 ved at overfore med 2% og passe til 24.

Spilfering

Du tager udspillet med en af de hgje hjertere og skal serge for at f4 trumfet en ruder pa
hénden, den korte trumfhénd. Du spiller en ruder og lader dem fa stikket. Modparten tager 2
klerstik og spiller hjerter til din anden heje hjerter. Nu kan du traekke de to hegje trumfer, spille
ruder til ¢E og trumfe en ruder pd hénden.

Trumferne sad 3-2 imod, s modstanderne far kun 1 trumfstik, 1 hjerterstik, 1 ruderstik og 2
klorstik.

24 med 8 stik giver +110.

Modspil
e 109 «DB2
v 54 vyDB109
¢ 109543 ¢ KD7
& ED86 & K102

Vest spiller den hgjeste ud fra doubletonen i makkerens farve. Hvis modspillerne far chancen,
skal de spille trumf for at forhindre dig i at trumfe en ruder pa handen.



SPILH7

« KDg84
vyKD72
¢ EB76
& 4
&F
«E6
v96543
¢ K2
& B975
Vest Nord Ost Syd
pas
1% D pas 2y
pas 3y pas 4v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med #E ud fra Vest?
Meldingerne

Du skal svare pd din makkers oplysningsdobling og kan med hjerter som trumf talle til 9 htp
(#B er nok ikke noget vaerd). Du springer til 2% (8-9 htp), og nér Nord dernast med 17 htp
opfordrer til udgang, tager du imod opfordringen og melder 4.

Spilfering

Vest legger ud med at tage for #E og skifter til spar, som du tager med esset pa handen.
Dernest spiller du trumf igennem Vest til kongen pa bordet, som holder stik. Du gar hjem pa
+K og spiller igen trumf op imod bordet. Nu gar Vest op pa esset og spiller mere trumf til
damen pa bordet, og der sidder ikke leengere trumfer ude.

Du tager dernast bordets to hoje spar med afkast af en klor og trumfer bordets fjerde spar.
Nar du dernzaest tager en vellykket knibning i ruder og indkasserer ¢E med afkast af en kler,
kan du trumfe dig frem og tilbage til 11 stik 1 alt.

49 med 11 stik giver +650 1z. og +450 u.z.

Modspil
®0 «B107532
vyEBI10 v S8
¢+ D985 ¢ 1043
& EK1032 & D86

Vest tager en hoj klor og spiller spar i hab om at kunne f& en trumfning i spar. Denne gang
havde det nok veret bedre at fortsatte 1 klor.



SPIL HS

« KD93

YEK654

¢ -

& 9642

¢E

« B1087

v9

¢ 1075432

& EK
Vest Nord Ost Syd
1 D 1v 3e
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med 4E ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker i nord far begge majorfarverne i spil ved at doble frem for at indmelde 1¥. Nar
st har meldt over din makkers oplysningsdobling, behever du ikke svare, men med spar som
trumf kan du telle 11 htp og springer til 34 (10-11 htp). Din makker har 15 htp og gar i 44.

Spilfering

Du trumfer ruderudspillet pa bordet og kerer las med at trumfe flere rudere pa bordet. Hjem
pa en hej kler og ruder til trumf. Igen hjem pé en hej kler og ruder til trumf. Dernast hjem pa
en klertrumfning og en ny rudertrumfning. Sa tager du YEK og trumfer en hjerter, hvor Vest
trumfer over med esset og spiller trumf.

Du tager for dine 2 trumfer, og Vest far sidste stik pa en trumf. I alt 11 stik til dig.

44 med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz.

Modspil
® E642 &5
vB7 vD10832
¢+ EKBS ¢+D96
& 1073 & DBS8S

Vest starter meget naturligt med en hej ruder, men hvis han 1 stedet tager 4E og spiller mere
spar, holder han dig til 9 stik og 1 bet.



SPILI1

4043
v8732
¢+ BO542
LR

«ED7

vYyEBO6

¢+ EK7

& EB54
Vest Nord Ost Syd

2%

pas 2¢ pas 2NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med #K ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 23 hp. Den er for staerk til abning 2NT, som “kun” viser 20-21 hp.
Du &bner kunstigt med 24, og over ventemeldingen 24 fra makker melder du 2NT, som sé
viser en jeevn hdnd med 22-24 hp. Makkers ene point er ikke nok til at gd i 3NT, sa han
melder pas.

Spilfering

Udspillet ser ud til at vaere fra KD10. Du falder fra, for hvis Vest fortsetter i klor, er det op i
din EB-gaffel, og det gor han! Chancerne er ikke gode for at vinde kontraken. Du ma hébe, at
+D falder, nér du tager ¢E og 4K, og det gor den heldigt under den forste fra Qst, som ikke
bekender til den anden hgje ruder.

Nér du dernzst spiller 47 mod bordet, ved du, at Vest sidder med 10’eren, s& du kniber og
tager resten af ruderstikkene. Du har kontrol over alle farverne, sa nu hvor du er pa bordet,
forseger du dig med en knibning i spar efter kongen. Knibningen gar godt, og du tager 10 stik
1 form af 2 sparstik, 1 hjerterstik, 5 ruderstik og 2 klerstik.

2NT med 10 stik giver +180.

Modspil
® 1062 o KB85S
vy D10 vy K954
¢+ 10863 ¢+ D
& KDI107 & 9632

Vest kunne ikke vide, at han ikke skulle fortsaztte 1 klor. Kunne du virkelig vare sa lumsk
ikke at stikke? st kan fortaelle, at der ikke skal fortsaettes i klar, hvis @-V er rutinerede.



SPILI2

4865

YEG65

¢ D543

®965

v2

4 EK7

v93

¢ EKB2

« EDB 10
Vest Nord Ost Syd

2%

pas 2¢ pas 2NT
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¥2 ud fra Vest?
Meldingerne
Du viser en jevn hdnd med 22-24 hp, hvorefter Nord med 6 hp oplagt gir i 3NT.
Spilfering

Udspillet gér til bonden hos Ost, der spiller damen til YE pé bordet. Du kniber 1 kler 1 hdb om,
at Ost har #K. Jo flere klor @st har, jo flere gange skal du knibe for at fange kongen.

Du har indkomst til bordet pa 4D, sd du har mulighed for at knibe en gang mere. Men 1 ruder
sidder der 5 ude, og nar du tager 4E og ¢K, bekender begge modstandere, s& nu sidder der kun
en enkelt ruder ude.

Det er svert at fa gje pa, men nu kan du stikke 4B over med 4D og knibe i klor. Derneest
spiller du 42 til ruder pé bordet og kniber igen 1 klor.

Din gradighed og gode teknik serger for 2 sparstik, 1 hjerterstik, 4 ruderstik og 4 klerstik.
3NT med 11 stik giver +460 u.z. og 660 iz.

Modspil
¢ DO42 « BI03
vyK10742 vy DBS
¢ 107 ¢+ 986
& 72 & K843

Vest inviterer med ¥2 1 sin 5-farve.



SPILI3

« EK65

YEG6

¢+ EDB

& EK76

«D

432

vyD97432

¢854

& 43
Vest Nord Ost Syd

2% pas 2¢

pas 3NT pas 49
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4D ud fra Vest?
Meldingerne

Din makker har en jeevn hand med 25 hp. Efter din ventemelding 24 springer han til 3NT og
viser en jevn hdnd med 25-27 hp. Der er mindst 2 hjertere hos Nord, sa med 6-farve hos dig
kan I spille med hjerter som trumf, og du flytter til 4%.

Spilfering

Du tager udspillet pa bordet og gér i gang med at treekke trumf. Forst YE og sa hjeter op mod
damen, hvor Ost gér op pa YK og Vest bekender. Ost spiller spar til bordet, og du trumfer en
spar hjem pa handen for at treekke deres sidste trumf med damen.

Du vil dernaest forsege at knibe kongen hos Vest i ruder, sa du spiller lille ruder til knibning
med bonden. Knibningen gar godt, og du trumfer dig hjem igen i spar og tager igen en
vellykket knibning i ruder til 1 alt 12 stik i form af 2 sparstik, 5 trumfstik, 3 ruderstik og 2
klorstik.

4% med 12 stik giver +680 iz. og 480 u.z.

Modspil
¢ DBI107 & 984
v B8 vy K105
¢+ K762 ¢+ 1093
& B85S & D1092

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen 1 spar.



SPILI4

& 842

vy B32

¢+ 65

& KDB94

+K

4 EKS
Yy EKDG®6
¢+ EB4
& 1065

Vest Nord Ost Syd

2NT
pas 3NT pas pas
pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 4K ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en jevn hand med 21 hp og abner 2NT (viser 20-21 hp). Din makker har 7 hp og
haver til 3NT.

Spilfering

Udspillet ser ud til at vaere fra KD10, og du falder fra. Det ville vare katastrofalt at stikke
med esset og se Dst komme ind i kler pa esset og spille ruder igennem dine ¢B4.

Vest skifter til hjerter, og du lader veere med at tage stikket pa bonden pa bordet, for den skal
gemmes som indkomst til bordet. Du gar i gang med at presse #E ud, og Ost tager med esset i
tredje runde og spiller ruder.

Du gar op pa esset og ud pé bordet pa ¥B for at tage de to gode kler med afkast af en spar og
en ruder. Du har rest og tager i alt 11 stik.

3NT med 11 stik giver +660 iz. og 460 u.z.

Modspil
D73 4« B1096
v954 v 1087
¢ KD1082 973
& 32 & E87

Vest spiller den hgjeste ud fra KD10 i ruder og beslutter sig for ikke at fortsatte 1 farven.



SPILIS

& K7

vYyED2

¢+ EK65

& ED65

&B

«ED6542

vy K543

¢ 7

& 82
Vest Nord Ost Syd

2% pas 2¢

pas 2NT pas 64
pas pas pas

Hvordan spiller du din 64-kontrakt med #B ud fra Vest?
Meldingerne

Med forlgbet 2& - 24 - 2NT har din makker vist en jeevn hdnd med 22-24 hp.

Med 6 spar hos dig og mindst 2 hos Nord vil du spille med spar som trumf, og du kan taelle
handen op til 12 htp. Sammen med mindst 22 hos Nord er det nok til lilleslem, sa du melder
04,

Spilfering

Du gér op pa #E, for dels sidder #K nok hos Ost, dels kan du kaste en klor pd en af bordets
heje rudere. Der er 5 trumfer ude, og de sidder oftest 3-2 imod. Du traekker de tre hgje
trumfer, men desvarre bekendte Vest ikke til anden runde, sa Ost sidder tilbage med den
hgjeste trumf.

Du tager de to hgje rudere og kaster en kler fra handen, og nu er problemet, at du har en taber
i hjerter, hvis deres 6 hjertere ikke sidder 3-3 imod. Du ma forsgge at godspille bordets #D, si
du trumfer en kler, gér pa bordet pd YD og trumfer en klor mere - #K falder hos Ost!

Du gér pa bordet pa YE og kaster en hjerter pa #D.

64 med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz.

Modspil
® 9 4« B1083
vYyB1076 v 98
¢+ 10832 ¢+ DBY94
& B1094 & K73

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen 1 klor.



SPILI6

& 743

v73

¢ K8432

& B54

LY

« EK

vyDB65

¢+ EBS

& EK82
Vest Nord Dst Syd

pas 2%

pas 2¢ pas 2NT
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 42 ud fra Vest?
Meldingerne

Med 2& - 24 - 2NT har du nu vist en jeevn hdnd med 22-24 hp, og med 4 hp haver Nord til
3NT.

Spilfering

Du far forste stik pa en hgj spar pa handen og skal forst og fremmest sikre dig nogle stik i
ruder, hvor du héber, at deres rudere sidder 3-2 imod. Du tager ¢E og afgiver et ruderstik, sa
du har ¢K bevaret pa bordet som indkomst til ruderne.

Modstanderne spiller spar og har en del gode spar, som de kan tage, hvis de kommer ind. Du
spiller ruder til kongen og tager ruderne pé bordet. Du har taget 6 stik og tager nu ogsa #E og
#K. Du er sa heldig, at #D falder, s du tager det vindende stik pé bordets #B.

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz.

Modspil
e DI10862 4 B95
vy EIOS vy K942
¢DI06 ¢ 97
& D7 ® 10963

Vest inviterer med 42, den mindste i hdndens l&ngste farve.



SPILI7

48754

vyB32

¢ 842

® 1096

oK

4 EB

YyEKDI1054

¢ EK65

* K
Vest Nord Dst Syd

2%

pas 2¢ pas 2y
pas 4v pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4K ud fra Vest?
Meldingerne

Du har en skev hind med en staerk 6-farve 1 hjerter og 24 hp. Du dbner med 2& og melder 2%
over ventemeldingen 24. Der er krav til udgang.

Din makker har stotte, men en svag hand. Han viser nu den svage hind ved at gd i 4¥. Hvis
han melder 3%, viser han en sterkere hand og laegger op til, at [ kan undersege, om der er
slem.

Spilfering

Fra top kan du telle 6 trumfstik, 1 sparstik og 2 ruderstik. For at vinde skal du skaffe et stik
mere, og det kan du i ruder, hvis du undlader at treekke trumf.

Du tager udspillet med esset, indkasserer 4E og K og giver dem et ruderstik. Vest spiller
trumf, som du tager pa hdnden. Nér du nu spiller handens fjerde ruder og trumfer den med ¥B
pa bordet, kan Ost ikke trumfe over, og det 10. stik til vundet kontrakt er hjemme.

Du tager alle dine trumfer, og modstanderne far de 2 sidste stik.

4% med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z.

Modspil
e KD6 410932
v9 v876
¢+B973 ¢+ D10
& B8542 #ED73

Vest spiller den hgjeste ud fra to nabohonnerer, og det er meget bedre end at invitere fra
bonden i ruder eller klor.



SPILIS

4 B102

v 106

¢+ EB43

& E754

49

« EKDS543

vyED2

¢ K2

& KB
Vest Nord Dst Syd
pas pas pas 2%
pas 2¢ pas 24
pas 64 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 64-kontrakt med 49 ud fra Vest?

Meldingerne

Du viser en skav hdnd med en sparfarve og 22+ hp. Din makker 1 nord har stette og kan telle
sin hand op til 11 htp og gar i 64, som du skal spille.

Spilfering

Du tager udspillet med 10’eren pa bordet og kan teelle til 11 topstik. Du skal sikre dig det 12.
stik ved at trumfe en hjerter pa bordet. Du spiller hjerter og kan forsege at fa 13 stik med en
vellykket knibning i hjerter med damen.

Men Vest stikker med kongen og spiller trumf, som du tager pa handen for at fortsaette med
¥YE og en hjertertrumfning med #B pa bordet. Du gir pa handen pa en af minorkongerne og
traekker trumf. Du har rest til vundet kontrakt.

64 med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz.

Modspil
® 087 &6
vy KB87 v¥9543
¢ 97 ¢D10865
& DI1083 ® 962

Vest spiller trumf ud og fortsatter 1 trumf inde pad YK i hdb om at undgé trumfninger pé
bordet.



SPILJ1

«B76
YEB93
¢+ 105
& KD76
oF
41053
vyKD102
¢ EK7
& ES52
Vest Nord Dst Syd
pas pas INT
pas 2% pas 2y
pas 4v pas pas

pas
Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med 4E ud fra Vest?
Meldingerne

Du abner med INT og viser en jeevn hdnd med 15-17 hp. Din makker har 11 hp og vil sé 1
udgang, men i stedet for at melde 3NT underseger han med Stayman 2, om I har tilpasning i
hjerter. Du svarer 2¥ og viser 4-farve i hjerter (og méske ogsa i spar).

I har fundet sammen med hjerter som trumf, s Nord melder 4.

Spilfering

Vest lagger ud med at tage for 3 heje spar, hvorefter han spiller ruder, som du stikker pa
hinden. Du tager en hej ruder mere og trumfer ruder pa bordet. Dernst trekker du 4 runder
trumf og slutter af med de 3 heje klor til vundet kontrakt.

4% med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz.

Modspil
e EKD&84 4902
v s v7654
¢+B9632 ¢+ D84
® 98 # B1043

Vest spiller heje spar ud for at se, hvor mange sparstik han kan fa. Hvis I var endt i 3NT i
stedet for 49, ville Vest kunne starte med 5 sparstik og satte kontrakten.



SPIL J2

« B1032

v 105

¢ D6

& EK743

+4

« KD

vyKD74

¢ K107

& D982
Vest Nord Ost Syd

pas INT

pas 2% pas 2y
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ¢4 ud fra Vest?
Meldingerne

Du &bner med INT og viser en j&vn hdnd med 15-17 hp. Din makker har 10 hp og en god 5-
farve 1 klor og vil 1 udgang, men 1 stedet for at melde 3NT underseger han med Stayman 2,
om [ har tilpasning i spar. Du svarer 2%, og s& melder Nord 3NT, som bliver kontrakten.

Spilfering

Du spiller lille ruder fra bordet for at lade udspillet lobe til din K10-gaffel. Du far stikket pa
10’eren. Du regner med at kunne tage 5 klorstik, men forinden spiller du spar for at afblokere
héndens to spar. Ost stikker med esset og spiller ruder til esset hos Vest, der fortsetter i ruder
til din konge, hvor du kaster en hjerter fra bordet. Du tager handens hgje spar, for du tager de
5 klorstik.

Men du skal serge for ikke at blokere klarene, s& du tager #D fulgt af #9 til en hej pa bordet
og legger #8 under den naste hgje fra bordet. Dernast kan du tage 2 kler og 2 spat pa bordet
til 1 alt 10 stik.

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z.

Modspil
® 874 4 E965
YER63 vy B92
¢+ EBg854 ¢+932
&5 & B106

Vest inviterer med den mindste 1 sin leengste farve. Bemaerk, at man imod en sanskontrakt
inviterer fra et es. Imod en trumfkontrakt underspiller man ikke et es.



SPILJ3

D965
vyKD54
¢+ K74
& K3

« KB104

YE3

¢+ EDB3

& 1086
Vest Nord Dst Syd

INT

pas 2% pas 24
pas 44 pas pas

pas
Hvordan spiller du din 44-kontrakt med ¥B ud fra Vest?
Meldingerne

Du ébner med INT og viser en jevn hdnd med 15-17 hp. Din makker har 13 hp og vil i
udgang, men i stedet for at melde 3NT underseger han med Stayman 2, om I har tilpasning i
en af majorfarverne. Du svarer 24 (viser sparfarve og benagter hjerterfarve), og sd melder
Nord 44.

Spilfering

Du tager udspillet med esset pa handen og presser #E ud. Ost tager for esset i forste runde og
spiller spar igen. Du traekker ogsé deres sidste trumf.

Nu kan du tage bordets to hgje hjertere og trumfe en hjerter fulgt af fire runder ruder, hvor du
kaster en kler fra bordet. Du vinder din 44-kontrakt med et overstik.

44 med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz.

Modspil
® 82 «E73
vy B109 v8762
¢+ 1065 ¢+ 982
& D9752 & EB4

Vest spiller hgjeste ud fra sekvensen i hjerter. Hvis Vest i stedet inviterer i klor med %2,
starter modspillet med 2 klerstik og undgar, at du fér et overstik.



SPIL J4

41094

vyEDBI10

¢E72

& 754

&K

«E65

v862

¢ KDB

#EB63
Vest Nord Dst Syd
pas pas pas INT
pas 2% pas 2¢
pas 3NT pas pas

pas
Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med #K ud fra Vest?
Meldingerne

Du abner med INT og din makker 1 nord sperger efter majorfarver med Stayman 2. Du
svarer 24, som benagter majorfarver.
Med 11 hp fastsetter Nord dernaest kontrakten til 3NT.

Spilfering

Du overvejer at falde fra, men der er ikke sa mange klor ude hos modparten, sa du tager med
&FE. Hvis du ikke stikker, er risikoen, at Vest skifter til spar, og sa kan du fa problemer.

Du héber pd YK i plads og tager en vellykket knibning 1 hjerter. Dernzst hjem pd hinden 1
ruder til endnu en hjerterknibning. Du gér igen hjem i ruder og kniber i hjerter, fulgt af YE, ¢E
og #E til 9 stik og vundet kontrakt.

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z.

Modspil
® 383 « KDB72
vy K954 v 73
965 ¢+ 10843
& KD109 & 82

Vest spiller hgjeste ud fra KD10.



SPILJS

e« K732

vy K94

¢+ B9

& 90843

aD

4 ES

YE763

¢ 10852

& EK6
Vest Nord Ost Syd

pas pas INT

pas pas pas

Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med #D ud fra Vest?

Meldingerne

Du har en jeevn hand med 15 hp og dbner med INT. Nord har 7 hp, s selv hvis du har 17 hp,
er der ikke nok til udgang, s& Nord melder pas.

Nord ville foretraekke at spille med spar som trumf, hvis du har 4-farve i spar, men man
melder ikke Stayman 2#, hvis der ikke er chance for udgang.

Spilfering

Du har 6 stik fra top, og hvis hjerterne eller ruderne sidder 3-3 imod, kan du fa det manglende
stik 1 den farve. Men den sikreste made er, nar du er inde, at spille 4B, 49 og 410, s& 8 giver
stik.

INT med 7 stik giver +90.

Modspil
e DBI06 4954
vBS vDI1082
¢+ K74 ¢ EDG63
& B1072 D5

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i spar, og nir de kommer ind, fortsatter de i spar.



SPILJ6

&8

vDI1054

¢ EK876

& KDB

«B

« EK74

vyEKBO9

¢ 542

& 84
Vest Nord Dst Syd

pas INT

pas 2% pas 2y
pas 6v pas pas

pas
Hvordan spiller du din 6¥-kontrakt med #B ud fra Vest?

Meldingerne

Du abner med 1NT, og din makker i nord sperger efter majorfarver med 2&. Med 4-farve i
begge majorfarver svarer du 2%. I har fundet sammen med hjerter som trumf, og Nord
opteeller sin hdnd til 17 htp, som sammen med 15 hos dig giver 32. Men den gode 5-farve i
ruder, og at du typisk ogsé har 1 trumfpoint for en doubleton, ger, at Nord melder 6.

Spilfering

De skal have for #E, men du kan kaste en rudertaber pa kler. Du tager 4E og #K og skal have
trumfet de to sma spar pa bordet. Du trumfer en spar hejt, gar hjem i trumf, trumfer en spar
mere hojt, gar hjem i trumf og tager en trumf mere, s deres trumfer er vaek.

Dernast presser du #E ud og far 2 klerstik og 2 rudersitk og for den sidste trumf.

6% med 12 stik giver +1430 iz. og 980 u.z.

Modspil
¢ BI10932 «aD65
v 82 v763
¢+ B ¢+DI1093
& E7632 & 1095

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i spar.



SPILJ7

«D654

v1076

¢E76

& K52

3

o KB2

vy EB4

¢ B2

& ED1043
Vest Nord Ost Syd

INT

pas 2% pas 24
pas 2NT pas 3NT
pas pas pas

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med 43 ud fra Vest?
Meldingerne

Med 9 hp har Nord til at opfordre til udgang over din abning INT, men i stedet for direkte at
opfordre med 2NT undersgger han forst, om I har tilpasning med spar som trumf. Du
benzxgter med 24 4-farver i major, og sd melder Nord 2NT.

Du har 16 hp og en god 5-farve, sa du har maksimum og haver til 3NT.

Spilfering

Du héber pé 5 klorstik og fér stik pa de 2 rede esser. Du fér brug for at presse 4E ud, og for at
mindske risikoen for, at de kan tage rudere nok til at satte dig, falder du fra til tredje runde
med ¢E (du kaster en hjerter fra handen). Du kerer las med spar, hvor (st tager med esset i
trejde runde og spiller hjerter. Sparen pé bordet er god.

Du gér op pa YE og gér i gang med at tage klorstik. Men det er en god ide at tage esset, for du
gér ud pd bordet pa kongen, for nu opdager du, at Vest kun havde 1 kler, og at #B kan knibes
hos @st. Du tager den gode spar pd bordet, hvor du kaster hjerter, og kniber i klor til rest og i
alt 10 stik.

3NT med 10 stik giver +630 iz. og 430 u.z.

Modspil
8873 « E109
vy K952 v D83
¢+D10843 ¢+ K95
& 7 & B986

Vest inviterer med den mindste i sin leengste farve, og modspillet fortsetter i ruder.



SPILJS

D2

vyvDB74

¢ E95

& 8754

+D

«E63

vYyEI0965

¢ K73

& KD
Vest Nord Ost Syd
pas pas pas INT
pas 2% pas 2y
pas 3v pas 4v
pas pas pas

Hvordan spiller du din 4¥-kontrakt med ¢D ud fra Vest?

Meldingerne

Nord har til at opfordre til udgang over din INT-abning og sperger efter majorfarver med
Stayman 2. Du svarer 29, si | har fundet sammen om hjerter som trumf. Men selvom I har
fundet sammen med hjerter som trumf, har Nord kun til at opfordre med 3%.

Med 5-farve i hjerter og 17 htp har du maksimum og tager imod opfordringen og melder 4¥.

Spilfering

Det ser ud til, at du har en taber i spar, ruder og kler, sa du er athengig af en vellykket
knibning i trumf. Men du kan forsege at undga en taber i ruder ved at tage udspillet pa hdnden
pa ¢K og spille lille spar op imod damen pa bordet.

Vest gér op pd 4K og spiller ruder til esset pa bordet. Du tager for 4D og skal hjem pd hinden
for at kaste bordets rudertaber pa #E.

Du ma4 hellere lade vaere med at knibe 1 trumf, sa du gar hjem pa ¥YE og kaster ruder pa 4E.
Dernaest kan du trumfe en ruder pa bordet og gé over til at fjerne deres trumfer og presse #E
ud.

4¥ med 10 stik giver +420 u.z. og 620 iz.

Modspil
e K107 4« B9854
vy K83 v?2
¢+ DB108 ¢ 642
& B93 & E1062

Vest spiller den hgjeste ud fra sekvensen i ruder.



