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F O R O R D 
 

Du får i hvert af de 80 spil den opgave at fnde ud af, hvordan kontrakten skal spilles 

med det angivne udspil. 

Imens kan du eventuelt studere meldingerne og se, om meldingerne svarer til det, du 

ville melde. 

Meldingerne er med stærk 1NT, jævn hånd også med 5-farve i major. Over 1NT 

bruges overføringsmeldinger. 

Uanset om du finder ud af, hvordan kontrakten skal spilles, kan du nedenunder se, 

hvordan det bør gøres. 

 

Hvis der spilles med imp-opgørelse, er overstik ikke så vigtige. Det vigtige er at melde 

og vinde en fornuftig kontrakt. 

I almindelig parturnering kan du komme ud for at få en dårlig score, selvom du vandt 

kontrakten. 

Problemet kan være, at du ikke fik meldt en oplagt udgang, men vandt den 

delkontrakt, I meldte. Men ret tit er problemet, at du fik et stik færre end mange andre i 

en fornuftig kontrakt. 

 

I beskrivelsen af spilføringerne her er der derfor lagt vægt på, at man også sørger for at 

få overstik, hvis man helt fornuftigt kan få det. Til sidst kan du se, at Vest har fulgt 

reglerne om udspil, og indimellem er der en pointe for modspillet i det videre forløb af 

spillet. 

 

I såvel sanskontrakter som trumfkontrakter øves der i at godspille farver og tage 

knibninger og lave opspil. 

 

I trumfkontrakter øves der i at trække trumf og i at vente med at trække trumf, hvis der 

først skal tages trumfninger på den korte trumfhånd i en sidefarve. 

 

Denne e-bog kan studeres på mange forskellige elektroniske enheder, men det kan 

være en ide at udskrive de 80 sider med spil. 

 

Frem for bare at studere spillene vil det bedste være at spille spillene rigtigt. Det kan 

næsten lade sig gøre med et såkaldt Bridge Master-program på computer. Programmet 

er desværre kun til pc med Windows. 

 

Hvis du ønsker at få programmet, kan du installere eller hente installationsfil her: 

 

https://pen-tester.dk/EDBridge/BMOpgaver1.htm 

 

hvor der også er en brugervejledning 

 

God fornøjelse!  

 

Ib Axelsen, Skanderborg, august 2025 

https://pen-tester.dk/EDBridge/BMOpgaver1.htm
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 ♠ 9 5 4 

 ♥ 7 6 2 

 ♦ E 7 3 

 ♣ 9 8 6 5 

♠K S / Ingen 

 ♠ E 8 

 ♥ K D B 10 

 ♦ 9 6 5 2 

 ♣ E K 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 17 hp og åbner med 1NT (lover 15-17). Nord har 4 hp og melder 

pas, da der højst er i alt 21 hp. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og ud over dette stik kan du tage stik på ♦E og ♣EK, men det 

skal du vente med! Spil hjerter, indtil de tager for esset. Dermed får du 3 hjerterstik og tager i 

alt 7 stik til vundet kontrakt. 

1NT med 7 stik giver +90. 

 

Modspil 

♠ K D B 10 2 

S / Ingen 

♠ 7 6 3 

♥ 9 3 ♥ E 8 5 4 

♦ D 10 ♦ K B 8 4 

♣ B 10 7 3 ♣ D 2 

 

Vest spiller ♠K ud, højeste fra en sekvens, og fortsætter med damen, hvis du ikke stikker med 

esset første gang. 
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 ♠ E B 8 4 

 ♥ 9 5 4 

 ♦ E 9 2 

 ♣ 7 6 4 

♥3 Ø / N-S 

 ♠ 6 5 2 

 ♥ E D 2 

 ♦ D 3 

 ♣ E D B 10 2 

 
Vest Nord Øst Syd 

  pas 1NT 

pas 2NT pas pas 

pas    

 

 

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med ♥3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 15 hp og åbner med 1NT (lover 15-17). Nord har 9 hp, så i alt har I 

24-26 hp. Dermed er der til udgang 3NT, hvis du har maksimum, så Nord opfordrer med 

2NT. Du har minimum, så du melder pas. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med damen og har to stik i hjerter. Dertil kommer stik på ♠E og ♦E. Du 

skal sikre dig 4 stik i klør ved at tage ♣E og fortsætte i klør med at presse ♣K ud. 

2NT med 8 stik giver +120. 

 

Modspil 

 
♠ K D 

Ø / N-S 

♠ 10 9 7 3 

♥ K B 8 7 3 ♥ 10 6 

♦ B 8 5 4 ♦ K 10 7 6 

♣ K 5 ♣ 9 8 3 

 

Vest spiller den mindste hjerter ud som invitation i farven, og Øst gør sit bedste med ♥10. Når 

Vest kommer ind på ♣K, godspiller han farven ved at presse dit ♥E ud. 

 

 

 

 

 



       S P I L A3 
 

 ♠ K 8 3 

 ♥ 9 5 4 

 ♦ K 7 6 5 

 ♣ K 8 2 

♦D S / Ø-V 

 ♠ E 6 5 

 ♥ E 3 2 

 ♦ E 2 

 ♣ E 6 5 4 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med  ♦D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 16 hp og en 5-farve i klør og åbner med 1NT (lover 15-17). Nord 

har 9 hp, så i alt har I 24-26 hp. Dermed er der til udgang 3NT, hvis du har maksimum, så 

Nord opfordrer med 2NT. Du har maksimum, så du tager imod opfordringen og melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du har 7 topstik, 1 i hjerter og 2 i hver af de andre farver. De manglende 2 stik skal skaffes 

som længdestik i klør. Der sidder 5 klør ude, så når de begge bekender til de to høje klør, 

sidder der kun en enkelt klør ude hos dem. Du spiller mere klør og lader dem få et klørstik, 

men nu har du to små klør, der kan give stik. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D B 7 

S / Ø-V 

♠ 10 9 4 2 

♥ B 8 7 ♥ K D 10 6 

♦ D B 10 8 3 ♦ 9 4 

♣ D 10 ♣ B 9 7 

 

Vest spiller naturligvis den højeste ud fra sekvensen i ruder. Som du spiller, kan de ikke sætte 

kontrakten. 
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 ♠ 5 3 2 

 ♥ K 7 

 ♦ D 10 6 4 

 ♣ 8 7 4 3 

♥D V / Alle 

 ♠ E K D 4 

 ♥ E 6 5 

 ♦ E K 

 ♣ 9 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med  ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 20 hp og åbner med 2NT (lover 20-21). Nord har 5 hp, så med 

tilsammen 25-26 hp hæver han til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du har 8 topstik i form af ♠EKD, ♥EK og ♦EKD. Men det er lidt besværligt at få taget ♦D. Du 

skal først indkassere ♦EK og dernæst gå på bordet for at tage for ♦D. 

Dermed er det vigtigt, hvad du gør i stik 1. Du skal tage udspillet på hånden med esset, så du 

bevarer kongen som indkomst til bordet. 

Du har 7 spar, så der sidder 6 ude hos modspillerne. Hvis de sidder 3-3 imod, giver ♠4 stik, 

efter at du har taget de tre høje. Hvis du starter med at tage (afblokere) ♦EK, går ud på bordet 

på ♥K og tager ♦D, falder ♦B, så du kan også tage for ♦10! 

Efterfølgende viser det sig, at du kan få 4 stik i spar, så du ender med i alt 10 stik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ B 8 6 

V / Alle 

♠ 10 9 7 

♥ D B 10 9 8 ♥ 4 3 2 

♦ 9 7 5 3 ♦ B 8 2 

♣ K ♣ E D B 10 

 

Vest spiller selvfølgelig den højeste ud fra sekvensen i hjerter. Vi kan se, at et tosset udspil af 

♣K fra Vest kan give 4 stik til modspillet, når Øst stikker over med esset. 
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 ♠ K 9 

 ♥ 9 7 4 

 ♦ K B 5 4 

 ♣ K D 10 5 

♠4 Ø / Ø-V 

 ♠ E 7 

 ♥ K D B 

 ♦ E D 3 2 

 ♣ B 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

    

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med  ♠4 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 17 hp og åbner med 1NT (lover 15-17). Nord har 12 hp, så med 

tilsammen 27-29 hp hæver han naturligvis til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du har fra top kun 2 stik i spar og 4 stik i ruder. Du kan få ekstra stik ved at presse ♥E eller 

♣E ud, men du kan kun nå at presse det ene af dem ud, for når de kommer ind, spiller de spar 

igen og har godspillet en masse spar. 

Ved at presse ♥E ud får du 2 hjerterstik, mens du ved at presse ♣E ud får 3 klørstik, så du 

presser ♣E ud. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 10 8 5 4 

Ø / Ø-V 

♠ B 6 3 2 

♥ E 8 2 ♥ 10 6 5 3 

♦ 9 8 ♦ 10 7 6 

♣ 8 7 6 ♣ E 9 

 

Vest inviterer i spar med den mindste spar, ♠4. Når Vest eller Øst kommer ind på et af 

esserne, fortsætter de i spar for at godspille farven. 
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 ♠ 10 7 

 ♥ E D 8 3 

 ♦ E K 7 6 

 ♣ B 10 6 

♠K S / N-S 

 ♠ E 9 5 

 ♥ K 5 

 ♦ 9 5 4 

 ♣ K D 5 4 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♣ 

pas 1♦ pas                                                             1NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med  ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 12 hp og åbner med 1♣. Nord svarer 1♦, nedefra med to 4-farver, 

og du genmelder 1NT, som viser en jævn hånd med 12-14 hp. 

Med 14 hp har Nord en oplagt hævning til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Med udspillet i spar starter modspillet med at presse dit es ud, så de har nogle godspillede 

spar. Dit problem er, at du skal have presset ♣E ud, og inde på ♣E kan de måske tage sparstik 

nok til at sætte dig. 

Du skal vente til tredje runde spar med at tage esset, hvorefter du presser ♣E ud. Heldigvis er 

det Øst, der kommer ind på esset, og nu ser du effekten af at falde fra med ♠E: Øst kan ikke 

spille spar, og du får 10 stik i din 3NT-kontrakt. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ K D B 8 4 

S / N-S 

♠ 6 3 2 

♥ B 9 6 4 ♥ 10 7 2 

♦ 10 8 2 ♦ D B 3 

♣ 8 ♣ E 9 7 3 

 

Vest spiller ♠K ud, højeste fra en sekvens, og kan ikke gøre bedre end at fortsætte med høje 

spar. 
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 ♠ E 4 3 

 ♥ 4 3 

 ♦ D B 10 7 3 2 

 ♣ 10 2 

♣3 S / Ingen 

 ♠ K 6 5 2 

 ♥ E K 7 2 

 ♦ K 4 

 ♣ D 7 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med  ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 15 hp og åbner med 1NT (lover 15-17). Nord har 7 hp, så selv med 

en langfarve i ruder ser han ikke chance for 3NT og melder pas. 

 

Spilføring 

 

Modspillet starter med at tage 5 klørstik, hvor du ikke kan gøre noget. Når Vest denæst spiller 

spar, skal du tage stikket på hånden med kongen for at bevare esset som indkomst til ruderne. 

Du spiller ♦K og fortsætter med ruder, indtil de stikker med esset. 

Du tager 7 stik i form af 2 sparstik, 2 hjerterstik og 3 ruderstik. 

1NT med 7 stik giver +90. 

 

Modspil 

 
♠ D B 8 

S / Ingen 

♠ 10 9 7 

♥ B 8 6 ♥ D 10 9 5 

♦ 9 6 ♦ E 8 5 

♣ E B 8 6 3 ♣ K 9 4 

 

Vest inviterer fra langfarven i klør med ♣3. Øst tager stikket med  kongen og spiller den 

højeste, ♣9, tilbage fra den tilbageværende doubleton. Din ♣D bliver fanget. 

Efter de 5 klørstik spiller Vest damen fra ♠DB8. 
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 ♠ 8 7 

 ♥ K 4 3 

 ♦ 9 2 

 ♣ E D 7 6 4 3 

♦K V / Ingen 

 ♠ E 10 6 5 

 ♥ E D 10 2 

 ♦ E 8 6 

 ♣ K 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1NT 

pas 3♣ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med  ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 17 hp og åbner med 1NT (lover 15-17). Nord har 9 hp og en god 6-

farve i klør med 2 af de 3 tophonnører. 3♣ opfordrer til 3NT. Med kongen i klør forventer du, 

at der er 6 klørstik, så du tager imod opfordringen og melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og regner med, at de 5 udesiddende klør sidder 3-2 imod, så du 

kan tage 6 klørstik. Du stopper imidlertid efter at have taget konge, es og dame, for Øst 

bekender ikke til anden runde klør. Hvis du lader Vest få et klørstik, kan han nok tage en 

masse ruderstik. 

Du kan imidlertid stadig få 9 stik, hvis du kan få 4 stik i hjerter. Det ser ud til, at Vest har 

længde i minorfarverne, så Øst har nok længde i hjerter, og det bliver nødvendigt at knibe 

efter bonden i hjerter hos Øst. 

Du tager en høj hjerter på hånden efterfulgt af en hjerter til kongen på bordet – Vest bekender 

ikke, så nu ved du, at der skal knibes efter bonden hos Øst. 

Du vinder din 3NT-kontrakt med 9 stik i form af 1 spar-, 4 hjerter-, 1 ruder- og 3 klørstik. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 4 

V / Ingen 

♠ D B 9 3 2 

♥ 8 ♥ B 9 7 6 5 

♦ K D B 5 4 3 ♦ 10 7 

♣ B 10 8 2 ♣ 9 

 

 Vest spiller høje rudere, indtil du stikker med esset, og holder senere fast i den 4. klør. 
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 ♠ E 

 ♥ 7 6 3 2 

 ♦ E 5 4 3 2 

 ♣ 6 5 4 

♠D N / Ingen 

 ♠ K 6 3 2 

 ♥ E B 

 ♦ K 7 6 

 ♣ E K 8 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1♣ 

pas 1♦ pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 18 hp, altså er du for stærk til at åbne 1NT. Du åbner i den laveste 

af de to 4-farver og springer dernæst til 2NT. Dermed lover du en jævn hånd med 18-19 hp. 

Med 8 hp har Nord nok til udgang og melder 3NT (han kunne have meldt 3♥ for at høre, om 

du har 4-farve i hjerter). 

 

Spilføring 

 

Udspillet går til esset på bordet, og du kan tælle 7 topstik i form af ♠EK, ♥E, ♦EK og ♣EK. 

Du skal forsøge at få nogle længdestik i ruder. 

Efter at ♠E er væk, er den eneste indkomst på bordet ♦E. Det dur ikke at tage de høje rudere 

og give modparten et ruderstik, for så har du ingen indkomst til bordets gode rudere. 

Du skal starte med at give dem et ruderstik eller tage ♦K og give dem et ruderstik. Så kan du 

gå på bordet i tredje runde af farven på esset og tage de to gode rudere (når farven sidder 3-2 

imod). 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D B 10 8 7 

N / Ingen 

♠ 9 5 4 

♥ K 8 5 ♥ D 10 9 4 

♦ B 10 ♦ D 9 8 

♣ D B 10 ♣ 9 7 2 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i spar, og modspillerne fortsætter i spar, når de kommer 

ind. 
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 ♠ 9 7 4 

 ♥ D 10 3 

 ♦ E D 3 

 ♣ E D B 5 

♠2 N / Ø-V 

 ♠ B 6 

 ♥ K B 9 8 5 2 

 ♦ K 7 5 4 

 ♣ 8 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1NT pas 4♥ 

pas pas pas  

    

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Makker viser en jævn hånd med 15-17 hp. Dermed ved du, at han har mindst 2 hjertere, så når 

du har 6, ved du, at I kan spille med hjerter som trumf (mindst 8 tilsammen). Du har 8 hp, og 

dertil lægger du 1 tp for doubletonen i spar og 2 tp for singletonen i klør. Du har 11 htp, så 

sammen med 15-17 hos makker er der nok til udgang i hjerter. Du fastsætter kontrakten til 4♥. 

 

Spilføring 

 

Modspillerne lægger ud med 3 runder spar, hvor du trumfer i tredje runde og går i gang med 

at trække trumf. Du havde i alt 9 trumfer, så der sidder 4 ude. 

Du presser trumf es ud hos Øst, der spiller ruder, som du tager på bordet. Dernæst tager du en 

runde trumf, og når begge bekender, har de ikke flere trumfer, men du har en trumf tilbage på 

bordet, som kan gøre nytte. 

Du kan nemlig fortsætte med en høj ruder fra bordet og ruder til kongen på hånden. Du bruger 

dernæst bordets trumf til at trumfe håndens fjerde ruder og får 10 stik til vundet kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 10 8 5 2 

N / Ø-V 

♠ E D 3 

♥ 7 4 ♥ E 6 

♦ B 9 ♦ 10 8 6 2 

♣ 10 9 6 2 ♣ K 7 4 3 

 

Vest inviterer i spar med ♠2 ud, og modspillet tager 2 stik i farven. Øst skal også have for 

trumf es, og hvis du er så dum at fjerne alle trumferne fra bordet, får Øst også et ruderstik. 
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 ♠ E 9 3 

 ♥ K 8 2 

 ♦ E D B 

 ♣ E 6 5 3 

♥D S / Alle 

 ♠ K D 6 5 4 2 

 ♥ 7 5 

 ♦ 8 6 5 

 ♣ B 8 

 

Vest Nord Øst Syd 

   pas 

pas 1♣ pas 1♠ 

pas 2NT pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Makker viser en jævn hånd med 18-19 hp. Dermed ved du, at han har mindst 2 spar, så når du 

har 6, ved du, at I kan spille med spar som trumf (mindst 8 tilsammen). Du har 6 hp, og dertil 

lægger du 1 tp for hver af doubletonerne. Du har 8 htp, så sammen med 18-19 hos makker er 

der nok til udgang i spar. Du fastsætter kontrakten til 4♠. 

 

Spilføring 

 

Uanset om du sætter kongen på eller ej, tager modparten 2 hjerterstik, og du trumfer tredje 

runde hjerter og trækker trumf. Du tager først esset og dernæst kongen og damen; det var 

nødvendigt med 3 runder, idet trumferne sad 1-3 imod. 

Du har afgivet to hjerterstik og skal også af med et klørstik; du skal undgå at komme af med 

et ruderstik, så du tager en vellykket knibning i ruder. Dernæst tager du ♣E og spiller klør. 

Når modspillerne dernæst spiller klør, trumfer du og kniber igen i ruder. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 

S / Alle 

♠ B 8 7 

♥ D B 10 6 3 ♥ E 9 4 

♦ K 10 7 2 ♦ 9 4 3 

♣ D 10 2 ♣ K 9 7 4 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i hjerter, og med ♥E bagpå kongen får de fanget din 

konge. Hvis du ikke sørger for at knibe to gange i ruder, får Vest også for ♦K. 
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 ♠ E K 

 ♥ B 10 5 4 

 ♦ E D 7 6 

 ♣ 6 5 3 

♣D S / Ø-V 

 ♠ 8 6 3 

 ♥ K D 7 6 2 

 ♦ 5 4 

 ♣ E K 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 12 hp og åbner med 1♥. Du regner med at genmelde sans lavest 

muligt og vise 12-14 hp. Men Nord støtter dig i hjerter til 4♥. 

Nord har støtte i hjerter og 15 htp (14 hp + 1 tp for doubletonen i spar). Støtten til 4♥ viser 13-

15 htp, så I skal naturligvis ikke videre, og du melder pas. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet på hånden og går i gang med at trække trumf ved at spille lille trumf til 

bonden, som Øst stikker med esset. Klør fra Øst tager du også og trækker ♥KD (trumferne sad 

1-3 imod). 

Du kan ikke undgå en taber i klør, men din tredje spar på hånden kan trumfes på bordet, og du 

kan prøve at undgå rudertaberen ved at knibe i ruder. Knibningen går godt. 

Dernæst tager du ♠EK, trumfer dig hjem i ruder og trumfer spar på bordet. 

4♥ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 9 7 5 4 2 

S / Ø-V 

♠ D B 10 

♥ 9 ♥ E 8 3 

♦ K 9 3 ♦ B 10 8 2 

♣ D B 10 7 ♣ 9 8 2 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i klør. De kan kun få et klørstik og for ♥E, men Vest får 

også for ♦K, hvis du ikke kniber i ruder.  
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 ♠ E D 7 6 

 ♥ 8 7 6 

 ♦ E 6 

 ♣ D 6 4 2 

♥2 S / N-S 

 ♠ K 5 4 

 ♥ E 10 

 ♦ 8 7 5 4 

 ♣ E K 5 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♣ 

pas 1♠ pas 1NT 

pas 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 14 hp og åbner med 1♣ og genmelder 1NT, som viser 12-14 hp. 

Nord har 12 hp overfor dine 12-14 og opfordrer med 2NT: Med maksimum tager du imod 

opfordringen og melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og kan tælle 8 topstik. Hvis de 5 udesiddende klør blot sidder 3-2 

imod, er der et ekstra klørstik. Du starter med at tage ♣EK, men Vest bekender ikke i anden 

runde – uheldigt. 

I spar sidder der 6 ude, og det er usandsynligt, at de sidder 3-3 imod, men du må håbe det 

bedste. Efter ♠K, ♠E og ♠D viser det sig, at Vest ikke bekender. Men Vest kastede en spar på 

den anden klør, så sparene sad 3-3 imod, så du tager det vindende sitk på bordets fjerde spar. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 9 3 

S / N-S 

♠ B 8 2 

♥ K B 5 4 2 ♥ D 9 3 

♦ K 10 3 2 ♦ D B 9 

♣ 8 ♣ B 10 9 7 

 

Vest inviterer i hjerter med den laveste hjerter, ♥2. Øst ved, at du har klør på begge hænder, 

så hvis du starter med at tage 4 sparstik, skal han ikke kaste fra de 4 klør. 

 



      S P I L B6 
 

 ♠ E D 5 2 

 ♥ K D 7 

 ♦ D 4 3 

 ♣ B 9 8 

♣3 Ø / Ø-V 

 ♠ K B 10 4 3 

 ♥ 8 5 4 

 ♦ E K B 

 ♣ 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 12 hp og åbner med 1♠. Du regner med at genmelde sans lavest 

muligt og vise 12-14 hp. Men Nord støtter dig i spar til 4♠. 

Nord har støtte i spar og 14 htp (14 hp + 0 tp). Støtten til 4♠ viser 13-15 htp, så I skal 

naturligvis ikke videre, og du melder pas. 

 

Spilføring 

 

Modspillet starter med at tage 2 klørstik, hvorefter du trumfer tredje runde klør og trækker 

trumferne i 2 runder (de sidder 2-2 imod). 

Du skal undgå at afgive 2 hjerterstik, og det kan du, hvis ♥E sidder foran hos Vest. Du spiller 

lille hjerter op til en af de høje. Vest går ikke op på esset, så du går hjem på hånden og spiller 

hjerter op mod bordets anden høje hjerter. Nu går Vest op på esset, og du har rest til vundet 

kontrakt. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 

Ø / Ø-V 

♠ 9 6 

♥ E 10 3 ♥ B 9 6 2 

♦ 10 6 5 ♦ 9 8 7 2 

♣ D 10 7 4 3 ♣ E K 6 

 

Vest inviterer i klør med ♣3 ud, og han kan ikke gøre noget, når du to gange laver opspil i 

hjerter. 

 



       S P I L B7 
 

 ♠ K 3 

 ♥ 8 3 2 

 ♦ 4 2 

 ♣ D B 10 9 4 3 

♥D V / N-S 

 ♠ E 6 5 4 

 ♥ E K 7 

 ♦ E K 7 3 

 ♣ K 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 21 hp, så du åbner med 2NT (viser 20-21). Med 6 hp har Nord 

oplagt til at hæve til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med en af de høje hjertere på hånden og skal i gang med at godspille 

klørene ved at presse ♣E ud. Det er vigtigt, at du starter med ♣K og fortsætter med klør, indtil 

Øst tager for esset. Ellers kan Øst ødelægge det for dig ved at falde fra med ♣E. 

Når du behandler klørene rigtigt, får du rejst klørene og har ♠K som indkomst til bordet til at 

indkassere dem. Du får i alt 11 stik. 

3NT med 11 stik giver +660 iz. og +460 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ B 9 8 2 

V / N-S 

♠ D 10 7 

♥ D B 10 9 ♥ 6 5 4 

♦ D 9 8 ♦ B 10 6 5 

♣ 8 7 ♣ E 6 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter. Øst spiller bedst muligt imod ved ikke at 

tage med ♣E før i tredje runde af farven. 

 

 

 

 



     S P I L B8 
 

 ♠ D 10 8 4 

 ♥ E 6 

 ♦ E 7 5 

 ♣ D 10 7 4 

♥D S / Alle 

 ♠ K B 7 6 2 

 ♥ K 5 3 

 ♦ D 

 ♣ K B 9 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med 13 hp og åbner med 1 i den længste farve, 1♠. Din makker har 

støtte i spar og kan tælle 12 hp + 1 tp for doubletonen, så han støtter til 4♠, som viser 13-15 

htp. Du passer naturligvis og skal spille 4♠-kontrakten. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset på bordet og går i gang med at trække trumf ved at spille lille fra 

bordet. Øst stikker med esset og tager ♣E og giver makkeren en trumfning i klør. 

Uanset hvad Vest nu spiller, kan du trække den sidste udesiddende trumf og tage resten af 

stikkene. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 5 3 

S / Alle 

♠ E 

♥ D B 10 7 4 ♥ 9 8 2 

♦ K 9 3 2 ♦ B 10 8 6 4 

♣ 6 ♣ E 8 5 2 

 

Vest spiller forsigtigt ud med den højeste fra sekvensen i hjerter. Hvis han i stedet aktivt 

spiller ♣6 ud, tager Øst stikket med esset og giver Vest en trumfning i klør. Dernæst kan Øst 

inde på ♠E give Vest endnu en trumfning i klør til en bet til dig og -100 i stedet for +620.  

 

 

 



        S P I L C1 
 

 ♠ E D 8 3 

 ♥ D 10 5 

 ♦ E 5 4 

 ♣ 7 6 2 

♦2 N / Ingen 

 ♠ K 5 

 ♥ K B 9 8 4 3 

 ♦ 9 8 7 

 ♣ E B 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♠ pas 2♥ 

pas 2NT pas 4♥ 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Over makkers 1♠ melder du 2♥, som lover mindst 11 hp og mindst en 5-farve. Nords 

genmelding 2NT viser en jævn hånd med 12-14 hp. I har mindst 8 trumfer tilsammen med 

hjerter som trumf, og du kan tælle din hånd til 14 htp, så du fastsætter kontrakten til 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset, og når de kommer ind på ♥E, kan de tage 2 ruderstik. Men det 

gør ikke noget, du går alligevel i gang med at trække trumf, for du kan senere kaste din 

klørtaber på en af bordets høje spar. 

Vest tager først med trumf es på anden runde hjerter, hvorefter modparten tager 2 ruderstik og 

spiller klør. Du går op på esset, trækker den sidste udesiddende trumf, tager ♠K og spiller spar 

til ♠ED og kaster din klørtaber. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 9 4 

N / Ingen 

♠ B 10 7 6 2 

♥ E 7 2 ♥ 6 

♦ K 10 6 2 ♦ D B 3 

♣ D 9 8 5 ♣ K 10 4 3 

 

Øst-Vest kan ikke gøre noget. Bemærk, at hvis Vest spiller ♣5 ud i stedet for ♦2, er det 

vigtigt, at Øst i 3. hånd går op på kongen, så du ikke får et billigt stik på ♣B. 

 



        S P I L C2 
 

 ♠ E K 8 5 

 ♥ D 7 6 

 ♦ B 6 

 ♣ E B 6 5 

♥3 Ø / N-S 

 ♠ B 6 

 ♥ 9 5 4 

 ♦ K D 10 8 3 2 

 ♣ K 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

pas 1NT pas 3♦ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3♦-kontrakt med ♥3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker i nord åbner med 1NT og viser en jævn hånd med 15-17 hp. Du har 9 hp, og med 

3♦ viser du en hånd med 6-farve i ruder med 2 af de tre tophonnører, der opfordrer til udgang 

3NT. 

Nord har imidlertid minimum og ikke et topkort i ruder at supplere med, så han melder pas, 

og du skal spille 3♦. 

 

Spilføring 

 

Modspillerne lægger ud med at tage 3 hjerterstik, hvorefter de spiller klør. Du tager stikket 

med esset på bordet og sender ♦B afsted. Vest vil ikke stikke, men stikker den næste ruder 

med esset. Inde på ♣K trækker du den sidste udesiddende trumf og har rest. 

3♦ med 9 stik giver +110. 

 

Modspil 

 

♠ D 7 2 

Ø / N-S 

♠ 10 9 4 3 

♥ K 10 8 3 ♥ E B 2 

♦ E 7 4 ♦ 9 5 

♣ 10 8 2 ♣ D 9 7 4 

 

Vest inviterer i hjerter med ♥3 i udspil. Når der kommer lille hjerter fra bordet, skal Øst nøjes 

med ♥B, for han ved, at Vest har inviteret fra kongen. Hvis Øst går op på esset, får du senere 

stik på ♥D, idet den sidder bagpå kongen. 

 

 



        S P I L C3 
 

 ♠ B 10 6 5 

 ♥ E D 4 3 

 ♦ D B 

 ♣ 9 6 5 

♦2 S / Ø-V 

 ♠ K D 9 4 2 

 ♥ K 8 

 ♦ 8 4 3 

 ♣ E 7 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

pas 3♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3♠-kontrakt med ♦2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1♠, og hvis makker svarer 2♣, 2♦ eller 2♥, genmelder du 2NT og viser en jævn 

hånd med 12-14 hp. Men Nord har 4-kortstøtte i spar og støtter til 3♠, som viser 10-12 htp. 

Du skal tage stilling til, om I skal i 4♠, hvor du har 13 htp med spar som trumf. Det er ikke 

nok til udgang over for 10-12, så du melder pas. 

 

Spilføring 

 

Øst tager udspillet med esset og spiller ruder tilbage til ♦K hos Vest, der dernæst spiller ♣D. 

Du stikker med esset, og spørgsmålet er, om du nu skal spille trumf. 

His du spiller trumf, tager de med esset og indkasserer to klørstik til en bet. Du skal tage ♥K, 

♥E og ♥D, hvor du kaster en klørtaber. Denæst kan du gå i gang med trumferne. 

3♠ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ E 8 

S / Ø-V 

♠ 7 3 

♥ 10 9 6 5 ♥ B 7 2 

♦ K 10 7 2 ♦ E 9 6 5 

♣ D B 3 ♣ K 10 8 2 

 

Vest inviterer med ♦2, og inde på ♦K spiller han klør. Hvis han ikke spiller klør, kan du i ro 

og mag trække trumf og senere kaste en klørtaber på hjerter.   

 

 

 



      S P I L C4 
 

 ♠ B 5 3 

 ♥ 9 4 3 

 ♦ K D 7 3 

 ♣ E D 2 

♣3 V / Alle 

 ♠ E K 10 

 ♥ E D B 

 ♦ 8 6 4 2 

 ♣ 10 6 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en jævn hånd med 12 hp og åbner med 1♦. Du har støtte i ruder og kan ikke melde 

nogen af de andre farver. Hvis det havde været en majorfarve, ville du med 14 point støtte til 

4 i farven, men når det er en minorfarve, er det en dårlig ide at passere 3NT. 

Du melder 3NT og viser 13-15 hp, og Nord melder pas. 

 

Spilføring 

 

Uanset om Vest har inviteret fra ♣K, ♣B eller ♣KB, er det en god ide at lade udspillet løbe til 

10’eren, og denne gang får du stik på 10’eren. Du skal i gang med at lave opspil i ruder og 

knibe i hjerter og spar. 

Du spiller ruder til kongen, kniber i hjerter og spiller ruder op imod damen, hvor Vest går op 

på esset og spiller klør. Du kniber med damen og kniber igen i hjerter. Du tager ♠E, går på 

bordet på ♦D og kniber i spar. Du har rest til i alt 12 stik. 

3NT med 12 stik giver +690 iz. og +490 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 7 4 

V / Alle 

♠ D 8 6 2 

♥ 8 6 5 ♥ K 10 7 2 

♦ E 10 5 ♦ B 9 

♣ K B 7 3 ♣ 9 8 5 

 

Vest inviterer i klør fra KB, men det var ikke så godt denne gang, når du udnytter det 

maksimalt. 

  

 



      S P I L C5 
 

 ♠ K 9 5 2 

 ♥ 9 8 5 

 ♦ K D B 

 ♣ 5 4 3 

♥D S / Ingen 

 ♠ E D 6 4 3 

 ♥ K 7 6 

 ♦ 7 6 

 ♣ E 10 9 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

pas 2♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 13 hp og åbner med 1♠. Nord kan støtte i spar, og med 9 htp støtter 

han til 2♠ (som lover 6-9 htp). Du kan tælle 14 htp med spar som trumf, så du melder pas, da 

der ikke er nok til udgang. 

 

Spilføring 

 

Øst tager udspillet med esset og skifter til klør, som du stikker med esset. Dernæst trækker du 

trumferne i 3 runder og spiller ruder for at presse esset ud. 

Øst tager med esset i 2. runde, og modspillet tager 2 klørstik og spiller hjerter. Du tager 

stikket med kongen og spiller trumf til ♠9 for at indkassere den gode ruder med afkast af 

hjertertaberen. 

2♠ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ 8 

S / Ingen 

♠ B 10 7 

♥ D B 10 4 ♥ E 3 2 

♦ 10 8 5 4 2 ♦ E 9 3 

♣ D 7 6 ♣ K B 8 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter, og Øst går op på esset. Øst ved, at du har 

♥K, så han skifter til klør. 

 

 

 



      S P I L C6 
 

 ♠ 5 4 

 ♥ 10 9 7 6 

 ♦ E 6 5 4 

 ♣ B 7 6 

♣3 Ø / Ø-V 

 ♠ E K 7 6 

 ♥ K D B 8 5 

 ♦ B 3 

 ♣ E 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♥ 

pas 2♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd og åbner med 1 i din længste farve, 1♥. Nord støtter til 2♥ og viser 6-9 

htp. Du kan nu tælle din hånd op til 20 htp med hjerter som trumf. Selv hvis Nord har 

minimum, er der styrke til udgang, så du melder 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du spiller en lille klør fra bordet, Øst spiller ♣10, og du tager stikket med ♣E. Du skal af med 

1 stik i hver af minorfarverne og til ♥E. Du har to tabere i spar, og dem skal du undgå ved at 

trumfe dem på bordet, så du tager ♠EK og trumfer en spar på bordet. Nu spiller du trumf for at 

komme hjem på hånden. Vest stikker med esset og spiller trumf til dig på hånden. 

Nu kan du trumfe den anden lille spar og ender med kun at afgive 3 stik til vundet kontrakt. 

Du skal fra start holde dig fra trumferne, for hvis du spiller trumf i stik 2, tager Vest med esset 

og spiller mere trumf. Så sørger de for, at du kun får trumfet den ene lille spar på bordet. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ B 9 3 2 

Ø / Ø-V 

♠ D 10 8 

♥ E 4 2 ♥ 3 

♦ D 10 ♦ K 9 8 7 2 

♣ D 9 5 3 ♣ K 10 8 2 

 

Vest inviterer i klør med en lille klør, og da det er imod en trumfkontrakt, ved Øst, at det er 

fra damen, ikke fra esset, så Øst nøjes med ♣10 i stik 1. Efterfølgende skal modspillerne spille 

trumf så mange gange, som de får mulighed for. 



     S P I L C7 
 

 ♠ 8 7 6 

 ♥ K 7 4 3 2 

 ♦ K 3 

 ♣ D 7 3 

♠D S / N-S 

 ♠ E 9 3 

 ♥ E B 6 5 

 ♦ D 4 2 

 ♣ E K 8 

 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♥ 

pas 2♥ pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 18 hp, så den er for stærk til åbning 1NT, og du åbner med 1♥. Din 

makker støtter til 2♥, som viser 6-9 htp. Med 18 htp er du ikke stærk nok til at gå i 4♥, men du 

kan opfordre med 3♥. Nord har maksimum med 9 htp, så han tager imod opfordringen og 

melder 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du har 2 spartabere og 1 rudertaber, så det går ud på at undgå en taber i trumf. 

Du tager udspillet med esset, spiller trumf til ♥K på bordet og lille hjerter fra bordet; begge 

modstandere har bekendt med små hjertere. Knibe eller toppe? 

Der er lidt større sandsynlighed for at toppe frem for at knibe, så du går op på esset, og damen 

falder fra Vest. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 uz. 

 

Modspil 

 
♠ D B 10 2 

S / N-S 

♠ K 5 4 

♥ D 9 ♥ 10 8 

♦ 10 9 7 6 ♦ E B 8 5 

♣ B 6 2 ♣ 10 9 5 4 

 

Vest spiller ♠D ud, højeste fra en sekvens. Efterfølgende kan modspillerne bare iagtage, 

hvordan du behandler trumferne. 



           S P I L C8 
 

 ♠ E 4 3 

 ♥ 8 7 

 ♦ K 7 6 4 

 ♣ K 8 5 4 

♥D S / Alle 

 ♠ K 2 

 ♥ E 6 4 

 ♦ E 5 

 ♣ D B 10 9 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♣ 

pas 3♣ pas 3NT 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med 14 hp og åbner med 1♣. Din makker kan ikke vise en majorfarve, 

men har støtte i klør med 11 htp og melder 3♣ (viser 10-12 htp). 

Du er mere end 14 point værd til sans, når I har så mange klør, som kan give mange stik i 

sans, så du går i 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du skal have presset ♣E ud, og når en af  modstanderne kommer ind på ♣E, kan de måske 

tage hjerterstik nok til at sætte dig. For at undgå det gør du bedst muligt ved at falde fra i 

hjerter indtil tredje runde, inden du presser ♣E ud. 

Øst kommer ind på ♣E, men kan ikke spille hjerter, så du ender med 10 stik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 uz. 

 

Modspil 

 
♠ B 9 6 5 

S / Alle 

♠ D 10 8 7 

♥ D B 10 9 3 ♥ K 5 2 

♦ 10 8 2 ♦ D B 9 3 

♣ 7 ♣ E 6 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i hjerter, og modspillerne kan ikke gøre bedre end at 

spille hjerter. 

 

 



        S P I L D1 
 

 ♠ D 7 3 

 ♥ K 4 

 ♦ B 6 5 4 

 ♣ E B 10 9 

♦2 N / Ingen 

 ♠ K B 2 

 ♥ E D B 5 

 ♦ E K 3 

 ♣ 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1♥ 

pas 2♣ pas 3NT 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♦2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 18 hp, så du er for stærk til at åbne 1NT og åbner med 1♥. Nord 

svarer 2♣ (mindst 11 hp), hvorefter du beskriver din hånd ved at springe til 3NT (en jævn 

hånd med 18-19 hp). Hvis du ikke springer (melder 2NT), viser du kun 12-14 hp. Nords 11 hp 

er sammen med dine 18-19 ikke nok til slem, så han melder pas. 

 

Spilføring 

 

Vest inviterer i ruder med en lille ruder, så du ved, at der er spillet ud fra ♦D. Du går derfor op 

på ♦B, som holder stik. Dernæst tager du ♥K og går hjem på hånden i hjerter for at knibe i 

klør. Det er en dobbeltknibning efter kongen og damen, hvor den første knibning taber til 

kongen hos Øst, der spiller ruder til dig på hånden. 

Du kniber igen i klør. Knibningen går godt, hvorefter du presser ♠E ud. Du kunne knibe igen i 

klør, men det er ikke nødvendigt, for du har rest uden knibningen. 

3NT med 11 stik giver +460 u.z. og +660 iz. 

 

Modspil 

 
♠ E 8 6 

N / Ingen 

♠ 10 9 5 4 

♥ 10 8 ♥ 9 7 6 3 2 

♦ D 10 7 2 ♦ 9 8 

♣ D 8 7 4 ♣ K 3 

 

Vest spiller naturligvis ud i en af de umeldte farver, spar eller ruder, og vælger at invitere i 

ruder med en lille ruder. 



         S P I L D2 
 

 ♠ K 6 

 ♥ E K 3 

 ♦ 8 2 

 ♣ D B 10 8 4 3 

♥B V / Alle 

 ♠ E 8 4 3 

 ♥ D 2 

 ♦ E K 5 4 

 ♣ 9 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♣ pas 1♦ 

pas 2♣ pas 3NT 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en skæv hånd og åbner med 1♣. Han kan tælle 15 htp med klør eller hjerter som 

trumf. Kontakten ender måske i sans, men så er hånden også ca. 15 point værd, idet en 6-farve 

er et par point værd i sans. 

Med to 4-farver svarer du nedefra med 1♦, og makker i nord viser en minimumsåbning med 

6-farve i klør. Med 13 hp har du styrke til udgang og melder 3NT. Du behøver ikke bekymre 

dig om spar som trumf, for hvis Nord havde 4-farve i spar, ville han have meldt 1♠ i anden 

runde. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med damen på hånden og kører løs med at presse ♣E og ♣K ud, så du har 4 

stik i klør. Du får uden problemer 2 spar-, 3 hjerter-, 2 ruder- og 4 klørstik, i alt 11 stik. 

3NT med 11 stik giver +660 iz. og +460 uz. 

 

Modspil 

 

♠ D 9 2 

V / Alle 

♠ B 10 7 5 

♥ B 10 9 8 5 ♥ 7 6 4 

♦ B 9 6 ♦ D 10 7 3 

♣ K 7 ♣ E 6 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i hjerter, og modspillet gør bedst i at fortsætte i hjerter. 

 

 



         S P I L D3 
 

 ♠ E 9 4 3 2 

 ♥ E 10 4 

 ♦ 9 8 5 

 ♣ 9 3 

♦3 S / Ø-V 

 ♠ K 6 

 ♥ K D B 6 5 3 

 ♦ E 6 2 

 ♣ K 6 
 

Vest Nord Øst Syd 

   1♥ 

pas 1♠ pas 3♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    
 

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦3 ud fra Vest? 
 

Meldingerne 
 

Du har en skæv hånd med en god 6-farve i hjerter og åbner med 1♥. Makker svarer 1♠, og du 

springer i egen farve til 3♥. Dermed viser du en god 6-farve og en medium åbningshånd (16-

18 hp). 

Makker i nord ved, at du med kortfarvepoint har mindst 18 htp, så med 9 htp hæver han til 

udgang 4♥. 
 

Spilføring 
 

Du tager udspillet med esset og konstaterer, at det truer med 2 tabere i ruder og 2 tabere i klør 

(hvis ♣E sidder bagpå kongen). Du skal gå i gang med at godspille bordets spar. De to sikre 

indkomster til bordet i trumf på esset og 10’eren kan være nyttige senere. 

Du tager ♠K, spiller spar til ♠E og trumfer en spar med en høj trumf. Begge modstandere  

bekendte til tredje runde spar, så nu er de to spar på bordet gode. 

Når de to gode spar på bordet skal tages, skal du være sikker på, at alle udesiddende trumfer 

er væk, så de ikke trumfer en af de gode spar. Du tager derfor en høj trumf på hånden og går 

ud på ♥10. Når Vest ikke bekender anden runde, tager du også esset, inden du tager de to 

gode spar, hvor du kaster de to rudertabere. Du forsøger med klør op til kongen, men Vest 

stikker med esset. 

4♥ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 
  

Modspil 
 

♠ 10 8 5 

S / Ø-V 

♠ D B 7 

♥ 8 ♥ 9 7 2 

♦ K B 7 3 ♦ D 10 4 

♣ E B 8 4 2 ♣ D 10 7 5 
 

Vest inviterer i ruder med ♦3, og Øst sætter højt på i 3. hånd med damen. 



     S P I L D4 
 

 ♠ 10 9 4 

 ♥ 8 2 

 ♦ D B 10 9 6 4 

 ♣ E K 

♣4 V / Alle 

 ♠ E 8 7 3 

 ♥ E B 5 4 

 ♦ E 5 

 ♣ B 8 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♦ pas 1♥ 

pas 2♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♣4 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord kan med en 6-farve i ruder lige komme op på 12 htp, så det er i orden, at han åbner med 

1♦. Hvis det ender med en sans-kontrakt, er 6-farven også meget værd. Du svarer 1♥ (nedefra 

med to 4-farver). 

Over makkers genmelding 2♦ fastsætter du med 14 hp kontrakten til 3NT. Der kan ikke være 

4-4-tilpasning i spar, når Nord ikke meldte 1♠. 

 

Spilføring 

 

Du kommer på bordet på en af de høje klør og er måske fristet til at knibe i ruder, men det går 

helt galt, hvis ♦K sidder bagpå eller ♦K sidder tredje foran. 

Du skal tage ♦E og fortsætte i ruder med at presse ♦K ud. Du har en indkomst tilbage i klør til 

de gode rudere og tager 9 stik i form af 1 spar-, 1 hjerter-, 5 ruder- og 2 klørstik. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

  

Modspil 

 
♠ B 6 5 

V / Alle 

♠ K D 2 

♥ K D 10 ♥ 9 7 6 3 

♦ 8 2 ♦ K 7 3 

♣ D 10 7 5 4 ♣ 9 6 3 

 

Vest inviterer i klør med ♣4 i udspil. Modspillet kan kun håbe på, at du dummer dig i ruder, 

og spille mere klør, når de kommer ind. 

 



         S P I L D5 
 

 ♠ K D 2 

 ♥ E K 8 

 ♦ E K 4 3 

 ♣ 8 6 2 

♥3 N / N-S 

 ♠ 6 5 4 

 ♥ 6 5 2 

 ♦ 9 2 

 ♣ E K 9 7 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♦ pas 1NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en jævn hånd, der er for stærk til åbning 1NT, og åbner med 1♦. Du må med kun 7 

hp ikke gå på 2-trinnet og melde 2♣, for det viser mindst 11 hp. Eneste mulige melding er 

1NT, som dermed viser 6-10 hp. 

Nord har 19 hp, så tilsammen har I 25-29 hp, så Nord melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med en af de høje på bordet og skal i gang med at skaffe nogle stik i klør, 

som du håber sidder 3-2 imod. 

Det dur ikke at tage es og konge og give dem et klørstik, for så er der ingen indkomst til 

håndens gode klør. Enten afgiver du et stik i klør med det samme, eller også tager du en af de 

høje og afgiver et stik til modparten. Det vigtiger er, at du sørger for at have indkomst til 

klørene på hånden. 

Modspillerne fortsætter i hjerter, og du tager stikket og presser ♠E ud ved at spille kongen. 

Modstanderne får 2 hjertestik og 1 stik i hver af klør og spar; du vinder lige din 3NT-kontrakt. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ B 10 3 

N / N-S 

♠ E 9 8 7 

♥ D 9 7 3 ♥ B 10 4 

♦ D 8 5 ♦ B 10 7 6 

♣ D B 10 ♣ 5 4 

 

Vest inviterer i hjerter med ♥3, og de fortsætter i hjerter om muligt. 



        S P I L D6 
 

 ♠ 7 6 3 

 ♥ K 7 

 ♦ K 7 6 2 

 ♣ 6 5 4 3 

♣2 Ø / Ø-V 

 ♠ D 9 4 

 ♥ E B 8 4 3 2 

 ♦ E 3 

 ♣ E B 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♥ 

pas 1NT pas 3♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3♥-kontrakt med ♣2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med en god 6-farve i hjerter og åbner med 1♥. Nord melder 1NT og 

benægter dermed en sparfarve og viser 6-10 hp. 

Du springer til 3♥ og viser en god 6-farve i hjerter med 16-18 hp. Nord kan ikke hæve til 4♥ 

med kun 6 point og melder pas. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset over kongen fra Øst og skal i gang med at trække trumf. Du 

spiller lille trumf til kongen og lille hjerter fra bordet. Med damen og tre små ude er det lidt 

bedre at toppe end at knibe. Men her er der fire små ude sammen med damen, og så er der 

kraftige odds for at knibe. Du kniber og indkasserer ♥E. 

Du vinder din 3♥-kontrakt i form af 6 hjerterstik og stik på ♣E og ♦EK. 

3♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 

♠ E B 8 5 

Ø / Ø-V 

♠ K 10 2 

♥ 10 6 ♥ D 9 5 

♦ B 8 5 ♦ D 10 9 4 

♣ D 9 7 2 ♣ K 10 8 

 

Vest inviterer i klør med ♣2 i udspil. Dernæst er det vigtigt, at Øst går op på kongen, så du 

ikke får et billigt stik på ♣B. Højt i tredje hånd, når der ikke er noget at knibe på bordet. 

  

 



       S P I L D7 
 

 ♠ 3 2 

 ♥ 8 7 

 ♦ D 7 6 4 2 

 ♣ E 6 3 2 

♥D S / Alle 

 ♠ E D B 6 5 4 

 ♥ E 5 2 

 ♦ 8 5 

 ♣ D 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

pas 1NT pas 2♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med en god 6-farve i spar og åbner med 1♠. Nord melder 1NT og viser 

6-10 hp. Du melder 2♠ og viser 12-15 hp og en 6-farve (med 5-4 ville du have meldt 2 i 

sidefarven). 

 

Spilføring 

 

Du har 1 taber i hver af klør og spar, 2 i ruder og 2 i hjerter, hvor du kan sørge for at undgå 

den ene. Du kan nemlig trumfe den ene af hjertertaberne på bordet, hvor der kun er 2 hjertere. 

Det mest fleksible er ikke at stikke med esset i stik 1, for dernæst kan du tage esset og trumfe 

på bordet. 

Øst spiller spar, og du må ikke falde for fristelsen til at knibe, for hvis knibningen går galt, 

spiller Vest mere spar, og du får ikke trumfet hjerter på bordet. Op på ♠E, tag ♥E, og trumf 

hjerter på bordet. 

Dernæst skal du trumfe dig hjem i klør eller ruder for dels at presse ♠K ud med damen, dels at 

indkassere ♠B. 

2♠ med 8 stik giver +110. 

 

Modspil 

 

♠ K 7 

S / Alle 

♠ 10 9 8 

♥ D B 10 6 ♥ K 9 4 3 

♦ B 10 3 ♦ E K 9 

♣ K 10 9 7 ♣ B 8 4 
 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i hjerter, og Øst gør sit bedste ved at stikke over og spille 

spar. 



     S P I L D8 
 

 ♠ B 6 

 ♥ B 3 

 ♦ E 9 5 3 2 

 ♣ 8 7 5 2 

♥4 V / Ingen 

 ♠ E K 10 7 4 3 2 

 ♥ E 7 

 ♦ 10 

 ♣ K D 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1♠ 

pas 1NT pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥4 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med en god 7-farve i spar og åbner med 1♠. Nord melder 1NT og viser 

6-10 hp. Du vil spille med spar som trumf, og med den gode, lange sparfarve tæller du også 

trumfpoint. Du kommer op på 19 htp og fastsætter kontrakten til 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og går i gang med at trække trumferne fra top, idet damen og tre 

små trumfer sidder ude. Når du trækker esset, falder damen fra Vest, så nu har du ud over ♦E 

en indkomst på ♠B til bordet. Kan den ekstra indkomst gøre nytte? 

Ja, du kan to gange spille op imod hånden i klør i håb om, at esset sidder foran. Du spiller 

trumf til bonden og klør op til ♣K, som holder stik. Dernæst trækker du en runde trumf, går på 

bordet på ♦E og spiller klør. Øst går op på esset, og du kommer kun af med et stik i hjerter og 

et stik i klør. 

4♠ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 

 

Modspil 

 

♠ D 

V / Ingen 

♠ 9 8 5 

♥ K 9 6 5 4 ♥ D 10 8 2 

♦ D B 8 7 ♦ K 6 4 

♣ B 9 3 ♣ E 10 4 

 

Vest inviterer i hjerter med ♥4, og modspillet kan ikke forhindre dig i at tage 11 stik, hvis du 

spiller korrekt. 

 



      S P I L E1 
 

 ♠ D 4 

 ♥ E D 10 7 

 ♦ K 8 7 

 ♣ E K B 8 

♥4 N / Ingen 

 ♠ B 6 5 

 ♥ K B 9 8 

 ♦ D 6 

 ♣ 10 9 4 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♣ pas 1♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med  ♥4 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en jævn hånd med 19 hp og åbner med 1 i den laveste af de to 4-farver. Han 

planlægger at genmelde 2NT og vise en jævn hånd med 18-19 hp. 

Men når du melder 1♥, skal han støtte dig, og med 20 htp støtter han til 4♥, og du passer. 

 

Spilføring 

 

Du trækker trrumferne i tre runder og sender ♣10 afsted til knibning efter ♣D hos Vest. Der er 

5 klør ude med damen, så du kniber frem for at toppe. Knibningen går godt, hvorfter du 

kniber igen og tager 4 klørstik. 

Efterfølgende presser du ♦E ud og trumfer bordets tredje ruder på hånden og håndens tredje 

spar på bordet. 

En særlig omhyggelig spilfører vil indkassere en af de høje klør på bordet, før han kniber, for 

at tage højde for ♣D blank hos Øst. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ E 10 8 2 

N / Ingen 

♠ K 9 7 3 

♥ 4 3 ♥ 6 5 2 

♦ B 10 3 ♦ E 9 5 4 2 

♣ D 7 5 3 ♣ 6 

 

Vest spiller trumf ud dels for at skære ned på trumfninger hos dig, dels for at undgå at forære 

noget i udspillet. 

 



           S P I L E2 
 

 ♠ E 9 3 2 

 ♥ 6 5 2 

 ♦ K D 7 3 

 ♣ E 8 

     ♣3 Ø / N-S 

 ♠ K D 10 5 4 

 ♥ B 8 7 

 ♦ 6 5 4 

 ♣ D 7 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

pas 1♦ pas 1♠ 

pas 2♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♣3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en jævn hånd med 13 hp og åbner med 1 i den laveste af de to 4-farver. Han 

planlægger at genmelde 1NT og vise en jævn hånd med 12-14 hp. 

Men når du melder 1♠, skal han støtte dig, og med 14 htp (13-16) støtter han til 2♠. Du har 9 

htp, ikke nok til udgang, så du melder pas. 

 

Spilføring 

 

Den udspillede ♣3 kan udmærket være invitation fra kongen, så du spiller lille fra bordet og 

får stikket på damen. Du skal i gang med at trække trumf. Kun hvis en af modspillerne har 

♠Bxxx, risikerer du at komme af med et stik i trumf. Det er en god ide at starte med at tage 

♠K (eller ♠D). Så har du nemlig gaffel over bonden med E9 på bordet og med D10 på hånden. 

Vest viser sig at have ♠Bxxx, så du kniber gennem Vest, tager esset og trækker bonden med 

damen på hånden. Dernæst spiller du ruder til kongen, som Øst stikker med esset. Du kommer 

af med 3 hjerterstik og 2 ruderstik, men vinder din kontrakt. 

2♠ med 8 stik giver +110. 

 

Modspil 

 

♠ B 8 7 6 

Ø / N-S 

♠ - 

♥ E 10 4 ♥ K D 9 3 

♦ B 8 ♦ E 10 9 2 

♣ K 10 6 3 ♣ B 9 5 4 2 

 

Normalt vil udspillet af ♣3 være et godt udspil, men denne gang lod det dig undgå en 

klørtaber. 



       S P I L E3 
 

 ♠ B 6 5 2 

 ♥ D 7 6 

 ♦ E 9 5 

 ♣ D 6 5 

♥B S / Ø-V 

 ♠ E D 4 3 

 ♥ 8 3 2 

 ♦ K D 8 

 ♣ E K 8 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

pas 2♠ pas 3♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 18 hp og åbner med 1 i din 4-farve, 1♠. Nord har støtte og 9 point 

og støtter til 2♠ (viser 6-9). Hvis makker har maksimum, vil du i 4♠, så du opfordrer med 3♠, 

og Nord tager imod opfordringen. 

 

Spilføring 

 

Modstanderne lægger ud med at tage 3 hjerterstik og skifter til klør. Du tager stikket med 

damen på bordet og skal i gang med trumferne og forsøge at knibe kongen hos Øst. Men lad 

være med at spille bonden! Spil lille til knibning med damen fulgt af esset, hvor kongen 

falder. Dernæst trækker du deres sidste trumf med bonden og har rest. 

4♠ med 10 stik giver +420 u.z. og 620 iz. 

 

Modspil 

 

♠ 10 9 7 

S / Ø-V 

♠ K 8 

♥ B 10 9 ♥ E K 5 4 

♦ B 6 3 2 ♦ 10 7 4 

♣ B 7 2 ♣ 10 9 4 3 

 

Vest spiller den  højeste ud fra sekvensen i hjerter, og modstanderne starter med at tage 3 

hjerterstik. Dernæst kan de bare afvente, hvordan du håndterer trumferne. Hvis du starter med 

♠B, er det vigtigt for modspillet, at Øst sætter kongen på. 

 

 



     S P I L E4 
 

 ♠ E B 

 ♥ 8 7 4 

 ♦ K D 10 5 

 ♣ D B 9 3 

♥2 V / Alle 

 ♠ K D 4 3 

 ♥ E 6 

 ♦ E 4 3 2 

 ♣ 10 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♣ pas 1♦ 

pas 2♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en jævn hånd med 13 hp og åbner med 1♣, og du melder 4-farver nedefra. Nord har 

valget mellem at støtte dig til 2♦ og genmelde 1NT. Nord vælger at støtte dig. 

Med 13 hp har du styrke til udgang overfor mindst 12 hos makker, så du går i 3NT. Du skal 

ikke bekymre dig om tilpasning i spar, når makker ikke meldte 1♠. 

 

Spilføring 

 

Modstanderne starter med at presse dit es ud i hjerter, og du tager for det med det samme. Du 

har 4 sparstik fra top og håber på 4 ruderstik til i alt 9 stik og vundet kontrakt. 

Du skal starte med at afblokere ♠EB, hvorefter du skal hjem på hånden for at tage ♠KD. Men 

det er en god ide at tage en af de høje rudere på bordet, inden du går hjem på hånden på ♦E. 

Det viser sig nemlig, at Øst ikke kan bekende til anden runde ruder, så du kan knibe efter 

bonden hos Vest. 

Du tager de to høje spar på hånden og kniber i ruder til i alt 9 stik og vundet kontrakt. 

3NT med 9 stik stik giver +600 iz. og 400 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ 7 5 

V / Alle 

♠ 10 9 8 6 2 

♥ K B 9 3 2 ♥ D 10 5 

♦ B 8 7 6 ♦ 9 

♣ E 8 ♣ K 7 4 2 

 

Vest inviterer i hjerter med den mindste hjerter, ♥2. Dermed er der godspillet 4 hjerterstik til 

modspillet sammen med 2 høje klør. Men hvis du spiller korrekt, tager du forinden 9 stik. 



               S P I L E5 
 

 ♠ E B 5 3 

 ♥ K D 7 5 3 

 ♦ E B 

 ♣ 4 3 

♦10 N / N-S 

 ♠ K D 9 8 2 

 ♥ 10 4 

 ♦ K 5 4 

 ♣ E D B 
 

Vest Nord Øst Syd 

 1♥ pas 1♠ 

pas 3♠ pas 6♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♦10 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en skæv hånd og åbner med 1 i den længste farve. Når du dernæst melder 1♠, viser 

Nord støtte og 17-18 htp ved at springstøtte til 3♠. 

Du har med spar som trumf 16 htp, så tilsammen har I 33-34 htp, så du går i lilleslem 6♠. 

 

Spilføring 

 

Du har en taber i hjerter og måske også en i klør. Du kan ende med at knibe efter kongen i 

klør, men forinden skal du forsøge at godspille hjertere nok til at slippe af med ♣D og ♣B. Du 

stikker udspillet med bonden, og tager for kongen over damen fra Øst. 

Du er på hånden nu og går i gang med hjerterne ved at spille hjerter op mod KD på bordet, 

hvor kongen holder stik. Du går hjem på en høj trumf og spiller igen hjerter mod bordet. Nu 

går Vest op på esset og spiller ruder til esset på bordet. 

Nu trumfer du en lille hjerter højt på hånden, og der er to gode hjertere på bordet. Du trækker 

dernæst trumferne med to høje fra bordet og kaster to klør på bordets to hjertere. Du har nu 

rest, idet du kan gå hjem på ♣E og trumfe din tredje ruder på bordet. 

6♠ med 12 stik giver +1430 iz. og +980 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 10 7 6 

N / N-S 

♠ 4 

♥ E 6 ♥ B 9 8 2 

♦ 10 9 8 2 ♦ D 7 6 3 

♣ K 10 8 2 ♣ 9 7 6 5 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i ruder, og modspillet kan ikke gøre noget, hvis du 

spiller korrekt. Hvis du kniber i klør, går du ned, for så får modparten for ♣K og ♥E. 



     S P I L E6 
 

 ♠ K 3 2 

 ♥ D 6 3 

 ♦ D B 

 ♣ E D 10 6 2 

♦10 Ø / Ingen 

 ♠ E B 4 

 ♥ K B 9 5 4 

 ♦ E K 3 

 ♣ K 4 
 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♥ 

pas 2♣ pas 3NT 

pas 6NT pas pas 

pas    
 

Hvordan spiller du din 6NT-kontrakt med ♦10 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 
 

Du har en jævn hånd med 19 hp, altså for stærk til 1NT, og du åbner med 1♥. Din makker i 

nord melder 2♣, som viser en klørfarve og mindst 11 hp. Du skal nu beskrive din hånd, og det 

gør du med 3NT, som viser en jævn hånd med 18-19 hp. 2NT ville kun vise 12-14. 

Nord lægger sine 14 hp sammen med dine og når op på 32-33. Selv hvis du kun har 18, er han 

pga. den gode 5-farve i klør villig til at gå i slem 6NT. 
 

Spilføring 
 

Der er gode chancer for 4 stik i hjerter, for hvis de sidder 3-2 imod, har du 4 stik i farven, 

efter at esset er presset ud. Og 4 hjerterstik giver sammen med 2 sparstik, 3 ruderstik og 3 

klørstik 12 stik til vundet kontrakt. 

Du tager udspillet på bordet og spiller lille hjerter op mod hånden, måske kommer esset på fra 

Øst. Nej, men kongen holder stik, hvorefter du spiller hjerter til damen på bordet og esset hos 

Øst. Vest bekender ikke, så nu ved du, at du kan knibe 10’eren hos Øst med B9 bagpå. Du 

kniber efter 10’eren, når du dernæst kommer på bordet i spar. 

6NT med 12 stik giver +990 u.z. og +1440 iz. 
 

Modspil 
 

♠ D 8 6 5 

Ø / Ingen 

♠ 10 9 7 

♥ 8 ♥ E 10 7 2 

♦ 10 9 8 7 6 2 ♦ 5 4 

♣ 8 3 ♣ B 9 7 5 

 

Imod en 6NT-kontrakt spiller man som regel bedst passivt ud, og det gør Vest her med ♦10 

ud. Modspillet håber på at få stik på både ♥E og ♣B. 



     S P I L E7 
 

 ♠ 9 5 4 

 ♥ E D 10 8 

 ♦ E D 7 6 3 

 ♣ 8 

♠K N / Alle 

 ♠ E 8 3 

 ♥ K B 9 7 

 ♦ 9 5 

 ♣ K B 7 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♦ pas 1♥ 

pas 2♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har en skæv hånd med 12 hp og åbner med 1 i sin længste farve, 1♦. Med to 4-farver 

melder du nedefra (billigst muligt) med 1♥. Nord har støtte og støtter til 2♥, som viser 13-16 

htp. Du har 13 htp med hjerter som trumf og hæver til udgang. 

 

Spilføring 

 

Du stikker første eller anden runde spar med esset og må regne med at afgive 2 stik i spar og 1 

stik i klør. Du har brug for, at ♦K sidder i plads hos Vest, og det er en god ide at starte med at 

knibe i ruder. ♦D holder stik, og du tager også ♦E. 

Du fortsætter med ruder for at trumfe dem gode, idet du trumfer højt på hånden (Øst bekender 

ikke). Du går på bordet i trumf og trumfer en ruder mere højt. Nu er bordets sidste ruder god. 

Dernæst tager du bordets tre trumfer efterfulgt af den gode ruder til 10 stik i alt og vundet 

kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ K D B 6 

N / Alle 

♠ 10 7 2 

♥ 6 5 ♥ 4 3 2 

♦ K 10 8 4 ♦ B 2 

♣ E 10 5 ♣ D 9 6 4 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. Modstanderne må bare afvente og se, hvordan 

du håndterer kortene. 

 



    S P I L E8 
 

 ♠ B 9 6 2 

 ♥ K 6 4 

 ♦ 7 

 ♣ E D 8 4 3 

♦K V / Ingen 

 ♠ 7 5 

 ♥ E D B 10 3 2 

 ♦ E 8 2 

 ♣ K 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1♥ 

pas 1♠ pas 2♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1♥ og genmelder 2♥. Hånden er ikke helt god nok til at springe til 3♥. Du lover 

en 6-farve, for med kun 5-farve og en 4-farve i minor ville du melde minorfarven i anden 

runde. Nord har ikke styrke til at svare 2♣, som lover mindst 11 hp, så han svarer 1♠. 

Over din genmelding 2♥ kan han tælle 12 htp og går i 4♥. Din makker ved, at du også har et 

par kortfarvepoint. 

 

Spilføring 

 

Du har 10 stik fra top og kan få 2 stik mere ved at trumfe ruder på bordet. Du tager udspillet 

med esset og trumfer en ruder med en lille trumf, går hjem på hånden i trumf og trumfer den 

anden lille ruder med ♥K. Dernæst går du hjem på ♣K og tager hele striben af trumfer. 

Til sidst tager du løs af bordets klør og ser, hvor mange stik du kan få. Øst har fornuftigt holdt 

klør, så du ”nøjes” med 12 stik. 

4♥ med 12 stik giver +480 u.z. og +680 iz. 

 

Modspil 

 

♠ D 8 3 

V / Ingen 

♠ E K 10 4 

♥ 9 7 5 ♥ 8 

♦ K D B 6 3 ♦ 10 9 5 4 

♣ 10 7 ♣ B 9 6 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. Det kan være svært for Øst at kaste spar, 

men han skal holde fast i klørene for at undgå, at du tager alle 13 stik. 



     S P I L F1 
 

 ♠ 9 8 

 ♥ K 6 5 4 3 2 

 ♦ 10 3 

 ♣ 6 5 3 

♠D N / Ingen 

 ♠ E 7 4 

 ♥ E D 

 ♦ E 6 5 2 

 ♣ D 10 9 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1NT 

pas 2♦ pas 2♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♥-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT med en jævn hånd og 16 hp (viser 15-17 hp). Nord flytter kontrakten til 2♥ ved 

at overføre til 2♥ med 2♦ og dernæst melde pas. 

 

Spilføring 

 

Det er mest fleksibelt at vente med at tage med ♠E til anden runde spar, hvorefter du trækker 

trumf med es og dame. Du går på bordet ved at trumfe spar og trækker den sidste trumf hos 

modstanderne med ♥K. 

Dernæst skal du forsøge at nøjes med 2 tabere i klør ved at knibe efter bonden hos Øst. Den 

første knibning går til kongen hos Vest. Vest spiller ruder, og du venter med esset til anden 

runde og trumfer dig på bordet i ruder og kniber igen i klør. Vest tager med esset, og du 

trumfer tilbagespillet fra Vest og tager sidste stik på ♣D på hånden. 

2♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 

♠ D B 10 2 

N / Ingen 

♠ K 6 5 3 

♥ 10 7 ♥ B 9 8 

♦ B 9 7 4 ♦ K D 8 

♣ E K 7 ♣ B 8 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. 

 

 

 



     S P I L F2 
 

 ♠ K 8 7 

 ♥ E D 10 6 5 

 ♦ D 8 7 

 ♣ 6 2 

♦B Ø / Alle 

 ♠ E 2 

 ♥ K B 4 

 ♦ K 3 2 

 ♣ K B 5 4 3 
 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1NT 

pas 2♦ pas 2♥ 

pas 3NT pas 4♥ 

pas pas pas  
 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT med en jævn hånd og 15 hp (viser 15-17 hp). Nord overfører med 2♦ til 2♥ og 

melder dernæst 3NT. Nord har lovet samlet styrke til udgang og vist en 5-farve i hjerter. Med 

3 hjertere flytter du til 4♥. 
 

Spilføring 
 

Vest underspiller ikke et es imod en trumfkontrakt, så du spiller lille fra bordet. Desværre går 

Øst ikke op på esset, så du tager stikket på kongen. Set fra bordet er der 5 trumfstik, 2 sparstik 

og en spartrumfning på hånden samt det ruderstik, du lige har fået. Det 10. stik skal skaffes i 

klør. 

Du lægger ud med at tage trumfningen i spar: ♠E, ♠K og lille spar til høj trumf. Dernæst 

trækkes trumferne i tre runder, og du spiller en lille klør fra bordet, hvor Øst bekender med en 

lille. 

Det er ikke et rent gær, om du skal sætte kongen eller bonden på, for mange vil i øst med esset 

gå op på det, så du nøjes med ♣B. Vest stikker med esset og spiller ruder igennem bordets 

dame til 2 ruderstik til modspillet, men du får det 10. stik på ♣K. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 
 

Modspil 
 

♠ D 10 4 3 

Ø / Alle 

♠ B 9 6 5 

♥ 9 7 2 ♥ 8 3 

♦ B 10 9 4 ♦ E 6 5 

♣ E 9 ♣ D 10 8 7 
 

Øst skal ikke gå op på ♦E i stik 1, for hvis han gør det, får du stik på både ♦D og ♦K. 



    S P I L F3 
 

 ♠ D B 9 5 4 

 ♥ 8 7 

 ♦ 10 7 6 

 ♣ 7 6 2 

♥D S / Ø-V 

 ♠ 10 8 7 

 ♥ E 4 

 ♦ K D B 4 

 ♣ E D 8 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas 2♥ pas 2♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♥D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT med en jævn hånd og 16 hp (viser 15-17 hp). Nord overfører med 2♥ til 2♠ og 

melder pas for at placere kontrakten i 2♠ frem for i 1NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og går i gang med at fjerne deres trumfer. Øst tager stikket med 

esset, indkasserer et hjerterstik og spiller lille ruder, hvor du får på ♦10 på bordet. 

Når du dernæst fortsætter i trumf, tager Vest stikket på kongen, spiller ruder til esset hos Øst 

og får ruder igen til trumf. Alle deres 5 trumfer er nu væk. 

Vest spiller klør til kongen hos Øst og esset hos dig. Du kaster en klørtaber på bordet på ruder 

og har rest. 

2♠ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ K 6 2 

S / Ø-V 

♠ E 3 

♥ D B 10 9 2 ♥ K 6 5 3 

♦ 9 8 ♦ E 5 3 2 

♣ B 9 3 ♣ K 10 4 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i hjerter, og Øst spiller godt imod ved med en lille ruder 

at sørge for, at Vest får en rudertrumfning. 

 

 

 



   S P I L F4 
 

 ♠ E 3 

 ♥ K 9 8 

 ♦ 9 5 4 3 

 ♣ D 10 7 2 

♠2 N / Alle 

 ♠ K 5 4 

 ♥ E 4 

 ♦ K D 8 7 6 

 ♣ E 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1NT 

pas 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT med en jævn hånd og 16 hp (viser 15-17 hp). Nord har ikke nok til at gå i 

udgang 3NT, men der er nok, hvis du har maksimum til din 1NT-åbning, så Nord opfordrer 

med 2NT. Med 16 hp og en god 5-farve har du maksimum og tager imod opfordringen og 

melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du har kun 5 topstik, så du har brug for at skaffe nogle stik i ruder, og det er bedst at spille op 

imod de høje rudere på hånden. 

Du tager udspillet på ♠E og spiller ruder til ♦K, som holder stik. Dernæst går du på bordet på 

♥K og spiller igen ruder op imod hånden. Øst går op på esset, og nu bekender Vest ikke. 

Øst spiller hjerter til dit es, hvorefter du tager 3 ruderstik fra top. Du vinder din 3NT-kontrakt 

med 9 stik i form af 2 stik i hver af majorfarverne, 4 stik i ruder og 1 stik i klør. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ D B 7 6 2 

N / Alle 

♠ 10 9 8 

♥ D 7 3 2 ♥ B 10 6 5 

♦ 2 ♦ E B 10 

♣ 9 4 3 ♣ K B 8 

 

Vest inviterer i spar med ♠2. Øst går ikke op på ♦E første gang, men hvis du spiller ruder fra 

hånden, stikker han gerne. 

 



        S P I L F5 
 

 ♠ D B 10 8 2 

 ♥ 8 7 

 ♦ 7 6 5 

 ♣ E D 4 

♥3 N / N-S 

 ♠ K 9 

 ♥ E 4 2 

 ♦ E K 3 2 

 ♣ K 9 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1NT 

pas 2♥ pas 2♠ 

pas 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner 1NT med en jævn hånd og 17 hp (viser 15-17 hp). Nord har ikke nok til udgang 

med de 9 hp. Han overfører til 2♠ og melder dernæst 2NT. Så har han vist en opfordrende 

hånd med 5-farve i spar. Du har maksimum og tager imod opfordringen. Med kun 2 spar 

melder du 3NT. Med 3 eller flere spar ville du have meldt 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du har brug for at presse ♠E ud for at få nogle sparstik til vundet kontralt. Du falder fra i 

hjerter til tredje runde i håb om, at de inde på ♠E ikke kan tage stik nok til at sætte dig. 

Efter at have taget for ♥E spiller du ♠K, som holder stik, hvorefter Øst tager den næste spar 

med esset og spiller ruder. Med de gode spar på bordet har du nu rest til i alt 10 stik.  

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ 7 6 

N / N-S 

♠ E 5 4 3 

♥ K B 9 6 3 ♥ D 10 5 

♦ D B 8 ♦ 10 9 4 

♣ B 8 2 ♣ 10 7 3 

 

Vest inviterer i hjerter med den mindste hjerter, ♥3. Øst håber, at du stikker første eller anden 

runde hjerter, så han inde på ♠E kan spille hjerter. 

 

 



      S P I L F6 
 

 ♠ 6 5 

 ♥ K D 9 8 

 ♦ 7 6 4 

 ♣ E 10 6 5 

♥6 Ø / Ø-V 

 ♠ K 8 4 3 

 ♥ E B 10 7 2 

 ♦ E K 2 

 ♣ 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1♥ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♥6 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd og åbner med 1 i din længste farve, 1♥. Nord har støtte og kan tælle til 

10 htp og støtter til 3♥ (lover 10-12 htp). 

Du kan nu tælle din hånd op til 17 htp, og med tilsammen 27-29 htp går du i 4♥. 

 

Spilføring 

 

Vest spiller trumf ud, og det kan måske forhindre dig i at få så man trumfninger i spar, som du 

gerne vil have. Det ligger fast, at du skal skaffe ekstra stik ved at trumfe spar på bordet. 

Du tager udspillet på bordet og spiller spar fra bordet, hvor Øst bekender med bonden. Du 

stikker med ♠K, som holder stik, og fortsætter med en spar. 

Vest kommer ind og spiller trumf, hvor Øst ikke bekender; Vest har en trumf mere. 

Du tager stikket på hånden, trumfer en spar på bordet, går hjem på en høj ruder og trumfer en 

spar mere på bordet. Dernæst tager du ♣E og trumfer en klør på hånden efterfulgt af trumfer 

og en høj ruder til vundet kontrakt med i alt 11 stik. 

4♥ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 

 

Modspil 

 

♠ D 10 9 7 

Ø / Ø-V 

♠ E B 2 

♥ 6 5 4 ♥ 3 

♦ D 9 3 ♦ B 10 8 5 

♣ K 8 3 ♣ D B 9 7 2 

 

Modspillerne gør deres bedste for at forhindre dig i at trumfe spar på bordet, men hvis du 

spiller korrekt, får du trumfet to spar på bordet. 



     S P I L F7 
 

 ♠ E 9 7 4 2 

 ♥ 8 7 

 ♦ D 7 6 

 ♣ E K 6 

♦8 S / Alle 

 ♠ D B 10 5 

 ♥ K D B 

 ♦ E 9 3 

 ♣ D 9 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas 2♥ pas 2♠ 

pas 3NT pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♦8 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 15 hp og åbner med 1NT (viser 15-17 hp). Nord har styrke til 

udgang og en 5-farve i spar, så han overfører med 2♥ til 2♠ og melder 3NT. Du er med på 

spar som trumf og melder 4♠. 

 

Spilføring 

 

Den udspillede ♦8 er oplagt ikke invitation fra kongen, så du sætter ikke damen på fra bordet, 

og Øst stikker med 10’eren. Nu er det en god ide ikke at stikke med esset, for når Øst får lov 

til at få stikket, kan han ikke spille ruder igen fra kongen uden at forære dig et ruderstik. 

Øst spiller klør, som du tager på hånden med damen og sender ♠D afsted til knibning. Men 

Øst tager stikket med kongen og spiller klør til bordet. 

Du trækker de to udesiddende trumfer med en høj trumf og presser ♥E ud. Vest tager med 

esset og spiller ruder igennem damen på bordet, men du tager stikket med esset på hånden og 

kaster ruder fra bordet på hjerter efterfulgt af en ruder til trumf. Du har rest til vundet kontrakt 

med 10 stik. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 6 3 

S / Alle 

♠ K 8 

♥ E 9 4 3 ♥ 10 6 5 2 

♦ 8 5 4 ♦ K B 10 2 

♣ B 8 7 4 ♣ 10 3 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra 3 små rudere. 



       S P I L F8 
 

 ♠ 5 4 3 2 

 ♥ E D 5 

 ♦ D 8 

 ♣ E K 9 4 

♥B N / Ingen 

 ♠ E D B 10 9 8 

 ♥ 6 

 ♦ E K 

 ♣ B 5 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1NT pas 6♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♥B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din  makker i nord viser en jævn hånd med 15-17 hp, og du har en særdeles god 6-farve i spar 

og vil spille en sparkontrakt. Du kan tælle din hånd op til 18 htp, som sammen med mindst 15 

er nok til lilleslem, så du fastsætter kontrakten til 6♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset, og med 10 trumfer i alt og kongen ude er der odds for at knibe, 

så du spiller en spar fra bordet og kniber med damen – Vest bekender ikke. Du er nødt til at 

knibe igen, hvis du vil fange kongen, så du går på bordet på en høj klør og kniber igen i trumf 

fulgt af ♠E, som fælder kongen. 

Når du dernæst spiller klør mod bordet, bekender Vest med en lille. For at vinde din kontrakt 

skal du nu undgå at komme af med to stik i klør. Det gør du ved at nøjes med 9’eren! 

Hvis Øst kan stikke, sad klørene 3-2 imod, og du kan efterfølgende tage to klørstik. Hvis 

9’eren holder stik, kan du dernæst tage en høj klør og kun afgive et enkelt klørstik. 

6♠ med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz. 

 

Modspil 

 

♠ - 

N / Ingen 

♠ K 7 6 

♥ B 10 9 8 3 ♥ K 7 4 2 

♦ B 7 6 2 ♦ 10 9 5 4 3 

♣ D 10 8 6 ♣ 7 

 

Vest spiller den højese hjerter ud fra sekvensen i hjerter og venter spændt på, om han kan få 2 

stik i klør. Øst venter spændt på, om han får for ♠K. 

 



     S P I L G1 
 

 ♠ B 2 

 ♥ E 6 5 3 2 

 ♦ B 7 6 

 ♣ 9 6 5 

♣4 N / Ingen 

 ♠ E D 10 9 4 

 ♥ B 8 

 ♦ E 5 4 

 ♣ B 8 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 1♣ 1♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 1♠-kontrakt med ♣4 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 12 hp og en god 5-farve i spar har du til at melde 1♠ ind over Østs åbning 1♣, og du får 

lov til at spille 1♠. 

 

Spilføring 

 

Modspillet starter med at tage 3 klørstik og skifter til hjerter. Du tager med esset på bordet og 

skal knibe efter kongen i trumf. Du spiller ♠B, for efter at den holder stik, er du stadig på 

bordet og kniber igen. Efter den anden vellykkede knibning tager du esset, som får kongen til 

at falde fra Øst. 

Du vinder din 1♠-kontrakt med 7 stik i form af 5 sparstik og 2 esser. 

1♠ med 7 stik giver +80. 

 

Modspil 

 
♠ 8 6 3 

N / Ingen 

♠ K 7 5 

♥ K D 9 7 ♥ 10 4 

♦ 9 8 2 ♦ K D 10 3 

♣ K 10 4 ♣ E D 7 3 

 

Vest inviterer i klør med ♣4, og modspillerne lægger ud med at tage 3 klørstik. Øst håber at få 

for ♠K, men må bare vente og se, hvordan du håndterer trumferne. 

 

 

 

 

 



      S P I L G2 
 

 ♠ 10 5 4 

 ♥ E K D 5 

 ♦ 9 8 

 ♣ E K D 7 

♦3 V / Alle 

 ♠ K D 3 

 ♥ B 4 3 2 

 ♦ 10 5 2 

 ♣ 4 3 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas 1♣ 1♦ 1♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Hvis Øst ikke havde meldt ind, ville du have meldt 1♥ og vist 6+ hp og mindst 4-farve i 

hjerter. Men over indmelding 1♦ er der stadig plads til det, så du melder 1♥. 

Makker har støtte til hjerter og kan optælle hånden til 19 htp og støtter til 4♥, hvorefter du 

skal spille en 4♥-kontrakt. 

 

Spilføring 

 

Modstanderne starter med at tage 2 ruderstik og skifter til trumf. Du trækker deres trumfer i 3 

runder, idet du ender på bordet. Du skal undgå at afgive 2 stik i spar, så du spiller spar op til 

♠K, som holder stik. Du tager lige de 3 høje klør på bordet, for hvis klørene sidder 3-3 imod, 

kan du kaste en spar på bordets fjerde klør. Det gør de ikke, så du spiller igen spar fra bordet, 

og Øst går op på esset, og du har rest til vundet kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ 9 8 6 2 

V / Alle 

♠ E B 7 

♥ 9 8 ♥ 10 7 6 

♦ D 6 3 ♦ E K B 7 4 

♣ B 9 6 5 ♣ 10 8 

 

 

Vest inviterer i ruder med ♦3, hvorefter modspillerne bare må se, om du håndterer sparene 

korrekt. 

 



       S P I L G3 
 

 ♠ D 10 5 4 

 ♥ B 6 5 

 ♦ K D 

 ♣ E 7 6 2 

♥9 Ø / N-S 

 ♠ E K B 3 2 

 ♥ D 4 

 ♦ 8 7 4 3 

 ♣ K D 

 

Vest Nord Øst Syd 

  1♥ 1♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Her har du en god åbningshånd med en god 5-farve i spar og melder 1♠ ind over Østs åbning 

1♥. Nord har 4-kortstøttte og kan tælle hånden op til 13 htp. Han går i udgang 4♠, selvom det 

kan være en tvivlsom kontrakt, hvis du har i underkanten af en åbningshånd. 

Nord burde nok nøjes med at støtte til 3♠, hvorefter du går i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Øst starter med at tage ♥K og ♥E og fortsætter i hjerter, hvor ♥B på bordet nu er den højeste. 

Du er måske lige ved at kaste en ruder, men pas på! Måske kan Vest trumfe. Du må hellere 

trumfe højt, og det er godt, når Vest nu ikke bekender. 

Du trækker deres trumfer i 3 runder og skal dernæst kun af med stik til ♦E, for du kan trumfe 

en ruder på bordet og kaste en ruder på ♣E. Start med at afblokere ♣KD, så du ude på bordet 

er klar til at kaste en ruder på ♣E. Efter at have taget for ♣KD spiller du ruder, hvor Øst 

stikker med esset i anden runde og fortsætter i ruder til trumf på bordet, hvor du tager ♣E med 

afkast af en ruder fra hånden. 

4♠ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 8 7 

Ø / N-S 

♠ 6 

♥ 9 7 ♥ E K 10 8 3 2 

♦ B 10 6 5 ♦ E 9 2 

♣ B 9 5 4 ♣ 10 8 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra doubletonen i makkerens farve. De kan håbe på, at du ikke 

trumfer i tredje runde hjerter eller ikke afblokerer klørene. 



      S P I L G4 
 

 ♠ 8 7 5 2 

 ♥ E B 9 3 

 ♦ K B 10 

 ♣ 6 2 

♣7 N / Ø-V 

 ♠ E D 

 ♥ 5 4 

 ♦ E D 5 4 3 

 ♣ E 9 4 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas 1♣ 1♦ 

pas 3♦ pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♣7 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 16 hp og en god 5-farve har du en 1♦-indmelding i den øvre ende af skalaen (12-17 hp). 

Når du har 5-farve, kan makker støtte med kun 3, så med 10 htp støtter han til 3♦ (lover 10-

12). 

Selv hvis makker kun har 10 htp, er I tæt på 5♦, men med hold i klør melder du 3NT, som 

kræver 9 stik i stedet for 11. 

 

Spilføring 

 

Du har 8 topstik i form af 5 i ruder og tre esser. Øst har sandsynligvis ♠K til sin åbning, så du 

kan få det 9. stik ved at knibe i spar. 

Du venter en runde eller to med at tage ♣E, hvorefter du går på bordet i ruder og tager en 

vellykket knibning i spar. Nu er det lige ud ad landevejen at tage de 9 stik til vundet kontrakt. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 

♠ B 10 6 

N / Ø-V 

♠ K 9 4 3 

♥ D 10 8 6 ♥ K 7 2 

♦ 9 7 6 2 ♦ 8 

♣ 7 5 ♣ K D B 10 8 

 

Vest spiller ud i makkerens farve, hvor du har 1 stik, mens Øst har 4. Men du tager dine 9 

stik, inden de kommer ind igen. 

 

 



     S P I L G5 
 

 ♠ K B 10 2 

 ♥ 7 6 5 

 ♦ E B 6 5 

 ♣ 10 9 

♣E S / N-S 

 ♠ E D 9 3 

 ♥ E K B 

 ♦ K 4 3 

 ♣ B 4 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1♠ 

2♣ 3♠ pas 4♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♣E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 18 hp (for stærk til 1NT) og åbner med 1 i din 4-farve, 1♠. Din 

makker i nord har støtte og 10 htp, og det betyder ikke noget, at Vest melder ind med 2♣. 

Nord støtter til 3♠, som lover 10-12 htp, og du går selvfølgelig i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Vests indmelding 2♣ betyder imidlertid noget for din vurdering af, hvor deres honnører 

befinder sig. Dine to hænder har tilsammen 27 hp, så Vest sidder med honnørerne. Dermed 

regner du med, at ♦D kan knibes hos Vest, mens en knibning efter ♥D hos Øst er dømt til at 

mislykkes. 

Vest starter med de tre højeste klør, hvor du trumfer den tredje højt på bordet for ikke at 

risikere, at Øst trumfer over. Dernæst trækker du deres trumfer i 3 runder, tager ♦K og kniber 

i ruder med ♦B. Når du dernæst tager ♦E, kommer damen med fra Vest, og Øst bekender. 

Bordets fjerde ruder er god, og du tager den og kaster ♥B og kommer kun af med de 2 

klørstik. 

4♠ med 11 stik giver +650 iz. og +450 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 

S / N-S 

♠ 6 5 4 

♥ D 8 2 ♥ 10 9 4 3 

♦ D 10 8 ♦ 9 7 2 

♣ E K D 5 3 ♣ 8 7 6 

 

Vest spiller es, konge og dame i klør og håber, at du kniber i hjerter.  



     S P I L G6 
 

 ♠ 9 4 

 ♥ E 7 2 

 ♦ E 7 6 3 

 ♣ 8 5 4 3 

♣2 V / Ø-V 

 ♠ E D 2 

 ♥ K D 10 6 5 

 ♦ 9 5 4 

 ♣ B 7 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas 1♣ 1♥ 

1♠ 2♥ 2♠ pas 

pas 3♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3♥-kontrakt med ♣2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en god 5-farve i hjerter og 12 hp og melder 1♥ ind over Østs åbning 1♣. Vest melder 

ny farve på 1-trinnet og lover 6+ hp. Når du har vist 5-farve, kan makker støtte med 3-farve, 

og han støtter til 2♥ og lover 6-9 htp. Øst støtter til 2♠, du melder pas, og det gør Vest også, 

men din makker kæmper med maksimum om kontrakten og melder 3♥, som bliver 

kontrakten. 

 

Spilføring 

 

Den udspillede ♣2 ser ud til at være invitation fra en honnør, så efter ♣K, ♣E og lille klør fra 

Øst trumfer du med en lille. Du håber på at knibe ♠K hos Øst, og din lille spar kan trumfes på 

bordet. 

Du går ud på bordet på ♦E, kniber i spar med damen, tager ♠E og trumfer ♠2 på bordet. 

Dernæst tager du ♥E, ♥K og ♥D, og når trumferne sidder 3-2 imod, tager du 9 stik i form af 5 

trumfstik, 2 sparstik, en spartrumfning og 1 ruderstik. 

3♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ B 8 7 5 

V / Ø-V 

♠ K 10 6 3 

♥ 9 4 ♥ B 8 3 

♦ K B 8 2 ♦ D 10 

♣ D 9 2 ♣ E K 10 6 

 

Vest inviterer fra damen i makkerens farve. Øst-Vest kan bare afvente og se, om du trækker 

trumf og ikke sørger for at få trumfet en spar på bordet. 



      S P I L G7 
 

 ♠ E K 7 6 3 

 ♥ 7 6 

 ♦ E 8 6 5 

 ♣ E K 

♥3 N / N-S 

 ♠ 8 2 

 ♥ K B 2 

 ♦ K 10 9 2 

 ♣ D 8 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 1♠ pas 1NT 

2♥ 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker i nord har en skæv hånd med 18 hp og åbner med 1♠, 1 i den længste farve. Det 

lover 11 hp at melde ny farve på 2-trinnet, så du melder 1NT, som lover 6-10 hp. 

Vest melder 2♥ ind, og Nord opfordrer med 2NT.  

Med 9 hp har du maksimum i intervallet 6-10, så du tager imod opfordringen og melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Vest inviterer med ♥3 i sin indmeldte farve, og du får første stik på bonden. Ud over det 

hjerterstik, du lige har fået, kan du fra top tælle 2 stik i spar, 2 stik i ruder og 3 stik i klør. Du 

har brug for et stik i ruder, men det er vigtigt at holde Øst ude, for hvis Øst kommer ind, kan 

han spille hjerter igennem dine K2 til Vest, der kan tage hjerterstik nok til at sætte dig. 

Hvis Vest kommer ind, kan han derimod ikke spille hjerter uden at give dig et stik i hjerter. 

Du går på bordet i klør og spiller ruder til knibning med 10 eller 9, og Vest tager stikket på 

bonden. Ruderne sidder 3-2 imod, så nu har du sikret dig et stik på den fjerde ruder. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og 400 u.z. 

 

Modspil 

 

♠ B 9 

N / N-S 

♠ D 10 5 4 

♥ E D 10 8 5 3 ♥ 9 4 

♦ B 7 ♦ D 4 3 

♣ B 10 4 ♣ 9 7 6 3 

 

Vest inviterer i hjerter og håber, at makkeren kommer ind til at spille hjerter. 

 



      S P I L G8 
 

 ♠ 5 4 3 

 ♥ D 7 5 2 

 ♦ 8 7 6 

 ♣ E 7 3 

♦E V / Alle 

 ♠ E D 2 

 ♥ E K 6 4 3 

 ♦ B 3 

 ♣ K 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas 1♦ 1♥ 

pas 2♥ pas 3♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3♥-kontrakt med ♦E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en god 5-farve i hjerter og med 17 hp absolut maksimum til en simpel indmelidng (12-

17 hp). Nord støtter til 2♥ og viser mindst 3-farve i hjerter og 6-9 htp. Du opfordrer til udgang 

med 3♥, men med kun 6 htp melder Nord pas. 

 

Spilføring 

 

Når Vest har ♦E, er der ingen tvivl om, at Øst har ♠K, når han har åbnet. Du tæller 2 sparstik 

med en knibning, 5 trumfstik og 2 klørstik til 9 stik og vundet kontrakt. Men du skal passe på! 

Vest får for esset og spiller ruder til konge og dame hos Øst. Hvis du nu trumfer med en lille, 

får du kun 4 trumfstik, hvis Vest kan trumfe over! 

Du har alligvel en taber i klør, så kast en lille klør! Dernæst kan du tage de 9 stik, hvis du 

sørger for at knibe efter ♠K hos Øst. 

3♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 

♠ 10 9 8 

V / Alle 

♠ K B 7 6 

♥ 10 9 8 ♥ B 

♦ E 2 ♦ K D 10 9 5 4 

♣ 10 9 8 6 2 ♣ D B 

 

Vest lægger ud med at tage esset i makkerens farve og håber dernæst, at du trumfer ruder med 

en lille trumf. 

 

 



     S P I L H1 
 

 ♠ E D 10 6 

 ♥ 8 

 ♦ E K 7 2 

 ♣ E K D 6 

♥E V / Alle 

 ♠ B 9 5 4 3 

 ♥ 9 6 5 4 

 ♦ 10 3 

 ♣ 9 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

1♥ D pas 1♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nords dobling af 1♥ er en oplysningsdobling, der beder dig melde en af de andre farver. Når 

du kan melde spar, regner Nord med, at I har tilpasning i spar, og tæller sin hånd op til 24 htp. 

Han satser på, at du har et par point, og melder 4♠. 

 

Spilføring 

 

Vest tager for ♥E og skifter til ♦D. Du tager for esset og kongen og trumfer en ruder på 

hånden. Dernæst kniber du i spar og tager ♠E, hvor kongen falder fra Vest, og der er ikke flere 

trumfer ude hos modparten. 

Set fra bordet er der nu kun en rudertaber og en klørtaber. Du trumfer beggge på hånden og 

ender med i alt 12 stik. 

4♠ med 12 stik giver +680 iz. og +480 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ K 8 

V / Alle 

♠ 7 2 

♥ E K 10 3 2 ♥ D B 7 

♦ D B 9 4 ♦ 8 6 5 

♣ B 8 ♣ 10 7 4 3 2 

 

Vest starter med en høj hjerter og ser, at der ikke er flere stik at hente i den farve. 

 

 

 

 



         S P I L H2 
 

 ♠ E D B 5 

 ♥ E D 8 2 

 ♦ 9 6 

 ♣ 10 9 3 

♦K Ø / N-S 

 ♠ 8 6 

 ♥ K 6 5 4 

 ♦ E 5 4 2 

 ♣ B 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

1♦ D 1♠ 2♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♥-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nords dobling af 1♦ er en oplysningsdobling, hvorefter Øst melder 1♠ og lover 6+ hp. Når Øst 

ikke har meldt pas, er du ikke tvunget til at svare på oplysningdoblingen, men med en 

hjerterfarve og 9 htp vil du gerne melde 2♥, som bliver kontrakten. 

 

Spilføring 

 

Du stikker udspillet med esset og tager en vellykket knibning i spar fulgt af hjerter til ♥K og 

en ny knibning i spar. Dernæst trækker du de udesiddende trumfer med ♥E og ♥D. 

Du tager ♠E med afkast af en ruder eller en klør og trumfer bordets fjerde spar på hånden. Du 

har nu taget 8 stik og får også stik på trumfen på bordet til i alt 9 stik. 

2♥ med 9 stik giver +140. 

 

Modspil 

 
♠ K 7 4 

Ø / N-S 

♠ 10 9 3 2 

♥ 10 7 ♥ B 9 3 

♦ K D B 7 3 ♦ 10 8 

♣ E 8 2 ♣ K D 7 4 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. 

 

 

 

 

 



      S P I L H3 
 

 ♠ 7 6 

 ♥ D 4 3 2 

 ♦ K B 2 

 ♣ D B 10 9 

♠9 V / Alle 

 ♠ E D 3 

 ♥ K B 

 ♦ D 10 5 3 

 ♣ E 6 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas 1♠ 1NT 

pas 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Øst åbner 1♠, og med kun 2 hjertere har du ikke til at oplysningsdoble, men med en jævn 

hånd, godt hold i spar og 16 hp har du til at indmelde 1NT (lover 15-17 hp). 

Nord har 9 hp og dermed til at opfordre med 2NT, og med dine 16 hp og 2 ret sikre stik i spar 

tager du imod opfordringen og melder 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med ♠D, og der er 3 stik at hente ved at presse ♦E ud, så du spiller lille 

ruder til kongen. Øst stikker med esset og spiller spar til dit es. 

Du går på bordet på ♦B og sender høje klør afsted fra bordet, indtil Øst stikker med kongen. 

Efterfølgende tager du 2 ruderstik på hånden og ender med 2 sparstik, 3 ruderstik og 4 

klørstik. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 5 4 

V / Alle 

♠ K B 10 8 2 

♥ 10 9 8 7 6 5 ♥ E 

♦ 8 7 6 ♦ E 9 4 

♣ 8 ♣ K 7 4 3 

 

Vest spiller den højeste ud i makkerens farve fra 3 små. Øst fortsætter i spar, når han kommer 

ind, og håber på også at komme ind på ♥E til nok sparstik til at sætte dig. 

 

 



       S P I L H4 
 

 ♠ E D B 2 

 ♥ E D 10 9 

 ♦ E B 10 4 

 ♣ 7 

♣K V / Ø-V 

 ♠ K 10 

 ♥ B 5 4 3 

 ♦ 5 3 2 

 ♣ E 6 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

1♣ D pas 2♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker i nord oplysningsdobler åbningen 1♣, og med 9 htp må du ikke nøjes med at 

melde 1♥. Du skal springe til 2♥ (8-9 htp). 

Med hjerter som trumf har Nord 20 htp og går selvfølgelig i 4♥.  

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset og sender ♥B afsted til knibning efter kongen hos Vest. Bonden 

holder stik, og du kniber igen fulgt af esset, der fælder kongen. Deres trumfer er væk. 

Du vil gerne dobbeltknibe i ruder og skal benærke, at du har indkomst til hånden på såvel ♠10 

som ♠K. 

Du spiller lille spar til 10’eren og kniber i ruder til damen. Øst spiller klør til trumf på bordet, 

hvorefter du går hjem på hånden på ♠K og tager en vellykket knibning i ruder (med 12 hp hos 

Vest har Vest helt sikkert ♦K). 

Du slutter af med de to høje spar fra bordet og ♦E og sidste stik på håndens trumf. 

4♥ med 12 stik giver +480 u.z. og +680 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 9 3 

V / Ø-V 

♠ 8 7 6 5 4 

♥ K 7 6 ♥ 8 2 

♦ K 9 8 6 ♦ D 7 

♣ K D B 3 ♣ 10 9 8 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør. 

 



         S P I L H5 
 

 ♠ K 9 6 5 

 ♥ K B 3 2 

 ♦ D 8 

 ♣ E 10 4 

♣K Ø / N-S 

 ♠ D 4 

 ♥ D 10 9 6 4 

 ♦ E K 9 

 ♣ 9 7 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas pas 

1♦ D 2♦ 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker oplysningsdobler, og Øst støtter i ruder. Med hjerter som trumf har du 12 htp og 

skal bare gå i udgang 4♥. 

 

Spilføring 

 

Modparten presser dit ♣E ud og er parat til at tage 2 klørstik, 1 sparstik og 1 hjerterstik. Og 

det er netop, hvad der vil ske, hvis du nu spiller trumf. Du skal skynde dig at tage ♦DEK og 

kaste en klør fra bordet. 

Efter at du har sørget for det, presser du ♥E ud, og de får kun 1 stik i hver af farverne spar, 

hjerter og klør, så du får 10 stik og vinder din kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ E B 10 

Ø / N-S 

♠ 8 7 3 2 

♥ 8 7 5 ♥ E 

♦ B 10 5 2 ♦ 7 6 4 3 

♣ K D B ♣ 8 6 5 2 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i klør. 

 

 

 

 

 



       S P I L H6 
 

 ♠ 8 7 5 4 3 

 ♥ 8 3 2 

 ♦ E 8 2 

 ♣ 9 5 

♥5 Ø / Ingen 

 ♠ E K 6 

 ♥ E K 7 6 

 ♦ B 6 

 ♣ B 7 4 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

  1♥ 1NT 

pas 2♥ pas 2♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2♠-kontrakt med ♥5 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har ikke 4-farve i spar og kun 2 rudere, så du har ikke til at oplysningsdoble 1♥, men med 

en jævn hånd, godt hold i hjerter og 16 hp melder du ind med 1NT. 

Nord flytter kontraken til 2♠ ved at overføre med 2♥ og passe til 2♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med en af de høje hjertere og skal sørge for at få trumfet en ruder på 

hånden, den korte trumfhånd. Du spiller en ruder og lader dem få stikket. Modparten tager 2 

klørstik og spiller hjerter til din anden høje hjerter. Nu kan du trække de to høje trumfer, spille 

ruder til ♦E og trumfe en ruder på hånden. 

Trumferne sad 3-2 imod, så modstanderne får kun 1 trumfstik, 1 hjerterstik, 1 ruderstik og 2 

klørstik. 

2♠ med 8 stik giver +110. 

 

Modspil 

 
♠ 10 9 

Ø / Ingen 

♠ D B 2 

♥ 5 4 ♥ D B 10 9 

♦ 10 9 5 4 3 ♦ K D 7 

♣ E D 8 6 ♣ K 10 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra doubletonen i makkerens farve. Hvis modspillerne får chancen, 

skal de spille trumf for at forhindre dig i at trumfe en ruder på hånden. 

 

 



S P I L H7 
 

 ♠ K D 8 4 

 ♥ K D 7 2 

 ♦ E B 7 6 

 ♣ 4 

♣E S / Alle 

 ♠ E 6 

 ♥ 9 6 5 4 3 

 ♦ K 2 

 ♣ B 9 7 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   pas 

1♣ D pas 2♥ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♣E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du skal svare på din makkers oplysningsdobling og kan med hjerter som trumf tælle til 9 htp 

(♣B er nok ikke noget værd). Du springer til 2♥ (8-9 htp), og når Nord dernæst med 17 htp 

opfordrer til udgang, tager du imod opfordringen og melder 4♥. 

 

Spilføring 

 

Vest lægger ud med at tage for ♣E og skifter til spar, som du tager med esset på hånden. 

Dernæst spiller du trumf igennem Vest til kongen på bordet, som holder stik. Du går hjem på 

♦K og spiller igen trumf op imod bordet. Nu går Vest op på esset og spiller mere trumf til 

damen på bordet, og der sidder ikke længere trumfer ude. 

Du tager dernæst bordets to høje spar med afkast af en klør og trumfer bordets fjerde spar. 

Når du dernæst tager en vellykket knibning i ruder og indkasserer ♦E med afkast af en klør, 

kan du trumfe dig frem og tilbage til 11 stik i alt. 

4♥ med 11 stik giver +650 iz. og +450 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 9 

S / Alle 

♠ B 10 7 5 3 2 

♥ E B 10 ♥ 8 

♦ D 9 8 5 ♦ 10 4 3 

♣ E K 10 3 2 ♣ D 8 6 

 

Vest tager en høj klør og spiller spar i håb om at kunne få en trumfning i spar. Denne gang 

havde det nok været bedre at fortsætte i klør. 



        S P I L H8 
 

 ♠ K D 9 3 

 ♥ E K 6 5 4 

 ♦ - 

 ♣ 9 6 4 2 

♦E V / Ingen 

 ♠ B 10 8 7 

 ♥ 9 

 ♦ 10 7 5 4 3 2 

 ♣ E K 

 

Vest Nord Øst Syd 

1♦ D 1♥ 3♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♦E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker i nord får begge majorfarverne i spil ved at doble frem for at indmelde 1♥. Når 

Øst har meldt over din makkers oplysningsdobling, behøver du ikke svare, men med spar som 

trumf kan du tælle 11 htp og springer til 3♠ (10-11 htp). Din makker har 15 htp og går i 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du trumfer ruderudspillet på bordet og kører løs med at trumfe flere rudere på bordet. Hjem 

på en høj klør og ruder til trumf. Igen hjem på en høj klør og ruder til trumf. Dernæst hjem på 

en klørtrumfning og en ny rudertrumfning. Så tager du ♥EK og trumfer en hjerter, hvor Vest 

trumfer over med esset og spiller trumf. 

Du tager for dine 2 trumfer, og Vest får sidste stik på en trumf. I alt 11 stik til dig. 

4♠ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 

 

Modspil 

 
♠ E 6 4 2 

V / Ingen 

♠ 5 

♥ B 7 ♥ D 10 8 3 2 

♦ E K B 8 ♦ D 9 6 

♣ 10 7 3 ♣ D B 8 5 

 

Vest starter meget naturligt med en høj ruder, men hvis han i stedet tager ♠E og spiller mere 

spar, holder han dig til 9 stik og 1 bet. 

 

 

 



     S P I L I1 
 

 ♠ 9 4 3 

 ♥ 8 7 3 2 

 ♦ B 9 5 4 2 

 ♣ 8 

♣K S / Ø-V 

 ♠ E D 7 

 ♥ E B 6 

 ♦ E K 7 

 ♣ E B 5 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 2NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 2NT-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 23 hp. Den er for stærk til åbning 2NT, som “kun” viser 20-21 hp. 

Du åbner kunstigt med 2♣, og over ventemeldingen 2♦ fra makker melder du 2NT, som så 

viser en jævn hånd med 22-24 hp. Makkers ene point er ikke nok til at gå i 3NT, så han 

melder pas. 

 

Spilføring 

 

Udspillet ser ud til at være fra KD10. Du falder fra, for hvis Vest fortsætter i klør, er det op i 

din EB-gaffel, og det gør han! Chancerne er ikke gode for at vinde kontraken. Du må håbe, at 

♦D falder, når du tager ♦E og ♦K, og det gør den heldigt under den første fra Øst, som ikke 

bekender til den anden høje ruder. 

Når du dernæst spiller ♦7 mod bordet, ved du, at Vest sidder med 10’eren, så du kniber og 

tager resten af ruderstikkene. Du har kontrol over alle farverne, så nu hvor du er på bordet, 

forsøger du dig med en knibning i spar efter kongen. Knibningen går godt, og du tager 10 stik 

i form af 2 sparstik, 1 hjerterstik, 5 ruderstik og 2 klørstik. 

2NT med 10 stik giver +180. 

 

Modspil 

 

♠ 10 6 2 

S / Ø-V 

♠ K B 8 5 

♥ D 10 ♥ K 9 5 4 

♦ 10 8 6 3 ♦ D 

♣ K D 10 7 ♣ 9 6 3 2 

 

Vest kunne ikke vide, at han ikke skulle fortsætte i klør. Kunne du virkelig være så lumsk 

ikke at stikke? Øst kan fortælle, at der ikke skal fortsættes i klør, hvis Ø-V er rutinerede. 



       S P I L I2 
 

 ♠ 8 6 5 

 ♥ E 6 5 

 ♦ D 5 4 3 

 ♣ 9 6 5 

♥2 S / Ø-V 

 ♠ E K 7 

 ♥ 9 3 

 ♦ E K B 2 

 ♣ E D B 10 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♥2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en jævn hånd med 22-24 hp, hvorefter Nord med 6 hp oplagt går i 3NT. 

 

Spilføring 

 

Udspillet går til bonden hos Øst, der spiller damen til ♥E på bordet. Du kniber i klør i håb om, 

at Øst har ♣K. Jo flere klør Øst har, jo flere gange skal du knibe for at fange kongen. 

Du har indkomst til bordet på ♦D, så du har mulighed for at knibe en gang mere. Men i ruder 

sidder der 5 ude, og når du tager ♦E og ♦K, bekender begge modstandere, så nu sidder der kun 

en enkelt ruder ude. 

Det er svært at få øje på, men nu kan du stikke ♦B over med ♦D og knibe i klør. Dernæst 

spiller du ♦2 til ruder på bordet og kniber igen i klør. 

Din grådighed og gode teknik sørger for 2 sparstik, 1 hjerterstik, 4 ruderstik og 4 klørstik. 

3NT med 11 stik giver +460 u.z. og 660 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 9 4 2 

S / Ø-V 

♠ B 10 3 

♥ K 10 7 4 2 ♥ D B 8 

♦ 10 7 ♦ 9 8 6 

♣ 7 2 ♣ K 8 4 3 

 

Vest inviterer med ♥2 i sin 5-farve. 

 

 



       S P I L I3 
 

 ♠ E K 6 5 

 ♥ E 6 

 ♦ E D B 

 ♣ E K 7 6 

♠D N / N-S 

 ♠ 3 2 

 ♥ D 9 7 4 3 2 

 ♦ 8 5 4 

 ♣ 4 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

 2♣ pas 2♦ 

pas 3NT pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Din makker har en jævn hånd med 25 hp. Efter din ventemelding 2♦ springer han til 3NT og 

viser en jævn hånd med 25-27 hp. Der er mindst 2 hjertere hos Nord, så med 6-farve hos dig 

kan I spille med hjerter som trumf, og du flytter til 4♥. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet på bordet og går i gang med at trække trumf. Først ♥E og så hjeter op mod 

damen, hvor Øst går op på ♥K og Vest bekender. Øst spiller spar til bordet, og du trumfer en 

spar hjem på hånden for at trække deres sidste trumf med damen. 

Du vil dernæst forsøge at knibe kongen hos Vest i ruder, så du spiller lille ruder til knibning 

med bonden. Knibningen går godt, og du trumfer dig hjem igen i spar og tager igen en 

vellykket knibning i ruder til i alt 12 stik i form af 2 sparstik, 5 trumfstik, 3 ruderstik og 2 

klørstik. 

4♥ med 12 stik giver +680 iz. og 480 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ D B 10 7 

N / N-S 

♠ 9 8 4 

♥ B 8 ♥ K 10 5 

♦ K 7 6 2 ♦ 10 9 3 

♣ B 8 5 ♣ D 10 9 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. 

 

 



          S P I L I4 
 

 ♠ 8 4 2 

 ♥ B 3 2 

 ♦ 6 5 

 ♣ K D B 9 4 

  ♦K S / Alle 

 ♠ E K 5 

 ♥ E K D 6 

 ♦ E B 4 

 ♣ 10 6 5 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♦K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 21 hp og åbner 2NT (viser 20-21 hp). Din makker har 7 hp og 

hæver til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Udspillet ser ud til at være fra KD10, og du falder fra. Det ville være katastrofalt at stikke 

med esset og se Øst komme ind i klør på esset og spille ruder igennem dine ♦B4. 

Vest skifter til hjerter, og du lader være med at tage stikket på bonden på bordet, for den skal 

gemmes som indkomst til bordet. Du går i gang med at presse ♣E ud, og Øst tager med esset i 

tredje runde og spiller ruder. 

Du går op på esset og ud på bordet på ♥B for at tage de to gode klør med afkast af en spar og 

en ruder. Du har rest og tager i alt 11 stik. 

3NT med 11 stik giver +660 iz. og 460 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ D 7 3 

S / Alle 

♠ B 10 9 6 

♥ 9 5 4 ♥ 10 8 7 

♦ K D 10 8 2 ♦ 9 7 3 

♣ 3 2 ♣ E 8 7 

 

 

Vest spiller den højeste ud fra KD10 i ruder og beslutter sig for ikke at fortsætte i farven. 

 

 



      S P I L I5 
 

 ♠ K 7 

 ♥ E D 2 

 ♦ E K 6 5 

 ♣ E D 6 5 

♣B N / Ingen 

 ♠ E D 6 5 4 2 

 ♥ K 5 4 3 

 ♦ 7 

 ♣ 8 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 2♣ pas 2♦ 

pas 2NT pas 6♠ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♣B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med forløbet 2♣ - 2♦ - 2NT har din makker vist en jævn hånd med 22-24 hp. 

Med 6 spar hos dig og mindst 2 hos Nord vil du spille med spar som trumf, og du kan tælle 

hånden op til 12 htp. Sammen med mindst 22 hos Nord er det nok til lilleslem, så du melder 

6♠. 

 

Spilføring 

 

Du går op på ♣E, for dels sidder ♣K nok hos Øst, dels kan du kaste en klør på en af bordets 

høje rudere. Der er 5 trumfer ude, og de sidder oftest 3-2 imod. Du trækker de tre høje 

trumfer, men desværre bekendte Vest ikke til anden runde, så Øst sidder tilbage med den 

højeste trumf. 

Du tager de to høje rudere og kaster en klør fra hånden, og nu er problemet, at du har en taber 

i hjerter, hvis deres 6 hjertere ikke sidder 3-3 imod. Du må forsøge at godspille bordets ♣D, så 

du trumfer en klør, går på bordet på ♥D og trumfer en klør mere - ♣K falder hos Øst! 

Du går på bordet på ♥E og kaster en hjerter på ♣D. 

6♠ med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 9 

N / Ingen 

♠ B 10 8 3 

♥ B 10 7 6 ♥ 9 8 

♦ 10 8 3 2 ♦ D B 9 4 

♣ B 10 9 4 ♣ K 7 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i klør. 



       S P I L I6 
 

 ♠ 7 4 3 

 ♥ 7 3 

 ♦ K 8 4 3 2 

 ♣ B 5 4 

♠2 Ø / Ø-V 

 ♠ E K 

 ♥ D B 6 5 

 ♦ E B 5 

 ♣ E K 8 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2NT 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♠2 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 2♣ - 2♦ - 2NT har du nu vist en jævn hånd med 22-24 hp, og med 4 hp hæver Nord til 

3NT. 

 

Spilføring 

 

Du får første stik på en høj spar på hånden og skal først og fremmest sikre dig nogle stik i 

ruder, hvor du håber, at deres rudere sidder 3-2 imod. Du tager ♦E og afgiver et ruderstik, så 

du har ♦K bevaret på bordet som indkomst til ruderne. 

Modstanderne spiller spar og har en del gode spar, som de kan tage, hvis de kommer ind. Du 

spiller ruder til kongen og tager ruderne på bordet. Du har taget 6 stik og tager nu også ♣E og 

♣K. Du er så heldig, at ♣D falder, så du tager det vindende stik på bordets ♣B. 

3NT med 9 stik giver +400 u.z. og +600 iz. 

 

Modspil 

 
♠ D 10 8 6 2 

Ø / Ø-V 

♠ B 9 5 

♥ E 10 8 ♥ K 9 4 2 

♦ D 10 6 ♦ 9 7 

♣ D 7 ♣ 10 9 6 3 

 

Vest inviterer med ♠2, den mindste i håndens længste farve. 

 

 

 



        S P I L I7 
 

 ♠ 8 7 5 4 

 ♥ B 3 2 

 ♦ 8 4 2 

 ♣ 10 9 6 

♠K S / Alle 

 ♠ E B 

 ♥ E K D 10 5 4 

 ♦ E K 6 5 

 ♣ K 

 

Vest Nord Øst Syd 

   2♣ 

pas 2♦ pas 2♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en skæv hånd med en stærk 6-farve i hjerter og 24 hp. Du åbner med 2♣ og melder 2♥ 

over ventemeldingen 2♦. Der er krav til udgang. 

Din makker har støtte, men en svag hånd. Han viser nu den svage hånd ved at gå i 4♥. Hvis 

han melder 3♥, viser han en stærkere hånd og lægger op til, at I kan undersøge, om der er 

slem. 

 

Spilføring 

 

Fra top kan du tælle 6 trumfstik, 1 sparstik og 2 ruderstik. For at vinde skal du skaffe et stik 

mere, og det kan du i ruder, hvis du undlader at trække trumf. 

Du tager udspillet med esset, indkasserer ♦E og ♦K og giver dem et ruderstik.Vest spiller 

trumf, som du tager på hånden. Når du nu spiller håndens fjerde ruder og trumfer den med ♥B 

på bordet, kan Øst ikke trumfe over, og det 10. stik til vundet kontrakt er hjemme. 

Du tager alle dine trumfer, og modstanderne får de 2 sidste stik. 

4♥ med 10 stik giver +620 iz. og +420 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ K D 6 

S / Alle 

♠ 10 9 3 2 

♥ 9 ♥ 8 7 6 

♦ B 9 7 3 ♦ D 10 

♣ B 8 5 4 2 ♣ E D 7 3 

 

Vest spiller den højeste ud fra to nabohonnører, og det er meget bedre end at invitere fra 

bonden i ruder eller klør. 



     S P I L I8 
 

 ♠ B 10 2 

 ♥ 10 6 

 ♦ E B 4 3 

 ♣ E 7 5 4 

♠9 V / Ingen 

 ♠ E K D 5 4 3 

 ♥ E D 2 

 ♦ K 2 

 ♣ K B 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 2♣ 

pas 2♦ pas 2♠ 

pas 6♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6♠-kontrakt med ♠9 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du viser en skæv hånd med en sparfarve og 22+ hp. Din makker i nord har støtte og kan tælle 

sin hånd op til 11 htp og går i 6♠, som du skal spille. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med 10’eren på bordet og kan tælle til 11 topstik. Du skal sikre dig det 12. 

stik ved at trumfe en hjerter på bordet. Du spiller hjerter og kan forsøge at få 13 stik med en 

vellykket knibning i hjerter med damen. 

Men Vest stikker med kongen og spiller trumf, som du tager på hånden for at fortsætte med 

♥E og en hjertertrumfning med ♠B på bordet. Du går på hånden på en af minorkongerne og 

trækker trumf. Du har rest til vundet kontrakt. 

6♠ med 12 stik giver +980 u.z. og +1430 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 9 8 7 

V / Ingen 

♠ 6 

♥ K B 8 7 ♥ 9 5 4 3 

♦ 9 7 ♦ D 10 8 6 5 

♣ D 10 8 3 ♣ 9 6 2 

 

Vest spiller trumf ud og fortsætter i trumf inde på ♥K i håb om at undgå trumfninger på 

bordet. 

 

 



        S P I L J1 
 

 ♠ B 7 6 

 ♥ E B 9 3 

 ♦ 10 5 

 ♣ K D 7 6 

♠E N / Ingen 

 ♠ 10 5 3 

 ♥ K D 10 2 

 ♦ E K 7 

 ♣ E 5 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 4♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♠E ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT og viser en jævn hånd med 15-17 hp. Din makker har 11 hp og vil så i 

udgang, men i stedet for at melde 3NT undersøger han med Stayman 2♣, om I har tilpasning i 

hjerter. Du svarer 2♥ og viser 4-farve i hjerter (og måske også i spar). 

I har fundet sammen med hjerter som trumf, så Nord melder 4♥. 

 

Spilføring 

 

Vest lægger ud med at tage for 3 høje spar, hvorefter han spiller ruder, som du stikker på 

hånden. Du tager en høj ruder mere og trumfer ruder på bordet. Dernæst trækker du 4 runder 

trumf og slutter af med de 3 høje klør til vundet kontrakt. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og +620 iz. 

 

Modspil 

 

♠ E K D 8 4 

N / Ingen 

♠ 9 2 

♥ 8 ♥ 7 6 5 4 

♦ B 9 6 3 2 ♦ D 8 4 

♣ 9 8 ♣ B 10 4 3 

 

Vest spiller høje spar ud for at se, hvor mange sparstik han kan få. Hvis I var endt i 3NT i 

stedet for 4♥, ville Vest kunne starte med 5 sparstik og sætte kontrakten. 

 

 

 



       S P I L J2 
 

 ♠ B 10 3 2 

 ♥ 10 5 

 ♦ D 6 

 ♣ E K 7 4 3 

♦4 Ø / N-S 

 ♠ K D 

 ♥ K D 7 4 

 ♦ K 10 7 

 ♣ D 9 8 2 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♦4 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT og viser en jævn hånd med 15-17 hp. Din makker har 10 hp og en god 5-

farve i klør og vil i udgang, men i stedet for at melde 3NT undersøger han med Stayman 2♣, 

om I har tilpasning i spar. Du svarer 2♥, og så melder Nord 3NT, som bliver kontrakten. 

 

Spilføring 

 

Du spiller lille ruder fra bordet for at lade udspillet løbe til din K10-gaffel. Du får stikket på 

10’eren. Du regner med at kunne tage 5 klørstik, men forinden spiller du spar for at afblokere 

håndens to spar. Øst stikker med esset og spiller ruder til esset hos Vest, der fortsætter i ruder 

til din konge, hvor du kaster en hjerter fra bordet. Du tager håndens høje spar, før du tager de 

5 klørstik. 

Men du skal sørge for ikke at blokere klørene, så du tager ♣D fulgt af ♣9 til en høj på bordet 

og lægger ♣8 under den næste høje fra bordet. Dernæst kan du tage 2 klør og 2 spat på bordet 

til i alt 10 stik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og +430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 4 

Ø / N-S 

♠ E 9 6 5 

♥ E 8 6 3 ♥ B 9 2 

♦ E B 8 5 4 ♦ 9 3 2 

♣ 5 ♣ B 10 6 

 

Vest inviterer med den mindste i sin længste farve. Bemærk, at man imod en sanskontrakt 

inviterer fra et es. Imod en trumfkontrakt underspiller man ikke et es. 



      S P I L J3 
 

 ♠ D 9 6 5 

 ♥ K D 5 4 

 ♦ K 7 4 

 ♣ K 3 

♥B S / Ø-V 

 ♠ K B 10 4 

 ♥ E 3 

 ♦ E D B 3 

 ♣ 10 8 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas 2♣ pas 2♠ 

pas 4♠ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 4♠-kontrakt med ♥B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT og viser en jævn hånd med 15-17 hp. Din makker har 13 hp og vil i 

udgang, men i stedet for at melde 3NT undersøger han med Stayman 2♣, om I har tilpasning i 

en af majorfarverne. Du svarer 2♠ (viser sparfarve og benægter hjerterfarve), og så melder 

Nord 4♠. 

 

Spilføring 

 

Du tager udspillet med esset på hånden og presser ♠E ud. Øst tager for esset i første runde og 

spiller spar igen. Du trækker også deres sidste trumf. 

Nu kan du tage bordets to høje hjertere og trumfe en hjerter fulgt af fire runder ruder, hvor du 

kaster en klør fra bordet. Du vinder din 4♠-kontrakt med et overstik. 

4♠ med 11 stik giver +450 u.z. og +650 iz. 

 

Modspil 

 
♠ 8 2 

S / Ø-V 

♠ E 7 3 

♥ B 10 9 ♥ 8 7 6 2 

♦ 10 6 5 ♦ 9 8 2 

♣ D 9 7 5 2 ♣ E B 4 

 

Vest spiller højeste ud fra sekvensen i hjerter. Hvis Vest i stedet inviterer i klør med ♣2, 

starter modspillet med 2 klørstik og undgår, at du får et overstik. 

 

 



       S P I L J4 
 

 ♠ 10 9 4 

 ♥ E D B 10 

 ♦ E 7 2 

 ♣ 7 5 4 

♣K V / Alle 

 ♠ E 6 5 

 ♥ 8 6 2 

 ♦ K D B 

 ♣ E B 6 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♦ 

pas 3NT pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♣K ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT og din makker i nord spørger efter majorfarver med Stayman 2♣. Du 

svarer 2♦, som benægter majorfarver. 

Med 11 hp fastsætter Nord dernæst kontrakten til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du overvejer at falde fra, men der er ikke så mange klør ude hos modparten, så du tager med 

♣E. Hvis du ikke stikker, er risikoen, at Vest skifter til spar, og så kan du få problemer. 

Du håber på ♥K i plads og tager en vellykket knibning i hjerter. Dernæst hjem på hånden i 

ruder til endnu en hjerterknibning. Du går igen hjem i ruder og kniber i hjerter, fulgt af ♥E, ♦E 

og ♠E til 9 stik og vundet kontrakt. 

3NT med 9 stik giver +600 iz. og +400 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 8 3 

V / Alle 

♠ K D B 7 2 

♥ K 9 5 4 ♥ 7 3 

♦ 9 6 5 ♦ 10 8 4 3 

♣ K D 10 9 ♣ 8 2 

 

Vest spiller højeste ud fra KD10. 

 

 

 



         S P I L J5 
 

 ♠ K 7 3 2 

 ♥ K 9 4 

 ♦ B 9 

 ♣ 9 8 4 3 

♠D N / N-S 

 ♠ E 8 

 ♥ E 7 6 3 

 ♦ 10 8 5 2 

 ♣ E K 6 

 

Vest Nord Øst Syd 

 pas pas 1NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 1NT-kontrakt med ♠D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du har en jævn hånd med 15 hp og åbner med 1NT. Nord har 7 hp, så selv hvis du har 17 hp, 

er der ikke nok til udgang, så Nord melder pas. 

Nord ville foretrække at spille med spar som trumf, hvis du har 4-farve i spar, men man 

melder ikke Stayman 2♣, hvis der ikke er chance for udgang. 

 

Spilføring 

 

Du har 6 stik fra top, og hvis hjerterne eller ruderne sidder 3-3 imod, kan du få det manglende 

stik i den farve. Men den sikreste måde er, når du er inde, at spille ♦B, ♦9 og ♦10, så ♦8 giver 

stik. 

1NT med 7 stik giver +90. 

 

Modspil 

 

♠ D B 10 6 

N / N-S 

♠ 9 5 4 

♥ B 5 ♥ D 10 8 2 

♦ K 7 4 ♦ E D 6 3 

♣ B 10 7 2 ♣ D 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar, og når de kommer ind, fortsætter de i spar. 

 

 

 

 

 

 



       S P I L J6 
 

 ♠ 8 

 ♥ D 10 5 4 

 ♦ E K 8 7 6 

 ♣ K D B 

♠B Ø / N-S 

 ♠ E K 7 4 

 ♥ E K B 9 

 ♦ 5 4 2 

 ♣ 8 4 

 

Vest Nord Øst Syd 

  pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 6♥ pas pas 

pas    

 

Hvordan spiller du din 6♥-kontrakt med ♠B ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Du åbner med 1NT, og din makker i nord spørger efter majorfarver med 2♣. Med 4-farve i 

begge majorfarver svarer du 2♥. I har fundet sammen med hjerter som trumf, og Nord 

optæller sin hånd til 17 htp, som sammen med 15 hos dig giver 32. Men den gode 5-farve i 

ruder, og at du typisk også har 1 trumfpoint for en doubleton, gør, at Nord melder 6♥. 

 

Spilføring 

 

De skal have for ♣E, men du kan kaste en rudertaber på klør. Du tager ♠E og ♠K og skal have 

trumfet de to små spar på bordet. Du trumfer en spar højt, går hjem i trumf, trumfer en spar 

mere højt, går hjem i trumf og tager en trumf mere, så deres trumfer er væk. 

Dernæst presser du ♣E ud og får 2 klørstik og 2 rudersitk og for den sidste trumf. 

6♥ med 12 stik giver +1430 iz. og 980 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ B 10 9 3 2 

Ø / N-S 

♠ D 6 5 

♥ 8 2 ♥ 7 6 3 

♦ B ♦ D 10 9 3 

♣ E 7 6 3 2 ♣ 10 9 5 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i spar. 

 

 

 



        S P I L J7 
 

 ♠ D 6 5 4 

 ♥ 10 7 6 

 ♦ E 7 6 

 ♣ K 5 2 

♦3 S / Alle 

 ♠ K B 2 

 ♥ E B 4 

 ♦ B 2 

 ♣ E D 10 4 3 

 

Vest Nord Øst Syd 

   1NT 

pas 2♣ pas 2♦ 

pas 2NT pas 3NT 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 3NT-kontrakt med ♦3 ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Med 9 hp har Nord til at opfordre til udgang over din åbning 1NT, men i stedet for direkte at 

opfordre med 2NT undersøger han først, om I har tilpasning med spar som trumf. Du 

benægter med 2♦ 4-farver i major, og så melder Nord 2NT. 

Du har 16 hp og en god 5-farve, så du har maksimum og hæver til 3NT. 

 

Spilføring 

 

Du håber på 5 klørstik og får stik på de 2 røde esser. Du får brug for at presse ♠E ud, og for at 

mindske risikoen for, at de kan tage rudere nok til at sætte dig, falder du fra til tredje runde 

med ♦E (du kaster en hjerter fra hånden). Du kører løs med spar, hvor Øst tager med esset i 

trejde runde og spiller hjerter. Sparen på bordet er god. 

Du går op på ♥E og går i gang med at tage klørstik. Men det er en god ide at tage esset, før du 

går ud på bordet på kongen, for nu opdager du, at Vest kun havde 1 klør, og at ♣B kan knibes 

hos Øst. Du tager den gode spar på bordet, hvor du kaster hjerter, og kniber i klør til rest og i 

alt 10 stik. 

3NT med 10 stik giver +630 iz. og 430 u.z. 

 

Modspil 

 
♠ 8 7 3 

S / Alle 

♠ E 10 9 

♥ K 9 5 2 ♥ D 8 3 

♦ D 10 8 4 3 ♦ K 9 5 

♣ 7 ♣ B 9 8 6 

 

Vest inviterer med den mindste i sin længste farve, og modspillet fortsætter i ruder. 



        S P I L J8 
 

 ♠ D 2 

 ♥ D B 7 4 

 ♦ E 9 5 

 ♣ 8 7 5 4 

♦D V / Ingen 

 ♠ E 6 3 

 ♥ E 10 9 6 5 

 ♦ K 7 3 

 ♣ K D 

 

Vest Nord Øst Syd 

pas pas pas 1NT 

pas 2♣ pas 2♥ 

pas 3♥ pas 4♥ 

pas pas pas  

 

Hvordan spiller du din 4♥-kontrakt med ♦D ud fra Vest? 

 

Meldingerne 

 

Nord har til at opfordre til udgang over din 1NT-åbning og spørger efter majorfarver med 

Stayman 2♣. Du svarer 2♥, så I har fundet sammen om hjerter som trumf. Men selvom I har 

fundet sammen med hjerter som trumf, har Nord kun til at opfordre med 3♥. 

Med 5-farve i hjerter og 17 htp har du maksimum og tager imod opfordringen og melder 4♥. 

 

Spilføring 

 

Det ser ud til, at du har en taber i spar, ruder og klør, så du er afhængig af en vellykket 

knibning i trumf. Men du kan forsøge at undgå en taber i ruder ved at tage udspillet på hånden 

på ♦K og spille lille spar op imod damen på bordet. 

Vest går op på ♠K og spiller ruder til esset på bordet. Du tager for ♠D og skal hjem på hånden 

for at kaste bordets rudertaber på ♠E. 

Du må hellere lade være med at knibe i trumf, så du går hjem på ♥E og kaster ruder på ♠E. 

Dernæst kan du trumfe en ruder på bordet og gå over til at fjerne deres trumfer og presse ♣E 

ud. 

4♥ med 10 stik giver +420 u.z. og 620 iz. 

 

Modspil 

 
♠ K 10 7 

V / Ingen 

♠ B 9 8 5 4 

♥ K 8 3 ♥ 2 

♦ D B 10 8 ♦ 6 4 2 

♣ B 9 3 ♣ E 10 6 2 

 

Vest spiller den højeste ud fra sekvensen i ruder. 


